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Co jaki$ czas na liscie dyskusyjnej GUST-u
padaja glosy $wiadczace z jednej strony o duzym
zainteresowaniu sprawami fontowymi, a z drugiej
strony — o czestym niezrozumieniu podstawowych
spraw zwigzanych z fontami.

Zainteresowanie fontami jest o tyle uzasad-
nione, ze ostatnimi czasy pojawia si¢ na rynku co-
raz wiecej fontéw POSTSCRIPT-owych, dajacych sie
wykorzysta¢ do sktadania polskich tekstéw — o,
chocby fonty dystrybuowane przez firme ThETA.

Te aspekty sklonily nas do podjecia proby
spisania fontowego elementarza dla tych dzielnych
adeptéw fontologii, ktérzy nie boja sie putapek, od
ktérych niestety az si¢ roi w $wiecie fontéw.

Fonty , TEX-owe” czyli pliki TFM. TgX-owi jest ab-
solutnie obojetne, jakich fontéw uzywamy: czy to
sa mapy bitowe, fonty POSTSCRIPT-owe w formacie
Type 1, czy tez moze egzotyczne fonty ,wlasnego
chowu” — nie ma to znaczenia. Jedyne, czego po-
trzebuje TEX, to informacja metryczna, czyli pliki
TFM (IgX Font Metric). Pliki metryczne, jak sama
nazwa wskazuje, zawierajg w pierwszym rze-
dzie informacje o rozmiarach znakéw, ale takze
informacje o wielkosci kernéw (podcigé) dla par
znakéw, informacje o wielkoéci korekty kursywy
(italic correction) dla poszczegdlnych znakéw oraz —
cho¢ trudno to zakwalifikowa¢ jako informacje me-
tryczng — informacje o ligaturach, tzn. informacje,
ktére pary znakéw majq by¢ zastgpowane auto-
matycznie innym znakiem, np. dwa umieszczone
obok siebie znaki -- zamienione zostang przez
TpX-a przez pojedynczy znak ,—” zwany pauza
potfiretowa (endash).

Krétko moéwiac, zeby w ogdle przetworzy¢
dokument TEX-em, potrzebne sg pliki TFM.

Fonty , wlasciwe”. Dopiero sterowniki zamienia-
jac ztozone dokumenty, czyli pliki DVI, na postaé
widoczng juz to na ekranie, juz to na papierze,
juz to na jakim$ innym nosniku, potrzebujg tych
,wlasciwych fontow”.
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Fonty rodziny Computer Modern. Zgodnie z kon-
wencja przyjeta przez Donalda E. Knutha nazwy
fontéw rodziny Computer Modern zawierajq for-
malny rozmiar fontu w punktach, np. cmri0
(font 10-punktowy), cmbx7 (font 7-punktowy),
itp. Nalezy tu podkredli¢, ze font cmri2 nie
jest réwnowazny fontowi zdefiniowanemu jako
cmr10 at 12pt —chociaz oba fonty majg wielkos¢ 12
punktéw, to jednak proporcje znakéw w obu fon-
tach sa inne. Te sama ceche dziedzicza oczywiscie
fonty wywodzace si¢ z rodziny Computer Modern
(Computer Concrete, EC, PL), a takze fonty rodziny
Euler, fonty cyryliczne, i inne fonty tworzone
w duchu konwengji rodziny Computer Modern.

Zmiany proporcji wraz ze zmiang stopnia pi-
sma sa jak najbardziej uzasadnione, mate fonty po-
winny dla lepszej czytelnosci mie¢ nieco wigksze
i szersze oczka minuskul w stosunku do majuskut.
Niemniej jednak wydaje sie, ze Donald E. Knuth
nieco przesadzit z liczbg odmian fontéw zmienia-
jac co jeden punkt proporcje znakéw.

W praktyce wystarczylyby nie wiecej niz
cztery zakresy: pierwszy dla fontéw mniejszych
niz 8-punktowe, drugi dla fontéw od 8 do 12 punk-
téow, trzeci dla fontéw od 12 do — powiedzmy
— 24 punktéw i wreszcie czwarty dla fontéw
tzw. nagiéwkowych. Ostatni z wymienionych
zakresow nie pojawia sie¢ w fontach Compu-
ter Modern. Font calowy cminch, przeznaczony
do nagltéwkow, jest w istocie przeskalowanym
proporcjonalnie fontem cmssbx10. Innymi stowy
dokladnie ten sam efekt uzyskaloby sie za po-
mocg instrukcji \font \f=cminch i za pomoca
instrukcji \font \f=cmssbx10 at 1.44in (sic!).
Jedyna réznica polega na tym, ze font cminch
jest nieco ,0szczedniejszy” — zawiera tylko duze
litery i cyfry.

Sporo zamieszania wywotatly takze plain-owe
instrukcje \magstephalf i \magstepl, \magstep2,
..., \magstep5, sugerujace, ze jedyne ,legalne”
powiekszenia fontéw to 109,5%, 120%, 144%,
172,8%, 207,4% lub co najwyzej 248,8% (p. The
TEXbook, str. 17). Mimo iz nie jest to nigdzie expres-
sis verbis powiedziane, to jednak sporo nieporozu-
mieni narosfo na tym tle. Trudno si¢ temu dziwi¢,
skoro prawie wszystkie pakiety zawierajace fonty
TEX-owe w postaci map bitowych (p. nizej) stoso-
waly sie do tej reguly, tzn. mapy bitowe genero-
wane byly tylko dla wymienionych wyzej powigk-
szef. Chcac w dokumentach TEX-owych w spos6b
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jednolity korzysta¢ z fontéw tradycyjnych, czyli
bitmapowych, i z fontéw POSTSCRIPT-owych, nie
nalezy przejmowac si¢ zanadto rozpowszechnio-
nym obyczajem majgcym swe korzenie w czasach,
gdy komputery byly wolniejsze i wygenerowa-
nie fontu ,o0d reki” bylo zbyt kosztowne. Rzadko
uzywana instrukcja postaci \font ... at ... jest
w tym kontekscie godna polecenia.

Fonty bitmapowe. W tradycyjnej konfiguracji
systemu TEX podstawowymi fontami sg mapy
bitowe (pliki GF - generic font) generowane
przez program METAFONT. Najczg$ciej uzywanym
formatem jest jednak nie format GF, a nieco
oszczedniejszy format PK (packed). Do zamiany
stuzy program GFTOPK, z reguly wywolywany
automatycznie w procesie generowania fontéw.

Fonty bitmapowe generowane sg dla kon-
kretnej wielkosci pisma i konkretnego urzqdzenia,
tzn. zawieraja pewne informacje pozwalajace na
danym urzadzeniu uzyskaé¢ optymalny wyglad
znakéw. Stad np. odrgbne fonty dla druka-
rek laserowych i drukarek atramentowych o tej
samej rozdzielczosci 300 dpi.

TEX - jak juz wspomnieliémy — pozwala ska-
lowa¢ catos¢ dokumentu lub poszczegdlne fonty.
Na przyktad to samo przeskalowanie fontu mozna
wyrazi¢ na (co najmniej) trzy rézne sposoby:

\font\A plri0 scaled 1728

\font\B plr10 scaled \magstep3

\font\C plri0 at 17,28pt
gdzie p1r10 oznacza nazwe fizycznie posiadanego
na dysku pliku plr10.tfm. TEX przeskaluje font
plri0 tak, jak sobie tego zyczymy, a Scislej
— przeskaluje informacje metryczng zwigzang
z fontem. Zeby méc zobaczy¢, jak wygladaja znaki
przeskalowanego fontu, nalezy skorzysta¢ z META-
FONT-a, ktéry oczywiscie potrafi generowac fonty
dowolnie przeskalowane.

Fonty PK zwykle przechowywane sa w kata-
logach o nazwach zawierajacych liczbe wynikajaca
z przemnozenia rozdzielczoéci przez przeskalowa-
nie, np. fonty o rozdzielczosci 300 dpi (dots per inch)
powiekszone 0 20% (\magstep1) znajda si¢ w kata-
logu o0 nazwie 360\, 360dpi\, dpi360 lub jakims in-
nym, podobnie nazwanym. Jesli system operacyjny
zezwala na nadawanie plikom dtugich nazw, to
przeskalowanie moze by¢ wpisane w nazwe pliku,
np. fonts/pk/laserjet/pl/plri0.360pk i zbedne
sq wtedy odrebne podkatalogi.
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Standardowe sterowniki przetwarzajace pliki
DVI czy to na posta¢ wyswietlang na ekranie,
czy tez drukowana, uzywaja fontéw PK i posia-
daja mechanizm przeszukiwania odpowiedniej
struktury katalogéw lub interpretacji nazw fon-
tow przeskalowanych. Sterowniki te pozwalaja
zwykle na bardzo szybkie wyswietlenie sktada-
nego tekstu. Wspolczesne sterowniki posiadaja
takze mozliwos¢ wspoétpracy z METAFONT-em
— potrafia przekaza¢ informacj¢ o brakujacych
fontach i uruchomi¢ METAFONT-a, wstrzymujac
prace do czasu zakoriczenia procesu generowa-
nia brakujacych fontéw. Dzigki temu nie ma
obecnie potrzeby trzymania na dysku olbrzy-
mich bibliotek fontéw w formacie PK, wystarcza
pliki Zrédlowe fontéw i odpowiednio skonfi-
gurowane Iacze sterownik-METAFONT (program
lub skrypt) by zautomatyzowaé proces genero-
wania fontéw. Dla bardzo rozpowszechnionych
sterownikéw z pakietu emTeX bedzie to program
MFjob (MS-DOS, 0S/2), za$ dla systeméw opartych
na web2c — skrypt MakeTeXPK (rézne wersje U**X,
Windows95 i NT, Amiga).

Fonty PostScript-owe czyli pliki AFM oraz PFB
(lub PFA). Jezeli chodzi o POSTSCRIPT, to ten
,wlasciwy font” — mowa tu o fontach zapisanych
w formacie Adobe Type 1 — zawarty jest w pliku
z rozszerzeniem .pfb (POSTSCRIPT Font Binary)
lub .pfa (POSTSCRIPT Font ASCII). Natomiast
o plikach TFM w $wiecie POSTSCRIPT-owym mato
kto styszal. Na szczescie dobrzy ludzie z firmy
Adobe wymyslili co§ podobnego do tego, co
wymyslit Donald E. Knuth, mianowicie pliki
metryczne AFM (Adobe Font Metric). R6znia sie
one troche od plikéw TFM (np. pliki AFM sa plikami
tekstowymi), ale mimo réznic jest mozliwe by na
podstawie pliku AFM utworzy¢ plik TFM.

Reprezentacja znakéw. Zanim péjdziemy dalej
trzeba wyjasni¢ jedng rzecz, mianowicie w jaki
sposéb sa reprezentowane znaki. Jezeli cho-
dzi o plik DVI to odpowiedZ jest trywialna:
jako liczby z zakresu 0-255. Przy tworzeniu
pliku POSTSCRIPT-owego za pomocag sterownika
sytuacja nie ulega zmianie, to znaczy w pliku
POSTSCRIPT-owym znaki tez sg reprezentowane
w zasadzie jako liczby z zakresu 0-255, czasem
w reprezentacji ASCII, a czasem w reprezenta-
gi 6semkowej. Natomiast we ,wlasciwym foncie”
POSTSCRIPT-owym, podobnie zreszty jak w foncie
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METAFONT-owym, jest inaczej: znaki sg zasadni-
czo reprezentowane za pomoca nazw w rodzaju
period, periodcentered, 1slash, aogonek, itp.
Formalnie rzecz biorgc font POSTSCRIPT-owy
jest programem, a nazwy znakéw s nazwami
podprograméw opisujacych ksztalt znakéw za
pomoca — znéw podobnie jak w programach
METAFONT-owych — krzywych trzeciego stopnia,
zwanych krzywymi Béziera. Dodatkowo podpro-
gramy te opisuja niektére szczegdly procesu za-
miany obwiedni na mapy bitowe (tzw. hinty czyli
podpowiedzi), bo przeciez ostatecznie znak zo-
stanie wySwietlony na ekranie, wydrukowany na
drukarce lub naswietlony na diapozytywie, czyli
musi zosta¢ zamieniony na posta¢ dyskretna.

Nazwy i kody znakéw. Skad zatem POSTSCRIPT
trafiajac na jakas liczbe ,wie”, Zze ma uzy¢
procedury o nazwie, powiedzmy, ,aogonek”?

Aaa, wlasnie! Tu jest pies pogrzebany. We
,wlasciwym foncie” POSTSCRIPT-owym jest za-
warta dodatkowa informacja, mianowicie tabela
par (liczba, nazwa) przyporzadkowujaca licz-
bom z zakresu 0-255 nazwy podprograméw
opisujacych znaki. Tablica ta (czasem zwana wek-
torem) nosi nazwe ,,Encoding”, co jest moze mato
istotne, natomiast istotne jest to, ze tablice t¢ mozna
W locie” zmienié¢. Z tej mozliwosci korzysta m.in.
sterownik DVIPS (p. nizej).

Konwersja AFM — TFM. W pliku AFM znajduje
sie réwniez informacja o przyporzadkowaniu
liczba-nazwa, (w zasadzie mozna zakladaé, ze
jest to to samo przyporzadkowanie, co w pliku
PFB/PFA). Na ogét nie jest to przyporzadkowa-
nie, o ktére by nam chodzito. Ale nie ma biedy
— DVIPS-owi mozna poda¢ dowolne przyporzadko-
wanie, ktére zostanie uzyte w tworzonym przezen
pliku POSTSCRIPT-owym.

Konwertery AFM—TFM na podstawie nazw
generujg stosowne przyporzadkowanie, lub nawet
wiele przyporzadkowan, a dla kazdego z takich
przyporzadkowant tworzony jest odpowiadajacy
mu plik TFM.

Najpowszechniej uzywanym konwerterem jest
program AFM2TFM, nalezacy do standardowej
dystrybucji sterownika DVIPS. Inny konwerter
o nazwie TOIL, bazujgcy na programach AWK
oraz METAFONT, opisany jest pokrétce na
stronach 22-23 niniejszego biuletynu. Warto tez
wspomnieé o pakiecie fontinst, oferujgcym liczne
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mozliwosci, bazujagcym na fontach wirtualnych
(p. str. 1221 niniejszego biuletynu).

Konwersja AFM —-TFM - poprawno$¢ nazw
znakéw. Aby konwertery AFM—TFM mogty dziata¢
jak nalezy, nazwy podprograméw musza by¢
zgodne z ich trescia. Tak niestety nie zawsze jest,
np. pod nazwa ,Sterling” zamiast opisu znaku
funta mozna znaleZé opis polskiego L7 czyli
,Lslash”. Pomystéw na cudaczne nazewnictwo jest
mniej wiecej tyle, ile tzw. standardéw kodowania
znakéw, czyli ~ oo.

Z niepoprawnymi nazwami mozna sobie
poradzi¢. Co nam zalezy, przeciez ,onesuperior”
brzmi réwnie tadnie jak ,aogonek”, nieprawdaz?
Problem jedynie w tym, Ze z géry nie wiadomo,
ze producent uznat ,,onesuperior” za odpowiednia
nazwe dla polskiej litery ,3”. W fontach firmy
ThETA (p. nizej) akurat tak jest, ale tak bynajmniej
by¢ nie musi, w koncu jaki§ szaleniec moze
sie pogodzi¢ z propozycja Adobe i uzy¢ dla
podprogramu opisujacego ,,8” nazwy ,,agonek”...

Jakby nie dos¢ bylo probleméw, oprécz
nazewnictwa ewidentnie niepoprawnego mozemy
sie zetkna¢ z obocznoscia! Otéz niektdérzy
producenci dla okre§lenia znakéw ,z” i ,Z”
uzywaja nazw ,zdot” i ,Zdot”, a niektorzy
,zdotaccent” 1 ,Zdotaccent”. Nie znalaztem
jednoznacznego stanowiska firmy Adobe w tej
sprawie, ale na og6t obowiazuje zasada , sklejania”
nazw: ,a” + ,grave” = ,agrave”; skoro wiec istnieje
znak ,dotaccent” (nazwa uzywana przez Adobe),
to ,z” nalezy rozumie¢ jako ,z” +, dotaccent” czyli
,zdotaccent”. Innymi stowy zaleca¢ by nalezalo
uzywanie nazw ,zdotaccent” i ,Zdotaccent”, ale
by¢ moze konwertery AFM—TFM powinny by¢
uwrazliwione na te obocznosé.

Konwersja AFM — TFM - kerny i ligatury. Plik
TFM zawiera jeszcze informacje o parach kerno-
wych i ligaturach. Pary kernowe, uwzgledniane
sjak leci” przez wiekszoé¢ konwerteréw AFM — TFM,
na ogodt s3 umieszczane jak nalezy w plikach AFM,
chociaz czasami mozna trafi¢ na felerne pliki AFM
bez par kernowych. Obecnoé¢ par kernowych po-
Znajemy po wystepowaniu wierszy zaczynajacych
sie od stowa kluczowego ,KPX”. Warto mie¢ na
uwadze, ze bywaja pliki AFM posiadajace tylko
czes¢ par kernowych — np. znaki diakrytyczne cza-
sami nie sa uwzgledniane — dobrze jest sprawdzic¢
plik AFM pod tym katem.
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Z ligaturami jest znacznie gorzej — mozna je
bardzo rzadko u$wiadczy¢, mimo iz teoretycznie
format AFM pozwala na definiowanie ligatur,
np. ponizszy przyktadowy wiersz pliku AFM (tu
przetamany ze wzgledu na ograniczong szeroko$¢
famu):

C 45; WX 329; N hyphen; B 17 188 313 303;
L hyphen endash;

zgodnie ze specyfikacja Adobe ustala, Zze znak
o kodzie 45 ma szeroko$¢ 329 jednostek
(jednostka=1/1000em), nosi nazwe hyphen, ze
naroza prostokata ograniczajacego obrys znaku
majag wspoOtrzedne wynoszace w tych samych
jednostkach (17,188) oraz (313,303), i wreszcie
ze dwa znaki hyphen majg by¢ zamieniane na
znak o nazwie endash, czyli innymi stowy znak
0o nazwie endash jest ligatura dwoch znakéw
0 nazwie hyphen.

W zwigzku z powszechnym brakiem infor-
macji o ligaturach w plikach AFM, konwertery
AFM— TFM muszg albo sie¢ domyéli¢, jakie by tu
ligatury mozna wstawi¢, albo — co chyba jest
lepszym rozwigzaniem — zosta¢ poinformowane
o prawidlowych dla danego fontu (grupy fontéw)
ligaturach.

Pliki konfiguracyjne sterownika DVIPS. Popu-
larny sterownik DVIPS, autorstwa Tomasa Ro-
kickiego, zamieniajacy pliki DVI na pliki POST-
SCRIPT-owe musi wiedzie¢ — podobnie jak kazdy
sterownik — gdzie znajduja si¢ fonty TgEX-owe
i POSTSCRIPT-owe. Informacje te zawieraja pliki
config.ps i psfonts.map, poszukiwane w karto-
tekach wskazywanych przez zmienng systemowa
TEXCONFIG.

Plik config.ps zawiera informacje o lokali-
zacji plikéw TFV, plikéw PK, fontéw wirtualnych,
oraz fontéw POSTSCRIPT-owych. Natomiast plik
psfonts.map zawiera informacje zwigzane wylacz-
nie z dostgpnymi w danej instalacji fontami POST-
SCRIPT-owymi. W pliku psfonts.map informacje
o poszczegblnych fontach umieszczane sg w jed-
nym wierszu (co czasem moze by¢ klopotliwe).
Typowy wiersz wyglada nastepujaco:

gplr QuasiPalladio-Regular
"enc-qpl ReEncodeFont"
<gpl.enc <gplr.pfb

Pierwsza pozycja okreSla nazwe TgX-owa
fontu, druga — wewnetrzng nazwe POSTSCRIPT-owg
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fontu (robi z niej uzytek interpreter POSTSCRIPT-u),
nastepnie pojawia sie informacja o dodatkowych
zabiegach, jakim ma by¢ poddany font (moze to
by¢ poziome przeskalowanie fontu, pochylenie lub
zmiana kodowania — w tym wypadku chodzi
o zmiang kodowania), a na koricu pojawiajg sie
nazwy plikéw, ktére majg zosta¢ wigczone do
wynikowaego pliku POSTSCRIPT-owego — w tym
wypadku jest to plik kodowania gqpl.enc oraz font
qplr.pfb.

Podanie nazwy pliku fontowego nie jest ko-
nieczne — w takim wypadku DVIPS zalozy, ze
chodzi o font wbudowany w urzadzenie. Go-
raco odradzamy korzystanie z tej mozliwosci —
oplakane skutki korzystania z fontéw wbudowa-
nych mozna co jaki$§ czas oglada¢ w materiatach
nawet renomowanych firm: a to zamiast polskich
znakéw wystepuja ,krzaczki”, a to litery zachodza
na siebie, a to sklad si¢ zupelnie rozjezdza...

Plik kodowania zawiera tablice 256 nazw zna-
koéw, okreélajaca omawiane wyzej przyporzadko-
wanie kod-nazwa. Jest to w istocie fragment kodu
POSTSCRIPT-owego postaci:

/enc-qpl[

/.notdef

/Delta

/beta

/thorn

/quotedblbase

] def

O tym, jaki kod otrzymuje dany znak,
decyduje kolejnos¢ wystagpienia: w tym wypadku
na pozycji zerowej (w jezyku POSTSCRIPT liczenie
zawsze odbywa si¢ od zera) wystepuje znak
0 nazwie .notdef (znak ,ciach” / w notacji
POSTSCRIPT-owej oznacza mniej wiecej to samo
co znak ,w-tyl-ciach” \ w notacji TEX-owej),
co oznacza, ze w foncie w istocie nie ma znaku
o tym kodzie; znak Delta otrzymuje kod 1, beta —
kod 2, ..., znak thorn — kod 254, i wreszcie znak
quotedblbase — kod 255.

Warto mie¢ $wiadomos$é, ze DVIPS wiacza
wszelkie pliki prawie ich nie analizujac, jedyny
zabieg przezeri wykonywany to zamiana postaci
binarnej fontu Type 1 (PFB) na posta¢ ASCII (PFA).

Jezeli font jest juz w postaci ASCII, to
wlaczany jest do dokumentu ,jak leci”, bez
zadnej ingerencji ze strony sterownika. Oznacza
to, ze uzywajac DVIPS-a mozemy korzysta¢ ze
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wszystkich mozliwych fontéw POSTSCRIPT-owych,
nie tylko najbardziej popularnych fontéw Type 1,
ale w szczeg6lnosci takze fontow TrueType, ktore
dla interpretera POSTSCRIPT-u sg po prostu fontami
Type 42 — wystarczy mie¢ plik TFM i font Type 42
w postaci ASCIL

Latanie fontéw — niepoprawny font. Uzywajac
ré6znych wymyslnych narzedzi (np. T1UTILS Lee
Hetheringtona, do wziecia z GUST-owego archi-
wum /fonts/utilities/tlutils.zip) mozna sie
zorientowad, jakim znakom zostaly przypisane ja-
kie nazwy i w razie czego je poprawi¢, mozna tez
uzupetnia¢ kerny, itp., ale to jest Zzmudne i przykre,
bo niepotrzebne zajecie.

Latanie fontéw - brak plikéw AFM. Czasem
fonty POSTSCRIPT-owe sg dystrubuowane z plikami
PFM (Printer Font Metric) zamiast z plikami AFM.

Brak plikéw AFM praktycznie przekresla moz-
liwos¢ uzycia fontu POSTSCRIPT-owego w TgX-u,
bowiem pliki PFM zawieraja znacznie ubozsza
informacje niz pliki AFM, w szczeg6lnosci nie
zawierajg nazw znakow, czyli nie okreslajg zad-
nej tablicy kodowania (encoding vector, p. wyzej).
Mozna zaklada¢, ze chodzi o takie samo przypo-
rzadkowanie, jakie jest wpisane w pliku PFB/PFA,
chociaz w ogdlnosci tak by¢ nie musi. Ponadto
w pliku PFM znajduja si¢ dane na temat par kerno-
wych jedynie dla co najwyzej 256 znakéw, a font
POSTSCRIPT-owy moze ich zawiera¢ znacznie wie-
cej (chociaz POSTSCRIPT nie moze wykorzystywac
réwnoczednie wiecej niz 256 znakéw).

Jedli jednak szczeScie nam dopisze, to
z plikéw PFM oraz PFB (badZz PFA) mozemy
odtworzy¢ informacje niezbedna do utworzenia
pliku AFM - mozna sprébowaé uzy¢ pakietu
P24, ktéry niedawno wzbogacit archiwum GUST
(fonts/utilities/p2a/).

Casus ThETA. Ostatnio na rynku Polskim
pojawily sie godne uwagi polonizacje fontéw firmy
BitStream, sygnowane przez firm¢ ThETA.

Niestety firma ThETA wyraZnie zignorowata
rynek TgX-owy, chociaz moze i stusznie zignoro-
wala, skoro TEX-owcéw jako$ nie wida¢ i nie sty-
cha¢, no moze z wyjatkiem kilkorga spoéréd 180
niegroZnych wariatéw zapisanych do GUST-u...

Otéz firma ThETA wydata jak do tej pory
3 plyty CD z fontami, kazda kolejna plyta
zawierata inne fonty i byla coraz mniej przydatna
dla TEX-owcow:

e Pierwsza plyta (cena ok. 500 z1) miata nazwy

znakéw w zasadzie poprawne z doktadno-
Scig do zdot zamiast zdotaccent. To zapewne
spowodowato, ze plyta ta ochrzczona zostata
JEX-owq” przez ludowsq tradycje, tworzenie
plikéw TFM przebiegato bezbolesnie, i uzy-
wanie ich ze ,starym” Ghostscriptem nie
wrézyto niebezpieczeristw. Niestety, fonty
nie byly formalnie poprawne, co powodo-
walo, ze niektére RIP-y (interpretery POST-
SCRIPT na$wietlarek) sygnalizowaty biad pod-
czas ich przetwarzania; réwniez wersja 5.10
Ghostscriptu nie akceptuje tych fontow.

Niepoprawno$¢ formalna polegata na braku
w tych fontach wymaganego przez dokumen-
tacje Adobe podprogramu (znaku) o eg-
zotycznej nazwie .notdef. Podprogram ten
jest uzywany, gdy z jakich§ powodéw pro-
gram POSTSCRIPT-owy odwotuje si¢ do znaku,
ktérego nie ma w foncie; w wigkszosci fontéw
jest to znak nie zawierajacy Zadnego elementu
graficznego, odpowiadajacy w zasadzie spacji.
Bylo tez drugie wydanie pierwszej ptyty, ,,po-
prawione” w duchu opisanej nizej drugiej
plyty.

Z druga plyta (cena ok. 450 z1) bylo lepiej
jezeli chodzi o znak .notdef, natomiast gorzej,
jesli chodzi o nazwy znakéw. Oto errata:

JEST WINNO BYC
ordmasculine ae
ordfeminine AE
tilde ecircumflex
circumflex Ecircumflex
onequarter ntilde
logicalnot Ntilde
c157 oe
cl41 OE
cent questiondown
florin Ydieresis
cl42 Zcaron
c158 zcaron
onesuperior aogonek
yen Aogonek
ae cacute
AE Cacute
ecircumflex eogonek
Ecircumflex Eogonek
threesuperior | 1slash
sterling Lslash
ntilde nacute
Ntilde Nacute
oe sacute
OE Sacute
questiondown | zdotaccent
macron Zdotaccent
Ydieresis zacute
c143 Zacute
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Indagowany na te okolicznos¢ autor poloni-
zacji Jakub Tatarkiewicz stwierdzil, ze tak
jest dobrze, i ze nie bedzie dla paru zapa-
lericéw przygotowywat specjalnej , TEX-owej”

(czyt.: poprawnej) wersji.

o Z trzecia plyta (cena ok. 300 zi) jest
zdecydowanie najgorzej, bo firma ThETA
nie dostarczyla plikéw PFM, poprzestajac na
plikach PFB i PFM.

Na szczeécie dla TEX-owcéw ,podiatanie” fontéw
ThETA nie jest trudne. W archiwum GUST-u
znajduje sie pakiet THETAFIX (GUST/contrib/
tifonts/), korzystajacy ze wspomnianych pro-
graméw Lee Hetheringtona oraz programu AWK
(w wersji Gnu), dokonujacy stosownych zmian
w  plikach sktadajagcych si¢ na fonty POST-
SCriPT-owe z dwoéch pierwszych plyt. Trzecig
plyte mozna podiata¢ za pomoca wspomnianego
pakietu P2A.

Po takich poprawkach i utworzeniu plikéw

TFM wiekszoé¢ fontéw powinna sie da¢ bez klo-
potéw uzywaé w dokumentach TgX-owych. Nie-
stety wigkszos¢, a nie wszystkie, bowiem kilkaset
fontéw z pierwszych dwoéch ptyt mozna pogru-
powaé w kilkadziesiat réznych klas, w zaleznosci
od zestawu znakéw. Pakiet THETAFIX jest przysto-
sowany do jednej z klas, tej najbardziej liczne;.
Ale w ztosliwych przypadkach co$ moze nie za-
dziata¢ — klopoty sa cena, jaka si¢ placi za tanie
fonty... Tak, tak, pareset zlotych za kilkaset fontéw
to stosunkowo tanio.
Podsumowanie. Warto pamiegtaé, ze font musi
fadnie wygladaé nie tylko w druku, ale i jego dos¢
skomplikowana ,wewnetrzna” struktura musi by¢
zrobiona porzadnie.

Jednym z najbardziej dajacych si¢ we znaki
probleméw jest problem ukfadu znakéw w fon-
cie. Staranne przemy$lenie tego problemu musi
prowadzi¢ do wniosku, ze firma Adobe juz
dawno temu znalazta wystarczajgce w wigkszosci
przypadkéw rozwigzanie problemu konfiguro-
walnoéci ukiadu znakéw w foncie. To bardzo
mocny argument na rzecz korzystania z fontéw
POSTSCRIPT-owych w formacie Type 1.

Wprawdzie detale zwigzane z instalowaniem
fontébw mogg si¢ wydawaé¢ skomplikowane, ale
taka jest natura rzeczy. A do czego prowadzi
proba ukrycia tej natury przed uzytkownikiem,
wielu z nas bole$nie odczulo w przypadku ko-
rzystania fontéw TrueType w systemie Windows.

1997

Wprawdzie instaluje si¢ je bardzo prosto (albo i —
nie wiedzie¢ czemu — nie instaluje), ale praktycz-
nie nie ma zadnej mozliwosci rekonfiguracji. Ktos,
kto przenosit fonty TrueTlype z jednej wersji sys-
temu Windows do innej, wie o czym mowa — a to
font sie w ogodle nie daje zainstalowaé, a to inne
znaki si¢ pojawiajg, niz bysmy chcieli, a to nasza
ulubiona aplikacja albo tego fontu nie widzi, albo
si¢ na nim wywraca. ..

Majac to na wzgledzie uwazamy, Zze warto
poswigci¢ nieco czasu i wysitku na zrozumienie
podstaw konfigurowania fontéw, zwlaszcza fon-
téw POSTSCRIPT-owych w formacie Adobe Type 1 -
to naprawde w pewnym momencie staje si¢ proste,
a tym samym oczywiscie niezwykle uzyteczne.

o Bogustaw Jackowski
B.Jackowski@gust.org.pl

Stanistaw Wawrykiewicz
StaW@gust.org.pl



	Fonty ,,TeX-owe'' czyli pliki TFM
	Fonty ,,wlasciwe''
	Fonty rodziny Computer Modern
	Fonty bitmapowe
	Fonty PostScript-owe czyli pliki AFM oraz PFB (lub PFA)
	Reprezentacja znakow
	Nazwy i kody znakow
	Konwersja AFM -> TFM
	Konwersja AFM -> TFM -- poprawnosc nazw znakow
	Konwersja AFM -> TFM -- kerny i ligatury
	Pliki konfiguracyjne sterownika DVIPS 
	Latanie fontow -- niepoprawny font
	Latanie fontow -- brak plikow AFM
	Casus ThETA
	Podsumowanie

