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Perl w przetwarzaniu tekstow

Adam Dawidziuk
i Piotr Bolek

Wprowadzenie

Perl nalezy do tych jezykéw programowania,
ktérych mozna sie¢ nauczy¢ szybko. Cecha decy-
dujaca o jego atrakcyjnosci jest tatwos¢ pisania
programoéw. Perl nie wymaga deklarowania typow
zmiennych przed ich uzyciem. Wystarczy ,po pro-
stu” napisa¢ co ma by¢ zrobione. Warto wiec juz na
poczatku zapamiegta¢, ze Perl nie jest najlepszy do
wszystkiego — w szczeg6lnosci nie nalezy rozwig-
zywaé przy jego pomocy skomplikowanych pro-
bleméw wymagajacych uzycia ztozonych struktur
danych.

W rzeczywistosci najczesciej mamy jednak do
czynienia z zagadnieniami prostymi, ktérych roz-
wigzanie przy pomocy programéw np. w jezyku C,
czy Pascalu jest wysoce nieefektywne. Nato-
miast zastosowanie skryptéow pisanych w shellu
jest skomplikowane lub wrecz niemozliwe, albo
prowadzi do rozwigzan nieprzenosnych. Perl
jest narzedziem o bardzo duzych mozliwosciach
(w poréwnaniu z awkiem czy shellem), ktérego
gléwne pole zastosowan to zarzadzanie plikami
i procesami oraz przetwarzanie tekstow. Typowy
przyktad, w ktérym uzycie Perla jest zasadne, to
tworzenie tadnie sformatowanych raportéw z da-
nych umieszczonych w réznych plikach, czy insta-
lacja oprogramowania. Dobrze napisany program
instalacyjny ma szanse dziata¢ pod niemal kaz-
dym systemem operacyjnym — Perl jest dostepny
na wszystkie popularne platformy.

Niniejsza praca jest bardzo skréconym omo-
wieniem Perla i koncentruje si¢ na wykorzystaniu
tego jezyka w zagadnieniach zwigzanych z ob-
robka tekstow. Szukajac punktu odniesienia warto
dokona¢ poréwnania Perla z popularnymi edy-
torami strumieniowymi, takimi jak sed czy awk.
Programy napisane dla seda czy awka na ogot
daja si¢ przeksztalci¢ na skrypt perlowy po do-
konaniu niemal kosmetycznych zmian (mozna to
zrobi¢ automatycznie). Zazwyczaj jednak program
w Perlu da sie zapisa¢ prosciej i krocej. Oczywiscie
bywaja tez sytuacje odwrotne, ale na tyle rzadko,
ze ad hoc trudno wymysli¢ konkretny przyktad.
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Niewatpliwg zaleta Perla jest fakt, ze pro-
gramy w nim napisane dzialajg duzo szybciej niz
ich odpowiedniki w sedzie czy awku (czesto na-
wet szybciej niz dedykowany program napisany
w C przez osobe, ktéra nie zglebita wszystkich
arkanéw programowania). Jezeli pojecie ,tekst”
rozumie¢ nieco szerzej, to Perl staje sie bezkon-
kurencyjny - tylko przy jego pomocy mozemy
fatwo przetwarza¢ dane binarne (np. przeczy-
ta¢ nagtéwek pliku PCX, czy ,zajrze¢” do bazy
danych o znanym formacie).

Mimo iz Perl powstal i jest rozwijany
w $rodowisku systemu UNIX, to w dziedzinie
przetwarzania tektéw mozna go uzywac takze
pod DOsem. Wszystko wiec, o czym bedzie
mowa powinno funkcjonowaé w DOsowych
implementacjach Perla*. Z uzywaniem DOSa
i Perla wiaze si¢ jednak pewne niebezpieczenstwo.
W  Perlu dostepna jest opcja -i (skadingd
bardzo pozyteczna), ale tak si¢ nieszczesliwie
sktada, ze pod DOSsem nazwy dyplom.tex
i dyplom. tex.bak oznaczaja ten sam plik. Proba
wykonania polecenia takiego jak:

perl -i.bak skrypt.pl dyplom.tex

dla wielu DOSowych implementacji Perla jest
jedng z metod wusunigcia zawartosci pliku
dyplom.tex (w czasie proby utworzenia pliku
dyplom. tex.bak).

Krétki opis jezyka

Ponizej przedstawiamy bardzo skondensowany
opis jezyka. Nie bedziemy omawia¢ wszystkich
jego elementéw, pominiemy te, ktére maja mate
zastosowanie przy wykorzystywaniu Perla do
przetwarzania tekstow.

Opcje wywotania. W wywolaniu Perla mozna
podawac¢ roézne opcje. Ponizej wymieniamy
najbardziej pozyteczne z nich.

e -1 wlacza tryb automatycznego dzielenia
rekordéw wejsciowych (ang. autosplit). Pola
zapisywane sg do tablicy @F.

SKRYPT umozliwia podanie jednego
wiersza skryptu ,z palca”. Mozna uzywac
tej opcji wielokrotnie do podania kilku linii
skryptu.

o —¢

x: Tak naprawde przyklady byly testowane

wylacznie w systemie UNIX.

http:/www.GUST.org.pl
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o —i [EXT] powoduje modyfikacje pliku wejscio-
wego przetwarzanego przy uzyciu konstruk-
gji <> (ang. in-place editing). Jezeli podane jest
opcjonalne rozszerzenie EXT, to poprzednia
zawartos$¢ pliku zostanie zachowana w pliku
o nazwie z dodanym przyrostkiem EXT.
Uwaga! Uzycie tej opcji w przypadku
korzystania z DOSowych implementacji Perla
grozi utrata zawartosci pliku Zrédlowego.

e -n umieszcza skrypt w domyélnej petli
czytajacej kolejne rekordy z wejscia. Brak
domysélnego wyprowadzania wynikéw.

while (<>) {
... # Tutaj skrypt
}

e —p umieszcza skrypt w domyslnej petli
czytajacej kolejne rekordy z wejscia. Kazdy
rekord jest po przetworzeniu wypisywany na
wyijécie. Uzycie tej opcji przeksztalca Perla
w edytor potokowy podobny do programu
sed.

while (<>) {

... # Tutaj skrypt
} continue {

print

}

e —w wypisuje ostrzezenia o mozliwych btedach
oraz uzytych w skrypcie konstrukcjach, ktore
moga by¢ Zrédtem btedow.

Wczytywanie danych. Notacja uzywana w Perlu
do wczytywania kolejnych rekordéw wejsciowych
jest dosy¢ specyficzna i poczatkujacy uzytkownicy
majq czasem problemy z jej przyswojeniem.

Aby wczyta¢ rekord danych z wejécia, nalezy
w Perlu napisa¢ nazwe deskryptora pliku, ktérego
chcemy czyta¢, objeta nawiasami katowymi. Wy-
razenie <STDIN> — oznacza polecenie wczytania
jednej linii ze standardowego strumienia wejscio-
wego. Mozna czyta¢ oczywidcie takze z innych
strumieni badz plikow, ale w takim przypadku
nalezy je wczeéniej otworzy¢ funkcja open. Cze-
sto uzywang notacj¢ <STDIN> mozna skroci¢ do
postaci <> np.:

Sline = <>;

<>;
Pierwszy wiersz oznacza wczytanie jednej linii
ze standardowego wejScia do zmiennej $line,
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w drugim linia wczytywana jest do domyslnej
zmiennej $_.

Typy danych. Typ zmiennej w Perlu zalezy
od kontekstu. Ta sama zmienna moze by¢ raz
traktowana jako tekstowa, a innym razem jako
numeryczna. Istnieje natomiast Scisty podziat
na zmienne proste (skalarne) i zmienne zlozone
(tablicowe). Rodzaj zmiennej okreéla przedrostek.
e Svar prosta zmienna skalarna.
e Svar[13] trzynasty element tablicy @var.
e Svar{'Feb'}  wartoé¢ jednego z elementow
tablicy asocjacyjnej $var.

e SHvar ostatni indeks tablicy evar.

e @var cala tablica (wektor); w kon-
tekscie skalarnym: liczba ele-
mentow tablicy.

e @var[3,4,5]  przekroj tablicy @var.

$var{'a', 'b'} przekroj tablicy ¥var.

e INPUT deskryptor pliku lub katalogu
(zwyczajowo pisany wielkimi
literami).

e *var cokolwiek (przekazane przez
nazwe).

Instrukcje. Instrukcjg jest kazde podstawienie,
z opcjonalnym modyfikatorem, zakonczone $red-
nikiem. Wykonanie instrukcji moze zaleze¢ od in-
nego wyrazenia podanego przy uzyciu jednego
z modyfikatoréw: if, unless, while albo until
np.:

WYR1 if WYR2;

WYR1 until WYR2;

W pierwszym przypadku WYR1 zostanie wyko-
nane jezeli WYR2 zwrdci warto$¢ niezerowq (po-
dobnie jak w C interpretowang w warunkach
jako prawda). W drugim przypadku wyrazenie
WYR1 bedzie wykonywane dopoki WYR2 bedzie
falszywe.

W wyrazeniach moga by¢ takze uzywane
operatory logiczne | |, && i ? np.:

WYRL | | WYR2;

WYR1 ? WYR2 : WYR3;
Pierwsza linia w powyzszym przykladzie jest
réwnowazna instrukgji:

WYR2 unless WYR];
druga jest znanym z C operatorem warunkowym.
Mozliwo$¢ uzywania w taki sposéb operatorow
logicznych pozwala pewne dziatania kodowaé
w bardzo naturalny sposéb, np.:
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open (IN, "input.tex")
|| die "can't open file\n";

W powyzszym wierszu dokonywana jest proba
otwarcia pliku, a jeéli si¢ ona nie powiedzie — to
program jest przerywany (open or die).

Przy pomocy nawiasow klamrowych {}
mozna lgczy¢ instrukcje w bloki.

Dostepne sa nastgpujgce instrukcje struktu-
ralne:

if (WYR) BLOK [[elsif (WYR) BLOK ...]
else BLOK]
unless (WYR) BLOK [ else BLOK ]

[ETYKIETA:] while (WYR) BLOK [continue

BLOK]

[ETYKIETA:] until (WYR) BLOK [continue

BLOK]
[ETYKIETA:] for (WYR;WYR;WYR) BLOK

[ETYKIETA:] foreach ZMIENNA (TABLICA)

BLOK
[ETYKIETA:] BLOK [continue BLOK]
do BLOK while WYR;
do BLOK until WYR;

Do zmiany przebiegu programu wewnatrz
blokéw stuza instrukcje next, last i redo.
Instrukcja next powoduje przejécie do nastepnej
iteracji petli (dziata tak jak cont inue w jezyku C),
last powoduje natychmiastowe wyijscie z petli
(tak jak break w C), a redo wykonuje te sama
iteracje petli raz jeszcze, bez obliczania warunku
zakonczenia. Kazdej z instrukcji next, last
i redo, mozna poda¢ opcjonalnie etykiete, dla
okreélenia o zmiane przebiegu ktérej petli chodzi
(pozyteczne w przypadku petli zagniezdzonych).

Procedury. W Perlu mozna tworzy¢ takze
procedury. Deklaruje si¢ je przy pomocy instrukcji
sub.

sub procedura {
... # tutaj instrukcje procedury

}

Procedur¢ wywoluje si¢ przez podanie
jej nazwy poprzedzonej znakiem & - np.
&procedura ($Sa, "tekst"). Jezeli procedura

nie wymaga podania parametréw, to w wywotaniu
mozna opuéci¢ nawiasy.

W definicji procedury nie specyfikuje sig
zadnych parametrow. Parametry sa przekazywane
do procedury w specjalnej tablicy @_. Do kolejnych
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argumentéw wywolania mozna odwotywac sie
poprzez $_[1], $_[2] itd.

Wartoscia zwracang przez procedure jest
warto$¢ ostatniego obliczonego w niej wyrazenia.

Operatory. W Perlu dostepne sg wszystkie
operatory dostepne w jezyku C. Istnieje takze
kilka operatoréw specyficznych dla tego jezyka,
oto one:

e ** — potegowanie.

e eqg, ne —ro6wnos¢, nierownos¢ ciggdw znakow.

e 1t, gt — znakowe mniejszy niz, wigkszy niz.

e le, ge — znakowe mniejszy (wigkszy) lub

réwny.

e <=> — pordwnywanie liczb, zwraca —1, 0 lub

1.
e cmp — porOwnywanie ciggdw znakdéw, zwraca
—1,01ub 1.

e =~, I~ — specyfikacja wzorca wyszukiwania,
zamiany lub tlumaczenia znakéw (druga
forma - zanegowana).

. — zakres (indeksow, lini wejsciowych, itp.).
e x — operator powtorzenia ciggu znakow.

Wyrazenia regularne. Kazdy znak z wyjatkiem

znakow specjalnych +?.*() []{} |\ oznacza
samego siebie.
e . — oznacza dowolny znak oprdécz znaku

nowego wiersza.

e (...) - nawiasy okraglte grupuja kilka
elementéw wzorca w jedno podwyrazenie.

e + — oznacza co najmniej jedno wystapienie
poprzedzajacego elementu.

e ? — co najwyzej jedno wystgpienie poprzed-
niego elementu.

e * — dowolna liczba wystgpien elementu
(facznie z brakiem wystgpienia).

e {N,M} - co najmniej N wystgpien, ale nie
wiecej niz M, {N} oznacza dokladnie N
wystapien, {N,} oznacza co najmniej N
wystapien.

e [...] - oznacza klase znakoéow (dowolny
znak z podanego zbioru), ["...] takze klasa
znakdéw, ale spoza podanego zbioru.

e (...l1...1...) —jedna z alternatyw.

e \w — znak alfanumeryczny (wraz z ,_"), \W —
znak niealfanumeryczny.

\b — granica stowa, \B — wnetrze stowa.

e \s —spacja (itd.), \'S — nie spacja.

e \d - cyfra, \D — nie cyfra.
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\n,\r,\t,\f - CR, LF, TAB, FF.
\1...\9-odwolania do kolejnych podwyra-
zen zgrupowanych nawiasami () (wewnatrz
wyrazenia).

Funkcje standardowe. W Perlu dostepnych jest
wiele funkcji standardowych. Tutaj wymienimy
tylko niektére z nich, szczegolnie przydatne przy
przetwarzaniu tekstéw. Znaczek ,1” oznacza, ze
poprzedzajacy go argument moze by¢ opuszczony
(w takim przypadku domyélnym argumentem

funkcji jest zmienna $_). Znaczek ,

%/

przy

nawiasach oznacza, ze opcjonalnie moga one
by¢ opuszczone. W nawiasach kwadratowych -
elementy opcjonalne.

chop (LISTAY) — odcina ostatni znak z wszyst-
kich elementéw listy, zwraca ostatni od-
ciety znak. Jezeli argument jest pojedyncza
zmienng, to mozna opusci¢ nawiasy.

eof [ (DESKR)] - test konca pliku; bez
argumentu — ostatnio czytanego pliku.

eval (WYRAZENIE) — WYRAZENIE jest anali-
zowane i wykonane tak jakby byl to program
w Perlu. Wartoécia zwracang jest wartosé
ostatniego obliczonego wyrazenia. W przy-
padku wykrycia btedu sktadniowego badz
wykonania, funkcja zwraca warto$¢ niezde-
finiowang, a w zmiennej $@ umieszczany jest
komunikat btedu.

grep (WYR,LISTA) — oblicza wyrazenie WYR
dla kazdego elementu listy, podstawiajac ko-
lejne wartoséci z listy pod zmienng $_. Mody-
fikacja $_ powoduje modyfikacje odpowied-
niego elementu z listy. Zwraca tablice elemen-
tow, dla ktérych wyrazenie bylo prawdziwe
(zwrdcito warto$¢ niezerowa).

join (WYR,LISTA) - laczy oddzielne ciagi
znakow z listy w jeden fanicuch, wstawiajac
miedzy sgsiednie elementy warto$¢ wyrazenia
WYR.

length (WYR}) * — zwraca diugo$¢ wyrazenia
WYR w znakach.

open (DESKR[,NAZWA]) - otwiera plik
i zwigzuje z nim deskryptor. Jezeli NAZWA
jest pominieta to nazwa pliku musi by¢ za-
warta w zmiennej skalarnej o takiej samej na-
zwie jak DESKR. Do oznaczenia trybu otwarcia
stosowana jest nastepujaca konwencja:

"FILE" — otwarcie pliku do czytania.

— "<FILE" —jw.
- ">FILE" - otwarcie pliku do pisania,
w razie potrzeby utworzenie.

- ">>FILE" - otwarcie pliku w trybie
dopisywania.

- "+>FILE" — otwarcie pliku do pisania
i czytania.

- "|CMD" - otwarcie potoku do polecenia
CMD.

- "CMD|" - otwarcie potoku z polecenia
CMD.

pop (@TABLICA) * — pobiera ostatni element
z tablicy skracajac ja o jeden.

print [ ([DESKR] LISTAT)*] — wypisuje na
wyijéciu cigg znakow skladajacy sie z elemen-
tow oddzielonej przecinkami listy. Przy pomi-
nieciu deskryptora wypisuje na standardowe
wyijécie (albo na ostatnio wybrany poleceniem
select kanal wyjsciowy).

printf [ ([DESKR] LISTA)*] - réwno-
wazne z print DESKR sprintf (LISTA).
push (@TABLICA,LISTA) — dopisuje warto-
Sci elementéw listy na koniec tablicy. Dtugos¢
tablicy jest zwiekszana o liczbe elementéw na
liscie.

reverse (LISTA)* — w kontekécie wekto-
rowym zwraca liste w odwrotnej kolejnoéci;
w kontekécie skalarnym odwraca kolejnos¢
znakéw w pierwszym elemencie listy.
scalar ($TABLICA) — zwraca warto$¢ praw-
dziwa jezeli istnieja jakie$ elementy w tablicy
asocjacyjne;j.

scalar (@TABLICA) — zwraca liczbe elemen-
tow w tablicy.

select [ (DESKR)] - wustawia domyslny
kanal wyjéciowy; bez argumentéw zwraca
ostatnio wybrany kanat.

shift (eTABLICA)* - pobiera pierwszy
element z tablicy i przesuwa wszystkie kolejne
w dol, skracajgc dlugoé¢ tablicy o jeden.
Argument moze by¢ pominiety i wtedy
funkcja operuje na tablicy @ARGV w programie
gléwnym lub na tablicy @_ w procedurach.
sort ([PROC] LISTA) * —sortuje liste i zwraca
tablice posortowanych wartoéci. Opcjonal-
nie istnieje mozliwo$¢ podania procedury
wartosciujacej (jako bloku, albo wywotania
zdefiniowanej procedury).
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split [ (WZORZEC[,CIAGH[,LIMIT]])] -
dzieli ciag znakéw na kawatki i zwraca
jako tablice. Jezli podany jest limit, to dzieli
na co najwyzej LIMIT pol Przy braku
wzorca, dzieli na spacjach. W przypadku
uzycia w kontekscie skalarnym zwraca liczbe
pol, a podzielony fancuch zwraca w tablicy
@_.

sprintf (FORMAT, LISTA) — zwraca sfor-
matowany cigg znakéw tak, jak funkcje
rodziny printf z jezyka C.

unshift (@TABLICA,LISTA) — dodaje liste
na poczatek tablicy przesuwajac wszystkie
elementy w gore; zwraca nowq dlugosc
tablicy.

substr (WYR,POCZ[,Dr]) — wybiera frag-
ment (dlugoéci DL - je$li byla podana)
ciggu znakOow reprezentowanego przez WYR,
poczawszy od znaku o numerze POCZ (znaki
sa oczywiscie numerowane od zera).

Funkcje wyszukiwania i zamiany. Przy przetwa-
rzaniu danych tekstowych szczegélnie istotne
sqa funkcje wyszukiwania i zamiany fancuchow
znakowych.

[WYR =~] [m] /WZORZEC/ [g] [1] [o]
Poszukuje wzorca w wyrazeniu (domysélnie
w zmiennej s_). Po poprzedzeniu wzorca
litera m mozna zamiast ,ciachéw” uzywaé
jako ogranicznikéw niemal dowolnej pary
znakéw. W kontekscie wektorowym zwraca
tablice taficuchéw pasujacych do podwyrazen
ograniczonych nawiasami (tzn. $1, $2, $3,
itd.). Opcjonalne modyfikatory: ,g” oznacza
dopasowanie wielokrotne, ,i” dopasowanie
bez rozrbéznienia wielkosci liter, ,0”
winiecie zmiennych zawartych we wzorcu
tylko raz (np. przy wielokrotnym uzywaniu
tego samego wzorca w petli).
[$ZM=~]s/WZORZEC/NOWY/ [g] [1] [e] [o]
Poszukuje wzorca w lancuchu znakdéw
i w przypadku znalezienia zastepuje go
nowgq zawartoscig. Zwraca liczbe dokonanych
zamian. Jezeli nie zostanie dokonane zadne
podstawienie zwraca zero. Opcjonalne mody-
fikatory: ,g” zastgpienie wszystkich wystapien
wzorca; ,e” interpretacja nowego ciggu zna-
kéw jako wyrazenia przed dokonaniem pod-
stawienia; ,1” oraz ,o0” maja znaczenie takie
samo jak w przypadku wyszukiwania. Jezeli

roz-
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wzorzec jest pusty, to do poszukiwania uzy-
wany jest wzorzec z ostatniego wyszukiwania
lub zamiany.

[$ZM =~]tr/CIAG/NOWYCIAG/ [c] [d] [s]
Tlumaczy wszystkie wystgpienia znakéw z
pierwszego ciggu na odpowiednimi znakami
z nowego ciggu. Zwraca liczbe zastapionych
znakéw. Zamiast tr mozna uzywac y. Opcjo-
nalne modyfikatory: ,c¢” zamiana znakéw,
ktére nie wystepuja na liScie; ,d” kaso-
wanie wszystkich znakéw z listy; ,s” — od
ang. squeeze — kompresja sekwencji jednako-
wych znakéw na wyjsciu (np. tr/abc/ABC/s
przeksztalci faficuch "abaaacc" na "ABAC").

Zmienne specjalne. W Perlu dostepnych jest wiele
zmiennych majacych znaczenie specjalne. Oto lista
najciekawszych z nich:

$_ —najwazniejsza zmienna w Perlu, pelnigca
role standardowego bufora wejsciowego,
oraz standardowej przestrzeni poszukiwan
wzorcow.

$. — numer biezacego wiersza ostatnio
przeczytanego pliku.

$/ — separator rekordow — domysélnie znak
nowego wiersza, odpowiednik zmiennej RS
w awku. Zmienna ta moze mie¢ warto$¢
wieloznakowa.

$, — separator pdl na wyjsciu, odpowiednik
OFS w awku.

$\ — separator rekordéw na wyijsciu, odpo-
wiednik ORS w awku.

$0 — nazwa pliku zawierajgcego wykonywany
wlasnie skrypt perlowy, warto$¢ tej zmiennej
mozna modyfikowac.

$ARGV — nazwa biezaczego pliku czytanego
przy uzyciu konstrukeji <>.

$& — ciagg znakéw pasujacy do ostatnio
uzywanego wzorca wyrazenia regularnego.
$™ — cigg znakéw poprzedzajacych to co
pasowato do ostatniego wzorca.

$' — ciag znakdéw poprzedzany przez to co
pasowato do ostatniego wzorca.

$1...%9 — wzorce pasujace do podwyrazen
podanych w ostatnim wyrazeniu regularnym
w nawiasach ().

@ARGV - tablica zawierajagca argumenty
wiersza wywolania skryptu (bez nazwy
samego skryptu).

@_ — tablica argumentéw dla procedur.
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Przyklady

Przedstawimy teraz kilka przykladéw wykony-
wania pewnych zadan jakie moga pojawi¢ sie
w czasie przetwarzania tekstow.

Usuniecie przeniesien w pliku tekstowym. Pro-
sty przyklad: usuniecie dzielenia wyrazéw miedzy
wierszami w ,sformatowanym” pliku tekstowym.
Nalezy znalez¢ wiersze tekstu zakonczone dywi-
zem, usungé dywiz i ,sklei¢” podzielony wyraz.
Wystarczy napisac:

perl -pe 's/-\s*\n$//" (pliki)

Uzycie wzorca /-\n/ oznacza dywiz wraz ze
znakiem konca wiersza. Miedzy tymi znakami
moze sta¢ spacja (tabulator itp.), ale moze tam
tez nie by¢ nic — odpowiedni jest wiec wzorzec
/-\s*\ns/, ktéry po znalezieniu po prostu
usuwamy. Co prawda z dwoch wierszy robimy
w ten sposob jeden dlugi, ale TEX juz sobie z tym
poradzi.

Slowo pliki w tym przykladzie (takze
w nastepnych) oznacza nazwy plikow podane
wprost lub okreSlone wzorcem (np. *.tex).
Przy uzyciu takim jak w przykladzie wszystko
co powstanie w wyniku przetwarzania tych plikéw
zostanie skierowane do standardowego strumienia
wyijéciowego, ktéry mozna oczywiscie zapisa¢ do
pliku. Jezeli jednak po przetworzeniu nie chcemy
taczy¢ zawartosci wszystkich plikow w jeden, to
mozemy uzy¢ opcji -1i.

Wyciecie wybranych kolumn z plikéw.

perl -ne 'chop;
print substr ($_, (kolumna), (szer)) ,
Il\nll; 1 pllkl

Funkcja substr wykonywana kolejno na kazdym
wierszu (opgja -n) ,wycina” z niego tancuch
znakéw o dlugosdci szer, poczawszy od znaku
kolumna. Przed uzyciem funkcji substr nalezy
z wiersza usung¢ znak nowej linii (\n), czyli
ostatni znak wiersza, ktdry pdzniej jawnie dopisuje
funkcja print.

Wyciagniecie tabelek z pliku IATEX-owego.

perl -ne "print

if /\\\\begin{tabular}/../\\\\end{tabular}/;"

GUST, Zeszyt 7 31

Tu po prostu méwimy o co nam chodzi (jeszcze
jedna mila cecha Perla). Drukuj jesli (orint if) ak-
tualnie przetwarzany wiersz znajduje si¢ miedzy
wierszami wzorcowymi (tutaj \begin{tablar}
a \end{tabular}). Znak \ ma dla Perla znacze-
nie specjalne, wiec mu je odbieramy piszac ,\\”.
Poniewaz uzyliémy tutaj znakéw " . . . " dla wyod-
rebnienia ,programu” z wiersza polecenia, a znak
»\” jest znakiem specjalnym takze dla interpretera
polecen, nalezy dodatkowo raz jeszcze podwoic
kazdy ,w tyl ciach”. Zapis mozna uproéci¢ nie do-
puszczajac interpretera polecent do zawartoéci na-
szego programu obejmujac go znakami apostroféw

perl -ne 'print
if /\\begin{tabular}/../\\end{tabular}/;"

Usuwanie kolejnych pustych wierszy. Gdy
z dwbch lub wigcej pustych wierszy trzeba zrobié
jeden wystarczy napisac:

perl -ne 'print

if /\S/ Il 1$s; ss=/"\s*$/; " (pliki)

Wzorzec /\S/ pasuje do kazdego wiersza
niepustego, a /*\s*3$/ do kazdego pustego.

Zmienna $s stuzy do zapamietania rodzaju
ostatniego wiersza, warto$¢ 1 oznacza pusty, 0 —
niepusty. Program mozna wigc przeczyta¢ jako:
drukuj jesli wiersz niepusty Iub poprzedni wiersz nie
byt pusty (print if /\S/ || !$s;).

Sortowanie akapitow. Przyklad ten zostal wyko-
rzystany przy przygotowywaniu tego tekstu do
posortowania listy funkcji standardowych.

$/:II n ;
da=<>;
print sort Qa;

W pierwszym wierszu jako separator rekordéw
wejSciowych zostaje wybrany pusty wiersz (takie
znaczenie ma przypisanie pustego tancucha
zmiennej $/), dzieki czemu mozemy operowac na
calych akapitach. W drugim wierszu do tablicy €a
zostaje wczytana cala zawartos¢ pliku wejsciowego
(kazdy akapit do oddzielnego elementu tablicy).
Na koniec w wierszu trzecim wszystkie elementy
tablicy @a sg sortowane i zapisywane na wyjscie.
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~Spacjowanie” liczb naturalnych. Zadanie polega
na wpisaniu spacji (lub innego znaku) miedzy
cyfry wielocyfrowej liczby naturalnej — co trzy
cyfry od konca, np. tak: 10 000 000.

Operacje te najtatwiej wykona¢ w petli:

1 while s/ (.*\d) (\d\d\d) /s1 $2/;

Wyrazenie 1 wykonywane jest dopdki wynik
zamiany jest pozytywny, czyli zostala ona
dokonana. Zastepowany jest najdiuzszy ciag
znakéw zakonczonych czwoérka cyfr, w ten
sposOb, ze przed ostatnie trzy cyfry wstawiana
jest spacja (uzycie podwyrazen i odwolan do
nich: $1, $2). Poniewaz za kazdym razem do
wzorca dopasowywany jest najdtuzszy mozliwy
ciagg znakow, to petla wykona si¢ dokladnie tyle
razy, ile trzeba.

Zamiana s/.../.../ domyS$lnie wykony-
wana jest na zmiennej $_. Dla wygody dobrze
jest opisywang petle zamkna¢ w procedurze:

sub spaces {

local(s_ ) =@ ;
1while s/ (.*\d) (\d\d\d) /sl $2/;
S_

}

i odwolywac sie do niej nastepujaco:

Swynik = &spaces (123424234) ;

Funkcja local ($_) powoduje, ze zmiany war-
todci zmiennej $_ sa ograniczone do procedury
&spaces i nie wplywaja na jej wartos¢ na
zewnatrz.

Zamiana znakéw i ciaggéw znakéw w wielu

plikach. Problem zmiany kodowania polskich liter
najlatwiej rozwigzac¢ funkcja tr.

perl -pi.bak -e 'tr/abc/xyz/" (pliki)

W tym przykladzie kazda litera ,a” zostanie
zastapiona literg ,x”, ,b” - ,y”, a ,c" - ,2".

Dla poréwnania popatrzmy na program
zamieniajgcy jeden tancuch znakéw na inny (np.
Jwrr” na ,Bzzz...”).

perl -pi.bak -e 's/wrr/Bzzz. .

Programik taki moze by¢ szczegdlnie uzyteczny,
jezeli wykonamy go od razu na wielu plikach.

/g (pliki)
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»deTEX”. Latwo wyobrazi¢ sobie sytuacje, gdy
z pliku nalezy usung¢ wszystkie polecenia TEX-a
czy IIgX-a i zostawi¢ tylko tekst zasadniczy.
Sytuacja taka moze mie¢ np. miejsce gdy chcemy
dokona¢ sprawdzenia poprawnosci pisowni przy
uzyciu programu, ktéry ,nie zna” TgX-a. Programik
w Perlu, ktéry to robi moze wygtadac nastepujaco:

1.#! /usr/bin/perl -pi
2. sH#°% . *SH#g ;
3s#(["\\1)%.*s#S1#g ;
4. s#\\begin\ {\w+\}##g ;
5.s#\\end\ {\w+\} ##g ;

6. sH\\\w+##g ;

7. s#\di#t#g ;

Wiersz pierwszy rozpoczyna si¢ znakiem #,
wiec jest dla perla komentarzem. W systemie
UNIX wpisanie takiego wiersza na poczatku jest
informacjg dla shella, ze dany plik zawiera
program dla Perla, ktéry ma by¢ wywolany
z opcjami -pi. Dzieki temu po nadaniu atrybutu
wykonywalnosci, plik zawierajgcy ten program
moze by¢ uruchamiany przez podanie jego nazwy.

Cala reszta programu to seria zastgpien.
Zwroé¢my uwage, ze ogranicznikiem wzorcow
w funkcji s nie musi by¢ koniecznie ,ciach”
(/) - moze to by¢ dowony znak (nawet znak
komentarza).

W  wierszu (2) usuwane s3 komentarze
TEX-owe zaczynajace sie od poczatku wiersza,
a w wierszu (3) — pozostate (bez ruszania jednak
sekwencji oznaczajacej znak procentu \%).

W wierszach (4) i (5) usuwane sa ogra-
niczniki $rodowisk IIEX-owych (\beginf{...}
i \end{...}), w (6) wszystkie stowa poprze-
dzone znakiem \ (czyli polecenia TEX-owe). Na
koniec usuwane sa wszystkie cyfry (7).

Eliminacja zawieszen. Ostatni przyklad — pro-
gramik stuzacy do eliminacji zawieszen (patrz
GUST, Zeszyt 6, tabelka na str. 7) pozostawimy
bez komentarza, aby nie pozbawi¢ czytelnikéw
przyjemnosci samodzielnej analizy sposobu jego
dziatania.

#!/usr/bin/perl
Slitery="aiozwuAIOZWU";
while (<>) {
Smatch =
s/ ([*sasciipl]) ([$litery]l)\s+$/$1\ns$2~/g;
if (Smatch) {
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$_ = <>
s/ ([$litery]\~) (\s+)/$251/;
redo;
}
s/ (["Sasciipl]) ([$litery])\s+/$1$2~/g;
s/ ([$litery])\s+/$1~/g;
print;

Podsumowanie

Na tym koniczymy, z koniecznosci bardzo przy-
spieszony, kurs Perla. Wszystkie przedstawione
tutaj przyklady powstaly jako rozwigzania rze-
czywistych, praktycznych probleméw, z ktoérymi
spotykaliSmy si¢ w czasie przygotowywania réz-
nych tekstéw w TgX-u. Sa one bardzo krotkie, ale
zadania, ktére rozwigzuja nie zawsze da sie w tak
prosty i elegancki sposéb rozwigza¢ uzywajac
innych narzedzi.

Perl jest doskonalym uzupelnieniem dobrego
edytora tekstow. Jezeli uzywamy edytora (np.
vi, Emacs), ktéry umozliwia filtrowanie blokéw
tekstu przez zewnetrzne programy, to czesto
wystarczy napisa¢ jednolinijkowy skrypt, podac
go Perlowi w wierszu wywolania opcja -e
i ,przepuéci¢” przez niego zaznaczony blok tekstu.
Tak wtlasnie bylo w przypadku sortowania listy
funkgji standardowych przedstawionej wczeéniej
w niniejszym tekscie. Lista ta zostala najpierw
wpisana bez zwracania uwagi na kolejnos¢,
a nastepnie posortowana uproszczonym (w
zapisie nie dzialaniu) sposobem przedstawionym
w przykladzie Sortowanie akapitéw:

perl -e '$/=""; print sort <>;'

Cata operacja odbyla si¢ bez opuszczania edytora.
Sita Perla polega wlasnie na tym, ze za
pomocg bardzo prostych, czesto jednolinijko-
wych skryptéw mozna dokonywaé niebanalnego
przetwarzania jednego lub wielu plikow.

Literatura

1. Larry Wall, Randal L. Schwartz: Programming
Perl, O'Reilly & Associates, 1991.

2. Randal L. Schwartz: Learning Perl, O'Reilly &
Associates, 1993.

3. Johan Vromans: Perl Reference Guide, do-
stepny dla na serwerach CPAN (Compre-
hensive Perl Archive Network) w katalogu
doc/refguide/.

4. Perl manual pages, dostepne w dystrybucji
Perla.

o Adam Dawidziuk
A.Dawidziuk@elka.pw.edu.pl

< Piotr Bolek
P.Bolek@ia.pw.edu.pl



	 Wprowadzenie 
	 Krotki opis jezyka 
	 Opcje wywolania 
	 Wczytywanie danych 
	 Typy danych 
	 Instrukcje 
	 Procedury 
	 Operatory 
	 Wyrazenia regularne 
	 Funkcje standardowe 
	 Funkcje wyszukiwania i zamiany 
	 Zmienne specjalne 

	 Przyklady 
	 Usuniecie przeniesien w pliku tekstowym 
	 Wyciecie wybranych kolumn z plikow 
	 Wyciagniecie tabelek z pliku LaTeX-owego 
	 Usuwanie kolejnych pustych wierszy 
	 Sortowanie akapitow 
	 ,,Spacjowanie'' liczb naturalnych 
	 Zamiana znakow i ciagow znakow w wielu plikach 
	 ,,deTeX'' 
	 Eliminacja zawieszen 

	 Podsumowanie 
	 Literatura 

