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1 EinfUhrung

Das vorliegende Handbuch beschreibt Installation und Bedienung der fur das
,1eleCASE Environment* unter den Betriebssystemen Windows 95 und
Windows NT vorgesehenen Programme. Im einzelnen sind dies

- Microsoft NetMeeting,
- die MBone-Applikationen SDR, RAT, VIC, NTE und WBD sowie
- Virtual Network Computing VNC

Ein Glossar am Ende dieses Handbuches soll die wichtigsten Fachbegriffe
erlautern und das Verstandnis der Anleitungen erleichtern.

1.1 Unicast und Multicast

Die hier  vorgestellten Programme nutzen zwel verschiedene
Ubertragungstechniken: Punkt-zu-Punkt-Ubertragungen (,unicast) und Punkt-
zu-Multipunkt-Ubertragungen (,multicast®).

Wie die Bezeichnung ,Punkt-zu-Punkt* es bereits andeutet, finden Unicast-
Ubertragungen immer nur von einem Sender zu einem Empfanger statt. Nehmen
mehr als zwei Teilnehmer an einer Sitzung statt, missen dieselben Daten an
jeden Empfanger einzeln verschickt werden — eine Strategie, die mit
zunehmender Teilnehmerzahl schnell zu einer Uberlastung von Rechner und
Netzwerk fuhrt.

BhaB5 RBBEBB
I

1
|

Abbildung 1.1: Datenflul3 zwischen Sender und Empféanger fur eine
Unicast- (links) und eine Multicast-Ubertragung (rechts)

Demgegenlber nutzt die Multicast-Technik die natirliche ,broadcasting“-
Fahigkeit Ublicher Technologien fir lokale Netze (,local area networks", LANS):
an einer Stelle z.B. in ein Ethernet-Kabel eingespeiste elektrische Signale sind
ohne weitere Vorkehrungen an allen anderen Stellen desselben Segmentes
abgreifbar — man muf3 nur dafirr sorgen, dafl3 alle angesprochenen Rechner auch
tatsachlich wissen, dafl} die betreffenden Signale fir sie bestimmt sind. Zu
diesem Zweck werden die versandten Pakete statt mit einer (Unicast-)IP-
Adresse mit einer Multicast-Gruppenadresse versehen, die nicht mit einem
bestimmten Rechner, sondern mit einer Gruppe von (nicht ndher festgelegten)
Empfangern assoziiert wird. Eine Gruppenadresse hat dieselbe Form wie eine
,hormale“ IP-Adresse, muf3 jedoch im Bereich 224.0.0.2...239.255.255.255
liegen. Zu Beginn einer Konferenz wird eine beliebige Adresse aus diesem
Bereich gewahlt, als Gruppenadresse fur die betreffende Sitzung festgelegt (in
der Hoffnung, dafl} keine andere Konferenz dieselbe Adresse verwendet), und
den Teilnehmern zuganglich gemacht (z.B. per EMail). Sobald die Adresse in die
verwendeten Konferenzapplikationen eingegeben worden ist, sorgen diese



dafir, dalR der betreffende Rechner ab sofort auch Pakete mit dieser Zieladresse
entgegennimmt.

Da die ,freie Wahl* der Gruppenadresse zu ungewollten Kollisionen fihren kann,
wird im Rahmen des ,TeleCASE Environment* ein Programm eingesetzt
(Session Directory Rendezvous, SDR), welches diese Aufgabe tbernimmt und
gleichzeitig fur die Verbreitung der festgelegten Adresse sorgt.

1.2 Multicast-Routing und der MBone

Sollen Multicast-Pakete Uber die Grenzen des lokalen Netzes hinaus (also z.B.
Uber das Internet) verschickt werden, sind zusatzliche Vorkehrungen zu treffen,
da das Internet an sich nur unicast-fahig ist. Um diese Hurde zu Uberwinden,
werden in den miteinander kommunizierenden LANs multicast-fahige Router
installiert (dies koénnen dedizierte Router mit der Fahigkeit zum ,multicast
routing” oder Workstations mit spezieller Software fir das Routen von Multicast-
Paketen sein) und Uber Unicast-Verbindungen (sogenannte ,Tunnel®)
miteinander verbunden. Solche Router nehmen den Multicast-Verkehr der
angeschlossenen LANs entgegen, packen ihn in normale (Unicast-)IP-Pakete
und schicken diese zu einem oder mehreren angeschlossenen Multicast-
Routern, wo die Pakete entweder erneut zu weiteren Routern geschickt oder
ausgepackt und (jetzt wieder als echte Multicast-Pakete) in ein angeschlossenes
LAN eingespeist werden.
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Abbildung 1.2: Multicast-Routing im Internet

Da Multicast-Router Tunnel zu mehreren anderen Multicast-Routern haben
durfen, die ihrerseits wieder Verbindungen zu weiteren Routern besitzen kénnen,
ergibt sich in der Gesamtheit ein ,Geflecht* aus Multicast-Routern mit
verbindenden Tunneln, das die ganze Welt umspannt und mit Multicast-Verkehr
versorgt. Dieses Geflecht bildet eine Art ,virtuelles Netz" auf der Basis des
normalen Internet und stellt das Ruckgrat der Multicast-Versorgung dar,
weswegen es auch als ,Multicast Backbone®* oder kurz ,MBone“ bezeichnet
wird.

Die Basis des ,deutschen MBone® ist (aus Grinden der Ausfallsicherheit) als
Ring ausgefuhrt; von den verschiedenen Backbone-Routern fuhren einzelne
Tunnel zu weiteren Routern in groBeren Stadten, die ihrerseits die
Regionalversorgung Ubernehmen. Regionale Router verteilen anschlie3end an
gréRere Firmen und Institutionen usw., so daf} sich fur den nationalen MBone
vom zentralen Ring ausgehend eine baumartig verzweigte Topologie ergibt.
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Abbildung 1.3: Topologie des deutschen MBone

1.3 Telekommunikations-Standards

Um eine Kommunikation auch zwischen Gerdten oder Programmen
verschiedener Hersteller zu ermdéglichen, wurden schon recht friih von der
.international Telecommunication Union* (ITU) eine Reihe von Standards
vergffentlicht. Zu den wichtigsten Telekommunikations-Standards gehoren:



« H.320

Der Standard H.320 beschreibt ,Narrow-band Visual Telephone Systems and
Terminal  Equipment* und  definiert  Audio-/Videokonferenzen in
schmalbandigen, zuverlassigen, verbindungs-orientierten Netzwerken (also
vorzugsweise Uber ISDN).

Zu den Systemen, die diesem Standard folgen, gehoéren z.B. die meisten
ISDN-Bildtelefone — allerdings kann man heutzutage auch jeden
einigermal3en leistungsstarken PC mithilfe der passenden Software und
durch Einstecken eines ISDN-Adapters H.320-fahig machen.

« H.323

Im Gegensatz zu H.320 definiert der Standard H.323 (,Visual Telephone
Systems and Equipment for LANs which provide a non-guaranteed Quality of
Service®) Protokolle fiur Audio-/Videokonferenzen in unzuverlassigen, paket-
vermittelnden Netzwerken (also z.B. im Intra- oder Internet).

Da heutzutage fast jeder PC (und ohnehin jede Workstation) Uber einen
Ethernet-Adapter verfigt, tummeln sich auf dem Gebiet der H.323-
Konferenzen unzahlige Anwendungen, die diesen Standard mehr oder
weniger sauber implementieren - Microsoft NetMeeting gehdrt ebenso dazu
wie Netscape Conferencing oder MDL Communiqué.

Da die meisten H.320-fahigen Konferenzprogramme auch H.323
unterstutzen, werden beide Standards im allgemeinen Sprachgebrauch gerne
zu ,H.32x" zusammengefalit.

« T.120

Der Standard T.120 beschreibt ,Data Protocols for Multimedia Conferencing”
und definiert Protokolle fur Datenkonferenzen, die das gemeinsame
Bearbeiten von Texten und Grafiken sowie das gemeinsame Bedienen von
Applikationen (,Application Sharing“, s.u.) gestatten.

Von den fur das ,TeleCASE Environment“ vorgeschlagenen Systemen folgt nur
NetMeeting den oben angegebenen Standards. Alle anderen hier vorgestellten
Anwendungen (d.h., die MBone-Applikationen sowie VNC) nutzen hingegen ihre
eigenen Protokolle. Als Folge davon missen alle Teilnehmer einer Sitzung
unbedingt dieselben Programme einsetzen, sonst kommt kein Datenaustausch
zustande.

1.4 ,Application Sharing” und ,Workspace Sharing"

Uber die alleinige Audio-/Videokommunikation hinaus unterstiitzen die
vorgeschlagenen Ldsungen auch das Verteilen von Applikationen (,Application
Sharing”) oder das gemeinsame Bearbeiten verteilter Daten (,Workspace
Sharing®).

Beim ,Application Sharing” wird im Prinzip lediglich die Benutzeroberfliche des
freigegebenen Programmes verteilt. Die Anwendung selbst lauft weiterhin auf
einem einzigen Rechner, kann jedoch von mehreren anderen Rechnern aus (je
nach vorgesehener Strategie) gleichzeitig oder abwechselnd bedient werden.
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Abbildung 1.4: Datenflul3 beim "Application Sharing"

Das freigegebene Programm muf3 also nur bei einem Teilnehmer installiert
werden — und dort missen auch die zu bearbeitenden Daten liegen — alle
Teilnehmer der Sitzung mussen jedoch Uber die passende Software fur das
Verteilen von Benutzeroberflachen verfiigen (im ,TeleCASE Environment” sind
dies NetMeeting bzw. VNC). In den meisten Féllen kbnnen Benutzeroberflachen
nur zwischen Rechnern mit demselben Betriebssystem effizient (d.h. Prozessor-
und Bandbreiten-sparend) verteilt werden (siehe NetMeeting), prinzipiell ist
jedoch auch eine Zusammenarbeit Uber Plattformgrenzen hinweg mdglich (siehe
VNC).

Im Gegensatz dazu werden beim ,Workspace Sharing” nur die zu bearbeitenden
Daten zwischen den beteiligten Rechnern verteilt. Jeder Rechner verfligt tber
eine lokale Reprasentation der gemeinsam bearbeiteten Dokumente und sorgt
durch Kommunikation mit den anderen Teilnehmern fir einen konsistenten
Zustand im Rahmen der Sitzung.
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Abbildung 1.5: Datenfluf3 beim "Workspace Sharing"

Damit das ,Workspace Sharing“ funktioniert, muf3 auf jedem Rechner ein
Programm laufen, das mit den verteilten Dokumenten umgehen kann — zur Zeit
gibt es fur jedes Medium (Text und Grafik) jeweils nur eine Anwendung, welche
diese Bedingung erfillt (ndmlich NTE und WBD), allerdings sind diese
Applikationen fur verschiedene Plattformen verfugbar, so daf3 das ,Workspace
Sharing* grundsétzlich auch Uber Plattformgrenzen hinweg maoglich ist.



2 Microsoft NetMeeting

Microsoft NetMeeting ist ein integriertes System fir Audio-/Videokonferenzen
nach den ITU-Standards H.320 (Uber ISDN) bzw. H.323 (lUber paket-vermittelnde
Netzwerke, also z.B. IP) mit der zusatzlichen Mdglichkeit von
Dokumentenkonferenzen nach dem ITU-Standard T.120. Aufgrund dieser
Abstltzung auf allgemein anerkannte Standards kann NetMeeting (zumindest
vom Prinzip her) zusammen mit anderen auf denselben Standards ful3enden
Konferenzapplikationen genutzt werden — es mul3 also nicht jeder Teilnehmer
unbedingt dasselbe Programm benutzen.

2.1 Verfugbarkeit

Microsoft NetMeeting ist kostenlos verfiigbar und kann aus dem World-Wide-
Web unter der Adresse

http://www.microsoft.com/netmeeting/

heruntergeladen werden. In zunehmendem MalRe wird NetMeeting jedoch auch
in Verbindung mit dem Internet Explorer bzw. den Windows Betriebssystem-
Distributionen bzw. —Aktualisierungen ausgeliefert und installiert.

2.2 Systemvoraussetzungen

Microsoft nennt folgende Voraussetzungen fiur eine erfolgreiche Installation von
NetMeeting:

e Windows 95 bzw. Windows 98 auf einem 486/66 mit min. 8 MB RAM bzw.

Diese Rechnervoraussetzungen sind als dulSerstes Minimum zu verstehen: in
der Praxis sollte NetMeeting auf keinem Rechner gestartet werden, der nicht
mindestens Uber einen Pentium/133 und 32 MB RAM verflgt;

* Windows NT 4.0 (ServicePack 3) auf einem 486/66 mit min. 16 MB RAM

Auch hier gelten die Angaben als duf3erstes Minimum: empfohlen wird ein
Rechner mit Pentium/266 und 64 MB RAM oder besser;

» ISDN-Adapter bzw.

Fur Konferenzen nach dem ITU-Standard H.320 (oder PC-gestutzte
Telefonie) ist ein ISDN-Adapter erforderlich;

* LAN-Adapter (z.B. fur Ethernet)

Fur Konferenzen gemafl H.323 wird ein LAN-Adapter mit IP-Unterstitzung
bendtigt (in den meisten Fallen wird dies wohl ein Ethernet-Adapter sein);

» Audiokarte, Lautsprecher und Mikrofon oder Sprechgeschirr

Fur Audiokonferenzen mit NetMeeting ist zun&chst eine Windows-kompatible
Audiokarte erforderlich. Als Aufnahme- und Wiedergabegerate kdnnen ein
Mikrofon und ein Kopfhorer bzw. ein (Satz) Lautsprecher eingesetzt werden.
Empfohlen wird jedoch die Verwendung einer Kopfhorer-/Mikrofon-
Kombination (Sprechgeschirr), da so die Aufnahmequalitat einfacher
kontrolliert werden kann.

NetMeeting kann nétigenfalls auch ohne Audiokarte betrieben werden, in
einem solchen Fall ist allerdings keine Audiokommunikation moglich;
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» Videokarte und —kamera oder Videol6sung fur den Parallelport

Fur Videokonferenzen mit NetMeeting ist entweder eine Windows-kompatible
.Framegrabber“-Karte (manchmal auch ,bVideo Capture“-Karte genannt)
mitsamt dazu passender Videokamera oder eine Kamera mit Anschlul3 an
den Parallelport des Computers erforderlich. Bitte beachten Sie, dal} die
letztgenannte Losung die Anforderung an die Prozessorleistung Ihres
Rechners erhdht. Aullerdem leidet die Videoleistung, wenn der
Parallelanschluf3 nicht ECP-kompatibel ist.

NetMeeting kann zur Not auch ohne Videokarte bzw. Video-Ldsung fur den
Parallelport betrieben werden, in diesem Fall kénnen Sie allerdings kein
eigenes Videosignal senden (der Empfang von Videosignalen anderer
Teilnehmer ist jedoch weiterhin moglich);

Uber die WWW-Seite
http://www.microsoft.com/netmeeting/

erhalten Sie eine aktuelle Liste getesteter Audio- und Video-Karten bzw.
Kameral6sungen fur den Parallelport.

2.3 Beschaffung und Installation
Microsoft NetMeeting kann Gber die WWW-Seite
http://www.microsoft.com/netmeeting/

heruntergeladen werden. Dabei erhalten Sie eine ausfihrbare Datei, die nach
dem Aufruf die Installation von NetMeeting Gbernimmit.

1. Um die Installation zu starten, 6ffnen Sie das Windows ,Start“-Ment und
wahlen den Eintrag ,Ausfiihren...

Ausfithren Ed
Geben Sie den Mamen des Programms, Ordiers oder
Erogramme r E Drokumerts an, das bzw. der geoffnet werden soll.
i o | Qffren: | j

[k Abbrechen | Qurchsuchen...l

.............. e EH N 7

| Stark @Explorer-D:\S...l %Posteingang-...l 5% Mbone Confer...l 7 TextPad-[C:\...I W Microsc

Abbildung 2.1: Starten eines Programmes Uber das Windows , Start“-Menu
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2. In das daraufhin erscheinende Dialogfenster tragen

der zuvor heruntergeladenen Installationsdatei ein:

Ausfithren

i)

1

Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Dokuments an, das bzw. der geoffnet werden sall

Sie nun Pfad und Namen

[ 7] %]

{ifren: l!c: LMetheeting2].exe

=)

2.

|

Abbrechen | Qurchsuchen...l

Abbildung 2.2: Eingabe von Pfad und Namen des Installationsprogrammes

Sobald Sie auf ,Ok* driicken, wird das Installationsprogramm gestartet.

3. Das erste Dialogfenster des Installationsprozesses soll ein versehentliches
Starten des Programmes verhindern:
@ Microgoft Methd eeting wird installiert. Mochten Sie fortfabren?
Abbildung 2.3: Bestéatigung der NetMeeting-Installation
Drucken Sie also auf ,Ja“.
4,

Als nachstes werden Sie gebeten, die Benutzerlizenz zu lesen — sobald Sie

den Lizenzbedingungen zustimmen, wird die Installation fortgesetzt:

Microzoft HetMeeting 2.1

geszamten Wertragstest anzeigen.

IS E3

Lezen Sie bitte den folgenden Lizenzvertrag. Mit BILD-4B kidnnen Sie den

MICROSOFT INTERNET EXPLORER. VERSION 4.0, UND
SO0FTWARE-BEZOGEME KOMPOMNENTEMN.

ENDBEMNUTZER-LIZENZVERTRAG FUR MICROSOFT
NETHMEETING 3.0

WWICHTIG - BITTE SORGFALTIG LESEM: Dieser
icrozoft-Endbenutzer-Lizenzvertrag ["EULA" izt ein rechtsgiltiger
Wertrag zwischen lhnen [entweder alz natiilicher oder juristizcher
Person] und Microsoft Carporation fur das/die oben bezeichnete[n)
Microzoft-Softwareprodukt{e). Dieze/s enthalt/enthalten
moglicherweize dazugehdrige Softwarekomponenten, Medien,
gediucktes Matenal und Dokumentation im "'Online- ader
elektronizchen Format ["SOFTWAREPRODUET"). Indem Sie das

Stimmen Sie allen Bedingungen des vorstehenden Lizenzvertrags zu
Wertragsannahme izt Yorauszetzung fur die Installation. wenn Sie aul
"Mein" klicken, wird die Installation abgebrochen.

Mein

=

=l
2 Die
i

Abbildung 2.4: Bestatigung der Lizenzbedingungen

Lesen Sie die Bedingungen sorgféltig durch und dri
Sie mit allem einverstanden sind.

cken Sie auf ,Ja“, wenn

12



5. Sobald Sie zugestimmt haben, werden die zur Distribution gehdrenden
Dateien entpackt und in ein temporares Verzeichnis gelegt. Nun kdnnen Sie
wahlen, in welches Verzeichnis NetMeeting installiert werden soll:

i Microsoft HetMeeting 2.1 M= B3

Geben Sie den Ordner ein, in dem Microsoft Methd esting installiert
werden soll

1

C:\Programme'H ettdeeting Durchsuchen... |

Z.I oK II Abbrechen |

Abbildung 2.5: Eingabe des Installationsverzeichnisses

Entspricht die Vorgabe nicht lhren Vorstellungen, so kbnnen Sie entweder
Uber Tastatur einen neuen Pfad eingeben oder durch Dricken von

,purchsuchen“ das gewiinschte Zielverzeichnis auf Ihrer Festplatte suchen.
Driicken Sie anschlieRend auf ,Ok*;

6. Sobald das Zielverzeichnis bekannt ist, beginnt der eigentliche (wenige
Sekunden dauernde) Kopiervorgang. Im Anschlu? daran werden noch ein

paar Eintragungen in der Registrierdatenbank von Windows vorgenommen,
bevor Ihnen das Fenster

Microsoft HetMeeting 2.1

@ Microzoft Nettdeeting wurde erfolgreich installiert.

Abbildung 2.6: Abschlie3en der Installation

eine erfolgreiche Installation meldet. Quittieren Sie die Meldung durch
Dricken von ,,Ok*;

7. Die vorgenommenen Veranderungen erfordern einen Neustart Ihres
Rechners.

Microsoft HetMeeting 2.1

@ Starten Sie den Computer new, damit die neuen Einstellungen wirk sam werden.

Soll der Meustart jetzt durchgefiibt werden?

Abbildung 2.7: Aufforderung zum Neustart des Rechners

Dricken Sie auf ,Ja“, um Ihren Computer neu zu starten — damit ist die
Installation abgeschlossen.

13



2.4 Schnelleinstieg
NetMeeting wird am einfachsten aus dem ,Start* -Menu heraus aufgerufen:

Yo L4
SafinCastTy v
FE Erogramme 3 Zubehir 3
- Fr.] ERS32pro
Dokumente 4 & FieSyne
@ Einstellungen 4 Q Internet E splorer
@ S , % Internet kil
Suchen
&5 Intermet Mews
g @ Hife [ Java Plug-in Contral Panel
7 Busfidbren.. RE Microzaft Excel
3 ¥ A% Microsoft NetMesting
'E @ Standby-Modus B Microsoft Outlook
= _ & Microzoft Photo E ditor
; Bleramitn. Microzoft PowerPoint
,I.. @ Explarer - D:4Share % Microzoft Sammelmappe

Abbildung 2.8: Aufruf von NetMeeting Uber das Windows "Start"-Menl

Die folgenden Schritte sollen Ihnen nun einen ersten, kleinen Uberblick Uber die
Moglichkeiten des Programmes geben, bevor die anschlieRenden Kapitel alle
Komponenten und Optionen im Detail erlautern.

Um alle Schritte nachvollziehen zu konnen, benétigen Sie jedoch die
Telefonnummer (fur H.320-Konferenzen Uber ISDN) bzw. Internet-Adresse (fur
H.323-Konferenzen) eines Gesprachspartners.

Und nun gehen Sie wie folgt vor:
1. Quittieren Sie den BegrtifRungsdialog

Microsoft MetMeeting ermoglicht |hnen die
Kommunik.ation Liber das Intemet oder Intranet. Mit
MHetkd eeting konhen Sie:

- Sich mit anderen Leuten unterhalten

- Anhand der Video-Funktionen [hren Gesprachspartner
zehen

- lhre Anwendungen und Dokumente freigeben

- Mit anderen in freigegebenen Anwendungen
zuzammenarbeiten

- Dateien senden

- In'whiteboard auf visuelle At und Weise lhre
Gedanken miteinander austauschen

- In Chat schiiftiche Machrichten austauschen

< ZE

H

Abbrechen |
Abbildung 2.9: NetMeeting-BegrtiRungsdialog

Sofern Sie NetMeeting zum ersten Mal starten (und davon sei an dieser
Stelle ausgegangen), erscheint als erstes ein BegrtfRungsdialog, der Sie tber
die Mdglichkeiten von NetMeeting informiert, bevor als nachstes eine Reihe
von ,Assistenten” gestartet werden, um das Programm vor dem ersten Aufruf
passend zu konfigurieren.
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2. Entfernen Sie die Voreinstellung zur Anmeldung an einen
,verzeichnisdienst-Server*

Microzoft NetMeeting

DerWYerzeichnizdienst enthalt eine Liste der Teilnehmer,
die Sie mit Mettdesting anrufen konnen. Wenn Sie sich
anmelden, wird lhr Mame aufgefihit, und Sie konnen
angerufen werden.

v Bemn Start von Mettesting am
Merzeichnizdienst-Server anmelden.

Wwielchen Yerzeichnizdienst-Server mochten Sie
wenwenden?

ils. microsoft. com hd |

£
< 2uriick “ wieiter » I Abbrechenl

Abbildung 2.10: Einstellung des Verhaltens gegenuber Verzeichnisdiensten

Potentielle Gesprachspartner kénnen entweder durch Angabe ihrer
Telefonnummer bzw. der IP-Adresse ihres Rechners angerufen werden (je
nach zugrunde liegender Netzwerktechnologie) — oder man kontaktiert sie
z.B. mithilfe eines ,Verzeichnisdienst-Server“. Ein solcher Rechner fuhrt eine
Liste von angemeldeten Personen mit Name, Wohnort und allen fir einen
Anruf erforderlichen Daten, und erlaubt die Kontaktaufnahme durch einfache
namentliche Auswabhl.

Ist der Verzeichnisdienst jedoch nicht erreichbar bzw. abgeschaltet, wird
NetMeeting in seinem Ablauf sehr verlangsamt, weswegen an dieser Stelle
auf einen solchen Dienst verzichtet werden soll;

3. Tragen Sie lhre personlichen Daten in das Teilnehmerfenster ein

Geben Sie folgende Infarmationen ein, damit andere
Teilnehmer Sie in einem T eilnehmerverzeichnis finden
kahteh.

Hirweis: |hr ¥ormame, Nachname und [hre
E-Mail-&dresse sind zum Ausfihren des Assistenten

erforderlich. 1. ¢
Wornarme: IMartin
Machname: IMustermann

E-Mall-Adresse: Iermann@M ustermanniaschinen. com

Ort: IMusterstadﬂ
Land: I Deutzchland j
Kommentare:

2.

< Zuriick | Abbrechen |
Abbildung 2.11: Eingabe von Daten zur Person

Die Angabe von Vor- und Nachname ist erforderlich, um Sie wahrend einer
Sitzung in der Teilnehmerliste fihren zu kénnen. Die Eintragung einer EMail-
Adresse erlaubt dariber hinaus den Versand von Benachrichtigungen im
Falle eines fehlgeschlagenen Anrufes. Die Angaben zu Ort, Land und
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Kommentar sind nicht unbedingt erforderlich und kénnen auch weggelassen
werden — evtl. Eintragungen werden (sofern vorhanden) nach der Anmeldung
an einen Verzeichnisdienst anderen (potentiellen) Gesprachspartnern
zuganglich gemacht.

4. Wahlen Sie die Kategorie, die am ehesten zu Ihren Konferenzen palf3t

Die won |hnen eingegebenen Infarmationen zind im
Teilnehmerverzeichnis sichtbar, solange Sie angemeldet
zind.

Ich machte meine Informationen wie folgt kategorisieren:

© Privat [fiir alle &lersklazsen geeignet]

& Geschaftich [fr alle Albersklazsen gecignet}

€ Nur filir Enwachsene

2.

< Zuriick | Abbrechen |

Abbildung 2.12: Klassifizierung der eigenen Sitzungen

Wenn Sie in einem Verzeichnisdienst gefuhrt werden wollen, kbnnen Sie den
,2uablichen* Inhalt lhrer Sitzungen wie im Dialogfenster angegeben
klassifizieren. Ohne Anmeldung an einen Verzeichnisdienst-Server ist die
Angabe bedeutungslos.

5. Geben Sie die Geschwindigkeit Ihrer Netzanbindung an

Wie echnell izt die Yerbindung zum M etzwerk?

€ 14400-bps-Madem
~ 28800-bps-Modem oder schreller

£,

< 2uriick | Abbrechen |

Abbildung 2.13: Einstellung der Netzbandbreite

NetMeeting paldt die Kodierung von Audio und Video an die vorhandene
Netzwerkkapazitdt an — im Falle von unzureichender Bandbreite werden
weniger starke Kompressionsverfahren (die meist eine bessere Audio- bzw.
Videoqualitat liefern, aber hohere Ubertragungsraten erfordern), gar nicht erst
zur Auswahl gestellt. Bitte geben Sie hier die am ehesten auf lhre
Netzanbindung zutreffende Geschwindigkeit an — dies kann z.B. auch
bedeuten, dal3 Sie trotz eines unmittelbaren Anschlusses an ein LAN

16



aufgrund einer schwécheren Internet-Anbindung auf ISDN-Geschwindigkeit
zurickgehen mussen.

6. Quittieren Sie das Startfenster flr den Audio-Assistenten

Diezer Agsistent hilfk hnen, die optimalen
Audioeinstellungen festzulegen.

Schliefen Sie alle Anwendungen, die Audio wiedergeben
oder aufnehmen, und klicken Sie auf "Weiter", um den
Yorgang fortzusetzen.

< Zuriick | Abbrechen |

Abbildung 2.14: BegrufRungsfenster des Audio-Assistenten

Um eine optimale Audio-Qualitat sicherzustellen, wird vor dem Starten der
ersten Sitzung eine Voreinstellung von Aufnahmeverstarkung und
Wiedergabelautstarke vorgenommen, um das Programm an die von lhnen
installierte Audio-Technik anzupassen.

7. Stellen Sie die Wiedergabelautstarke ein

Stellen Sie sicher, dass die Lautsprecher und das Mikrophon
angeschlossen sind und die Lautstarke angenehm ist.

Benutzen Sie den Regler, um die Lautstarke [hrer
Audiokarte einzustellen. Elicken Sie auf dis
"Test"-Schaltflache, um einen Beispielklang abzuspielen.

Lautstarke
1
1 1 1 ) 1

< 2uriick | wieiter » | Abbrechenl

Abbildung 2.15: Einstellung der Wiedergabelautstarke

Als erstes wird die Wiedergabelautstarke eingestellt. Dazu driicken Sie bitte
auf ,Test", um die Wiedergabe einer periodischen, zwischen beiden
Stereokandlen hin- und herpendelnden Tonfolge zu starten. Achten Sie
vorher darauf, dal3 evtl. Audioverstarker nicht voll ausgesteuert sind bzw.
setzen Sie lhren Kopfhorer erst wahrend der Wiedergabe auf. Auf diese
Weise verhindern Sie eine unangenehme Belastung Ihrer Ohren.
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Stellen Sie sicher, dass die Lautsprecher und das Mikrophon
angeschlossen sind und die Lautstarke angenehm ist.
Benutzen Sie den Regler, um die Lautstarke [hrer

Audiokarte einzustellen. Elicken Sie auf dis
"Test"-Schaltflache, um einen Beispielklang abzuspielen.

-

I~ Lautstarke

u

b

< 2uriick I wieiter » I Abbrechenl

Abbildung 2.16: Beenden der Wiedergabeeinstellung

Wahrend der Wiedergabe koénnen Sie die Lautstarke mithilfe eines
Schiebereglers anpassen. Sobald Sie mit der Einstellung zufrieden sind,
dricken Sie auf ,Stopp“ (um die Wiedergabe anzuhalten) und gelangen mit
~Weiter” zur ndchsten Seite des Assistenten.

8. Legen Sie die Aufnahmelautstarke fest

Dieser Azzistent hilft Ihnen, die optimalen Audioeinstellungen
festzulagen.
Bitte sprechen Sie folgenden Test ing Miknofon:

"I einer Konferenz kanhen Sie sich mit den anderen
Kaonferenzteilnehmern unterhalten, Dateien
austauschen, in einer freigegebenen Anwendung
arbeiten, in YWhiteboard zeichnen und in Chat
Machrichten senden. "

Aufnahmelautstarke

o

2.

< Zuriick | Abbrechenl

Abbildung 2.17: Einstellung der Aufnahmeverstarkung

Bevor Sie mit der Einstellung der Aufnahmeverstarkung beginnen, richten Sie
Ihr Mikrofon so ein, wie Sie es auch spater wahrend einer Konferenz
einsetzen wollen. Dies bedeutet im Allgemeinen das Aufsetzen und
Einrichten eines Sprechgeschirres, das Anstecken eines Krawatten- oder das
Aufstellen eines  Raummikrofons. Sobald diese  Vorbereitungen
abgeschlossen sind, sprechen Sie den vorgegebenen Text in ungefahr
derselben Lautstarke, die Sie auch zum Telefonieren verwenden. Wahrend
Sie den Text in das Mikrofon sprechen, zeigt Ilhnen eine
Aussteuerungsanzeige den derzeitigen Aufnahmepegel — sobald der Pegel
zu stark ansteigt und in den rot gekennzeichneten Ubersteuerungsbereich
gerat, nimmt NetMeeting die Aufnahmeverstarkung automatisch etwas
zurick. Am Ende sollte die Verstarkung korrekt eingestellt und eine manuelle
Anpassung nicht mehr erforderlich sein.
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9. Beenden Sie die Vorkonfiguration von NetMeeting

Die Audioeinztellungen wurden erfolgreich durchgefiibt.

Sie sollten den Assistenten ermneut ausfiibren, wenn die
Hintergrundgerauzche sich verandermn, [hre Audiokarte
sich andert. oder andere Konferenzteinehmer Sie nicht
oder nur schlecht verstehen.

Klizcken Sie auf “Audio-dsziztent'’” im Meni “Extraz”, um
den Assistenten erneut auszufiihien.

Abbrechen |

Abbildung 2.18: Beenden des Audio-Assistenten

Mit dem Beenden der Audio-Einstellungen ist NetMeeting konfiguriert und
kann fir Konferenzen genutzt werden; beenden Sie also den

Konfigurationsassistenten.
10. Starten Sie einen Anruf

#¥ Microsoft NetMeeting - Keine Yerbindung

< Zuriick

Apruf Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Extraz  Kurzwahl 7
& & E] = =
Anrufen hen Aktualisieren Eigenscha . Kurzwahl  Mail senden
1 1
”Audio ¥ 4 g f W I
! ! M Neuer Anruf EHE !
%a WYEIZEICANIS, 115 . i e,
f Tl I p Gieben Sie den E-Mailiamen. den Computernamen oder die vl
Verzsichnis SIEMEne " Metzwerkadresse der anzurufendsn Person ein.
E-Mail 4 L
Adresse: || j
Kurzwahlverz... Anrufen Liber: IAutomatisch j
!:’..:.
—anrufeigenschaften
(Al I~ Mame der Konferenz, an der Sie teilnehmen michten:
® |
Anrufpratokoll
Srrufen I Abbrechen
|Nicht verbunden |Micht angemeldet =

Abbildung 2.19: Starten eines Anrufes

Um eine andere Person anzurufen, driicken Sie auf das Symbol ,Anrufen® in
der Symbolleiste von NetMeeting. Daraufhin erscheint ein Dialogfenster und
fordert Sie zur Eingabe von Telefonnummer oder Internet-Adresse des

gewinschten Gesprachspartners auf.
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11.Tragen Sie Adresse oder Telefonnummer lhres Gesprachspartners ein

Heuer Anruf EH

— Anrufen

Geben Sie den E-Mail-Mamen, den Computemamen oder die
Netzwerk adresse der anzurufenden Person ein.

1.
Adresze: "| vil

Anrufen uber: IAutomatisch j

— Anrufeigenzchaften

™ Mame der Konferenz, an der Sie teilnehmen michten:

2.

|| Abbrechen |

Abbildung 2.20: Eingabe der anzurufenden Telefonnummer oder Internet-
Adresse

Tragen Sie in das AdrefRfeld Telefonnummer oder Internet-Adresse lhres
gewinschten Gespréachspartners ein. Sobald das Feld nicht mehr leer ist, gibt
NetMeeting die Schaltflache ,Anrufen“ frei — dricken Sie auf diese
Schaltflache.

12.Warten Sie auf das Zustandekommen der Verbindung

["warten auf Antwort von ksat29 us uni-stuttgart. de. .

Abbildung 2.21: Verfolgen des Anrufes

Dal? NetMeeting einen anderen Teilnehmer anruft und auf dessen Reaktion
wartet, erkennen Sie an der entsprechenden Meldung in der Statuszeile am
unteren Fensterrand.

Sollte sich der Teilnehmer nicht melden, erscheint nach einer Weile folgende
Meldung:

Microsoft HetMeeting

@ Der andere Teilhehmer hat [hre Konferenzanfrage nicht angenommen, Mdchten Sie eine Machricht senden?

| , .................. J al [ Hein I

Abbildung 2.22: Meldung eines nicht angenommenen Anrufes

Dricken Sie bitte auf ,Nein“ und versuchen Sie einen erneuten Anruf (ggfs.
zu einem anderen Teilnehmer), d.h. gehen Sie zurlick zu Schritt 10.

20



13. Starten Sie ggfs. die Videoubertragung und beginnen Sie zu sprechen

#¥ Microsoft NetMeeting - Eine Yerbindung

Anruf - Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Estras  Kurzwahl 7
- - @ 2
Anrufen Auflegen Umschalten  Freigabe  Zuzammen Chat “whiteboard
3.
1 i
udio F;%[ i } F(Hl i )
%a AKIUENEr Anruf « E
f Name I kel | (fal El Freigabe |
| (8 Martin Mustermann | <05 &7 3] Keine Freigabe
E Michaela Mustermann #=  Keine Freigabe
i
Furzwahlverz...
Aktueller Anmf
1.
Anrufpratok ol
b/ m | Deaktiviert
|Verbunden |Nicht angemeldet PE, A

Abbildung 2.23: NetMeeting-Hauptfenster mit laufender Audio-
/Videokonferenz

War der Anruf erfolgreich, d.h. wurde der Verbindungswunsch vom gerufenen
Teilnehmer akzeptiert, nimmt das NetMeeting-Fenster die oben abgebildete
Form an. Bitte beachten Sie die Teilnehmerliste in der Mitte des Fensters
sowie die (momentan noch ,leeren”) Video-Anzeigen auf der rechten Seite.

Sofern Sie eine Videokamera besitzen, aktivieren Sie die Videoubertragung
mithilfe der entsprechenden Schaltflache.

Sie kdnnen jetzt bereits frei mit Inrem Gespréchspartner sprechen — dank der
automatischen Audioeinstellung sollte die Kommunikation &ahnlich
komfortabel funktionieren wie beim Telefonieren. Wahrend des Gespraches
zeigen stilisierte Aussteuerungsanzeigen rechts von den Symbolen fir
Mikrofon und Lautsprecher die Aufnahme und Wiedergabe von Audio-
Signalen an.
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14.Starten Sie den Nachrichtendienst ,Chat”

¥ Microsoft NetMeeting - Eine Yerbindung

Anruf - Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Estras  Kurzwahl 7

=
)~ L @ E4
Anrufen Auflegen Umechalten  Freigabe  Zuzamme “whiteboard

tudio 4

eg AKIUENEr Anruf «
f Name I @Y@I = | Freigabe |
(R (b atin bustermann f & 3 Keine Freigahe

E Michaela Mustermani #=  Keine Freigabe
& Unbenannt - Chat - Yerbunden [1 Remote-Benutzer)

Datei Bearbeiten Anzicht Optionen 7

a Mustermann

Nachricht: |
Senden an:l@ Jeder in Chat j
|Nachrichtenlists v
T
|Verbunden |Nicht angemeldet PE, A

Abbildung 2.24: Starten des "Chat"-Dienstes

Sollte die Netzverbindung keine Audiokommunikation nicht zulassen oder aus
anderen Grinden der Austausch von kurzen Texten erforderlich sein, kann
NetMeeting auch fur Text-basierte Kommunikation verwendet werden. Dazu
dricken Sie bitte auf das Symbol ,Chat* in der Symbolleiste des
Programmes. Das daraufhin erscheinende Dialogfenster wickelt den
eigentlichen Nachrichtenaustausch ab. Ein entsprechendes Fenster erscheint
automatisch auch bei Ihrem Gesprachspartner auf dem Bildschirm und sorgt
so dafur, dall die von lhnen verschickten Nachrichten nicht ungesehen
bleiben.

15. Tauschen Sie mit Ihrem Gesprachspartner ein paar Meldungen aus

& Unbenannt - Chat - Yerbunden [1 Remote-Benutzer] Hi=lE
Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen 2

artin Mustermann  Hallo Michaelal
Michaela Muster... Guten Maorgenl
Michaela Muster... Hast Du den Kaffee schon aufgesetzt?

1.
Machricht:

Mein, ich bin gerade eben erst gekomm]

Senden an: I!E Jeder in Chat j

| Geben Sie die Nachricht ein, und driicken Sie zum Sendsn die Eingabetaste. i

Abbildung 2.25: Dialogfenster fur Textnachrichten
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Nachrichten werden in das dafir vorgesehene Feld eingegeben und durch
Betatigen der Eingabetaste oder Druck auf das Symbol rechts vom
Eingabefeld verschickt. Tauschen Sie mit Inrem Partner ein paar Mitteilungen
aus und schliel3en Sie das Fenster anschlie3end wieder.

& Michten Sie die aktuelle M achrichtenliste speichem?

|, .................. J al[ Hein ] Abhiechen |

Abbildung 2.26: Speichermdglichkeit beim Beenden des "Chat"-Dienstes
In dem dabei auftauchenden Mitteilungsfenster driicken Sie auf ,Nein*.

16. Starten Sie das ,Whiteboard"

¥ Microsoft NetMeeting - Eine Yerbindung
Anruf - Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Estras  Kurzwahl 7

- O~ @ 2 [
Anrufen Auflegen  Umschalten  Freigabe  Zuszammen C “whiteboard
1 |
sudo ¥ A J /
L HNahe

Ed Unbenannt - Whiteboard - Yerbunden [1 Remote-Benutzer)

Datei Bearbeiten Ansicht Extraz  Optionen 2

’\

. | of

+
O B :
B rE A e A LEN el
[whiteboard i _l—!@._
e rCTCETTgETTE 4

Abbildung 2.27: Starten des "Whiteboard"-Dienstes

NetMeeting kann auch zur gemeinsamen Bearbeitung kleinerer Grafiken
eingesetzt werden. Sobald Sie auf das Symbol ,Whiteboard“ in der
Symbolleiste des Programmes dricken, wird bei allen Partnern eine

entsprechende Applikation gestartet.
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17.Erstellen Sie eine Zeichnung oder laden Sie eine fertige Grafik in das

-Whiteboard"

g Unbenannt - Whiteboard - Werbunden [1 Remote-Benutzer]

Datei Bearbeiten Ansicht  Estraz Optionen 2

Halle Michaelal

Meine neueste Clip-Art

20
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NrEC RS e  RISEE
|%/hiteboard v

Abbildung 2.28: Whiteboard mit etlichen Zeichenobjekten

Die Bedienung des Whiteboard entspricht ungefahr der Ublicher objekt-
orientierter Zeichenprogramme: auf mehreren Seiten koénnen Sie
Freihandlinien, gerade Linien, nicht geflllte oder gefiillte Rechtecke oder
Ovale sowie Texte in unterschiedlichen Linien- und Fullfarben sowie
Schriftarten erstellen. Alle von lhnen vorgenommenen Veradnderungen
werden nach einer kurzen Verzégerung auch bei Ihrem Gesprachspartner
sichtbar.

Uber die Zwischenablage kénnen dariiber hinaus auch Rastergrafiken in die
Zeichnung integriert werden; auf3erdem bietet das Whiteboard die Mdglichkeit
zur Erstellung von Bildschirmabztigen.

Probieren Sie die Mdglichkeiten dieses Zeichenprogrammes aus und
schlieRen Sie das Fenster am Ende wieder.

whiteboard

& Soll der aktuelle whiteboard-lnhalt gezpeichert

werden?

| Mein |m Abbrechenl

Abbildung 2.29: Speichermdoglichkeit beim Beenden des "Whiteboard"
In dem dabei erscheinenden Mitteilungsfenster driicken Sie auf ,Nein*.
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18.Starten Sie eine weitere Windows-Applikation und geben Sie diese frei

#¥ Microsoft NetMeeting - Eine Yerbindung

Anuf Bearbeiten  Anzicht  Wechselnzu  Extras Kurzwahl 2

B B & (O] ® 9 © A
Anufen Auflegen  Umschalten NFreigabe) Zusammen Chat Whiteboard
budio ¥ A4 J W < }

AKTUEIEF ANrUf «

| e | @l 3|| Freigabe

Mame

€ Hartin Mustermann
€ Michaela Mustermann

EZ MusterKunstwerk bmp - Paint
Datei Bearbeiten Ansicht Eild Optionen  #

< 4 #3 Keine Freigabe
#=]  Keine Freigabe

I[= E3

\
b

0|0] /8] =|5| %]

Microsof
NetMeeting

Deaktiviert

ra

A

ht angemeldet

Erllllllllllllll
= B (WS | (e (5

|Klicken Sie im Menu "Hilfe" auf "Hilfethemen'".

Abbildung 2.30: Freigabe einer externen Applikation

Eine weitere sehr nutzliche Eigenschaft von NetMeeting ist das gemeinsame

Betrachten bzw. Bedienen von Applikationen.

Um die ,Freigabe“ von Programmen auszuprobieren, starten Sie eine
beliebige weitere (Windows-konforme) Applikation — in diesem Beispiel ist
dies das Programm ,Paint“, welches zur Standard-Distribution von Windows

gehort.

Sobald das externe Programm lauft, driicken Sie auf das Symbol ,Freigabe*
in der Symbolleiste von NetMeeting. Halten Sie die Maustaste gedrtckt und
wéahlen Sie aus dem aufklappenden Meni die freizugebende Applikation aus.
In dem daraufhin erscheinenden Mitteilungsfenster driicken Sie auf ,,Ok".

Microsoft HetMeeting

1)

einsehen, jedoch nichts andem.

IUm den anderen T eilnehmer das &ndem zu emialichen, klicken

Sie im Menli "Extras" auf 'Zuzammenarbeiten'.

™ Diese Meldung nicht mehr anzeigen.

&bbrechen |

Sie haben sich entschieden, eine Anwendung freizugeben.
Dradurch konnen alle Teilnehmer in der Konferenz die Anwendung

Abbildung 2.31: Warnung vor dem Start einer Freigabe
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Nach erfolgter Freigabe erhalten die freigegebenen Fenster einen kleinen
.Reiter’, der die Freigabe als solche sowie den Benutzer, der das Programm
freigegeben hat, kennzeichnet. Die freigegebenen Fenster (sowie alle
dazugehdérenden  Menis und Dialoge) erscheinen bei allen
Gesprachspartnern an der derselben Stelle auf dem Bildschirm — allerdings
darf nur der freigebende Teilnehmer das Programm auch bedienen.

ARTUBIEN ANFUT »

I ame | LC] | éal = | Freigabe |
g M artin Mustermant e &P i3 Alleine arbeitend
ﬁ Michasla Mustermann = Alleing arbeitend

|Freigegeben durch: Martin Mustermann

d Mntinnen 72

Abbildung 2.32: Markierung freigegebener Fenster

19. Starten Sie die beiderseitige ,Zusammenarbeit”

#¥ Microsoft NetMeeting - Eine Yerbindung

Anuf Bearbeiten  Anzicht  Wechselnzu  Extras Kurzwahl 2

3 B & - | & = A

Anufen Auflegen  Umschalten  Freigabe  §Zuzammen Chat Whiteboard

budio ¥ A4 ) W <

h S

AKTUEIEF ANrUf «

MHame | 4f | @l 3|| Freigabe |
 Mattin Mustermann <85 &7 #=1 Allsine arbeitend
€ Michaela Mustermann 2] Alleine arbeitend

|Freigegeben durch: Martin Mustermars|

=
EZ MusterKunstwerk bmp - Paint =]

A

T

Microsoft 1
NetMeeting

b/ m| Deaktiviert

ht angemeldet E s

[ SN NS NN
SICTE mEEE S e

= (b
|Klicken Sie im Meni "Hilfe'' auf "Hilfethemen'". I- F ﬁ

Abbildung 2.33: Starten einer "Zusammenarbeit"

Damit Ihr Gesprachspartner die von I|hnen freigegebenen Programme
bedienen darf, mussen Sie das Symbol ,Zusammenarbeit® in der
Symbolleiste von NetMeeting driicken. In dem anschlie3end auftauchenden
Dialogfenster driicken Sie auf ,,Ok".
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Microsoft NetM eeting

"Zuzammenarbeiten’ ermioglicht lhnen, alle Funktionen der
freigegebenen Anwendung zu nutzen.
Sie konnen die Kontrolle der Anwendung mik einem T astendruck
oder mit einem Mausklick Libermehmen.

Un [hre eigenen Anwendungen wieder 2u verwenden, klicken Sie
im kenii "Extras" auf "&llein arbeiten’.

I Diese Meldung nicht mehr anzeigen.

Abbrechen |

Abbildung 2.34: Warnung vor dem Start einer "Zusammenarbeit"

Sobald alle Teilnehmer einer Sitzung den ,Zusammenarbeit‘-Modus gestartet
haben, konnen die freigegebenen Applikationen gemeinsam bedient werden.
Die Kontrolle wird jeweils durch Mausklick bzw. Mausbewegung Ubertragen,
Teilnehmer, die zu einem bestimmten Zeitpunkt keine Kontrolle tber die
freigegebenen Programme haben, sollten ihre Maus wéahrend dieser Zeit
nicht benutzen — anderenfalls kann der standige und unkontrollierte Wechsel
der Programmsteuerung ziemliche Verwirrung auslésen.

Den aktuellen Zustand von Freigabe und Zusammenarbeit fir jeden
Teilnehmer kénnen Sie der Teilnehmerliste im NetMeeting-Hauptfenster
entnehmen.

€ Hatinbustemann <8 &' #=1 Steusrung
¥ Michaela Mustermann i=] Zuzammen arbeitend

ARIUBIEN ANFUT »
‘ Mame I LC] I (fal :|| Freigabe |

|Fr9|gegeben durch: Martin Mustermann
|-| -

Abbildung 2.35: Kennzelchnung "zusammenarbeitender" Teilnehmer

Experimentieren Sie einfach ein wenig mit der Kontrollibergabe und der
beiderseitigen Bedienung lhrer Applikation.
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20.Beenden Sie die ,Zusammenarbeit* und machen Sie die Freigabe

wieder riickgangig

#¢ Microsoft NetMeeting - Eine Verbindung
Anmuf  Bearbeiten  Ansicht  Wechselnzu  Extras  Kurzwahl 7

sy | - S
Anrufen Auflegen  Umzchalten Fleigabe Zusammen Chat “whiteboard
75 o1 |
dudic W A4 ) V¥ J /
| . ! . i ' | ! i i i |
A Aktuelier Anruf «
% é Mame | @ | (@l = | Freigabe |
Werzeichniz ﬁ Martin Mustermann <8 &7 $31 Stewerung
§; Michaela Mustermann =] Zuzammen arbsitend

|Fleigegeben durch: Martin Mustermann

b=
E MusterKunstwerk _bmp - Paint | _ O] x|

Datei Bearbeiten Anzicht  Bild Dptlonen 2

b/ m | Deaktiviet

ht angemeldet E A

llllllllllllll
et ([ [

o !
| |Klicken Sie im Menti "Hilfe" auf "Hilfethemen'", r' F % [

Abbildung 2.36: Beenden von "Zusammenarbeit" und "Freigabe"

Durch erneutes Dricken des Symbols ,Zusammenarbeit* kann der Modus
wieder abgeschaltet werden — ab sofort dirfen freigegebene Fenster nur
noch von den freigebenden Teilnehmern bedient werden. Auf &hnliche Weise
kann auch die Freigabe von Applikationen wieder rickgangig gemacht
werden: wahlen Sie das betreffende Programm einfach ein weiteres Mal aus
dem Uber das Symbol ,Freigabe* aufzurufenden Menu aus.
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21.Ubertragen Sie eine Datei auf den Rechner lhres Gesprachspartners

#¥ Microzoft HetMeeting - Eine Yerbindung

Anruf - Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Estras  Kurzwahl 7

B B & O & 99 X

Anrufen Auflegen Umschalten  Freiggbe  Zuzammen Chat “whiteboard

fudin A J (] J

& | 3| Freigabe |
- & 3 Keine Freigabe
#=  Keine Freigabe

n

=y

‘Wahlen Sie eine zu sendende Datei aus.

Suchen in: IaTeleCASE-Environment-Handbookj gl IEE_ =

Mettdeeting_Freigabetollbild_f.bmp @ Methdeeting_|nstallation_05.brap
Mettdeeting_Freigabe amung. brp Metkdeeting_Installation_06.brap
Mettdeeting_Installation_01.bmp Metkdeeting_|nstallation_07.brap b 11| senden
Mettdeeting_Installation_02.bmp Metkdeeting_K.onferenzLeiten. br
Metteeting_Installation_03.brmp MetkdeetingKurzwahlEintrag.bn
Mettdeeting_Installation_04.bmp Metkdeeting_KurzwahleintragErs

L _ i

1 2

Dateiname: lMusterKunstwerk.bmp l l Senden ' Microsoft . ? ™
: NetMeeting
Dateityp: IAIIe Dateien [*7] 'I Abbrechen |

b/ m | Deaktiviert

|Verbunden | Micht angemeldet PE, A

Abbildung 2.37: Starten einer Dateilbertragung

NetMeeting kann dariiber hinaus auch zum Ubertragen von Dateien auf den
Rechner des Gesprachspartners verwendet werden. Wahlen Sie dazu aus
dem Hauptmenu von NetMeeting die Funktion ,Extras -> Dateitibertragung -
> Datei senden... “ und suchen Sie in dem sich 6ffnenden Dateidialog die zu
Ubertragende Datei aus. Sobald Sie auf ,Senden” driicken, wird die Datei auf
den Rechner des anderen Teilnehmers Ubertragen. Ein kleines
Mitteilungsfenster informiert Sie Uber Erfolg oder MiRerfolg des
Dateitransfers.

Microzoft MetMeeting [ <]

@ ‘Musterkunstwerk. bmp' wurde erfolgreich gesendet.

Abbildung 2.38: Meldung einer abgeschlossenen Ubertragung
Quittieren Sie das Fenster durch Drticken von ,,Ok*“.
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22.Lassen Sie sich eine Datei auf Ihren Rechner Ubertragen

0 )

(bertragung abgeschiossen.

Empfangen: Musterkunstwerk. bmp
Speichern: Empfangene Dateien
o Michasla Mustermant
Empfangene

Bytes: 433710 von 433710

Einige Dateien kannen Yiren enthalten, oder den
Computer andenweitig beschadigen. E = izt wichtig, 2u
uberpriifen, ob die Datel aus einer vertrausnswindigen
Quelle stammt.

{ffren | Lazchen |

Abbildung 2.39: Empfangen einer tUbertragenen Datei

Die uUbertragene Datei wird beim Empfanger automatisch in ein vorher
festgelegtes Verzeichnis geschrieben. Unmittelbar nach Erhalt der Datei kann
der Adressat auswahlen, was mit der Datei geschehen soll: sie kann im
Zielverzeichnis verbleiben, mit der fur den Dateityp registrierten Anwendung
geoffnet oder aus dem Zielverzeichnis geléscht werden.

Bitten Sie lhren Gesprachspartner, lhnen eine (kleine) Datei zuzuschicken
und dricken Sie in dem oben angezeigten Empfangsfenster auf ,Schliel3en *“.
Dadurch verbleibt die empfangene Datei auf lhrer Festplatte.

23.Suchen Sie die Ubertragene Datei auf lInrem Rechner

& D:\Programme\NetM eeting\Empfangene Dateien [H[=] E3

Datei  Bearbeiten  Ansicht 2

o

[1 Objekte] |423 KB 7

Abbildung 2.40: Aufsuchen einer empfangenen Datei

Um mit einer empfangenen Datei zu arbeiten, wahlen Sie aus dem
Hauptmenl die Funktion ,Extras -> Dateilbertragung -> Ordner
~-Empfangene Dateien” offnen *“. Daraufhin erscheint ein Explorer-Fenster,
welches lhnen eine Liste aller empfangenen Dateien zeigt — mit diesen Daten
konnen Sie nun in gewohnter Weise weiterarbeiten.
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24.Legen Sie einen Kurzwabhleintrag fur lhren Gesprachspartner an

Kurzwahleintrag erstellen H

Sie konnen einen Kurzwahleintrag erstellen, um ihn zu speichern, oder
anderen T eilnehmern zur Verfiigung zu stellen, indem Sie die folgenden
Infarmatiohen eingeben.

 Infarmationen

1.

Adiesze:

Anrufen Liber: 2. Metzwerk [TCP/AP)

— Kurzwahleintrag

& Dem Kurzwahlverzeichnis hinzufiigen
= pn Machichtenempidnger zenden

© puf Deskiop speichemn

3.

|| Abbrechen |

Abbildung 2.41: Anlegen eines Kurzwabhleintrages

Wenn Sie haufiger dieselben Personen anrufen, lohnt sich ein
Kurzwahleintrag — Sie sparen sich dadurch die Eingabe von Telefonnummer
bzw. Internet-Adresse bei jedem Anruf, ein simpler Klick auf den
entsprechenden Kurzwahleintrag reicht fur den Anruf aus.

Wahlen Sie aus dem Hauptmeni den Eintrag ,Kurzwahl -> Kurzwahleintrag
hinzufigen “. In das daraufhin erscheinende Dialogfenster tragen Sie
Telefonnummer oder Internet-Adresse lhres Gesprachspartners ein, wéhlen
den Anruf Gber ,Netzwerk (TCP/IP)* und driicken auf ,Ok" (die Schaltflache
wird freigegeben, sobald das Adrel3feld nicht mehr leer ist).

Die von lhnen definierten Kurzwahleintrage finden Sie im Hauptfenster,
sobald Sie den Anzeigemodus auf ,Kurzwahlverzeichnis* umstellen.

#¥ Microsoft MetMeeting - Eine Yerbindung

Apruf Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Extraz  Kurzwahl 7

”@x’@g

Anrufen Auflegen  Abbrechen Aktualisieren  oschen Furzwahl  Mail zenden

”Audio v & ) ~ )

| Statug
% Micht erhaltlich

[Werbunden |Micht angemeldet ) A

Abbildung 2.42: Ubersicht tiber alle definierten Kurzwahleintrage
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25.Beenden Sie die Sitzung

#¥ Microsoft NetMeeting - Eine Yerbindung

Anruf - Bearbeiten  Ansicht Wechselnzu  Estras  Kurzwahl 7

=
- - @ 2
Anrufen Auflegen | Umschalten  Freigabe  Zuzammen Chat “whiteboard
| 1
sudo ¥ A ), < J
| ' . . | | ' \ . |

Aktueller Anruf «

Yerzeichniz

Name

I L | (fal El Freigabe

E Mizhaela Mustermann

K
s

k.eine Freigabe
Feine Freigabe

<1

Furzwahlverz...

Aktueller Anmf

¥ A1l | Senden

L 4

Anrufpratok ol

b/ m | Deaktiviert

[

|Verbunden | Micht angemeldet

Abbildung 2.43: Beenden einer Sitzung

Die Sitzung ist zu Ende, sobald einer der Gesprachspartner auf das Symbol
LJAuflegen® in der Symbolleiste von NetMeeting drickt. Die Verbindung
zwischen den Partnern wird daraufhin gelost, die Programme laufen aber
lokal weiter.

Damit ist die Kurzeinfihrung in das Programm beendet und Sie kénnen
NetMeeting verlassen.

2.5 Programmaufruf

NetMeeting kann entweder von der Kommandozeile aus oder uber das ,Start“-
Meni gestartet werden.

Von der Kommandozeile aus wird NetMeeting (aus dem Installationsverzeichnis
heraus — in dem oben angefuhrten Beispiel war dies das Verzeichnis
,C: \ Progr amre\ Net Meet i ng“) durch Eingabe von

c: \ Progranme\ Net Meet i ng\ Conf
aufgerufen. Weitere Aufrufparameter sind nicht erforderlich.
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Einfacher ist jedoch der Programmaufruf Gber das Windows ,Start“-Mendu:

W L4
MfinCastTy v

Programme: » Zubehar »

ERS32
Dokumente » E' i

=™ FileSync

@ Einztellungen 4 Q Internet Explorer
% Internet kil
@ Suchen L4

&3 Intemet News
@ Hilfe: [ Java Plug-in Control Panel

pusfidbren... 2% Microzoft Excel
. A Microzoft Methdeeting

@ Standby-Madus "2 Microsoft Dutlook
ﬁ Microgoft Phota E ditor

Microzoft PowerPaoint
@ Explarer - D:\Share % Microzoft Sammelmappe

=
Beenden...

Abbildung 2.44: Aufruf von NetMeeting Uber das Windows "Start"-Meni

Der erste Aufruf

Beim erstmaligen Aufruf von NetMeeting wird automatisch zuerst ein
Konfigurationsassistent durchlaufen, bevor mit der ersten Sitzung begonnen
werden kann.

Ein BegrufRungsfenster informiert zunadchst Uber die Eigenschaften des
Programmes. Durch Dricken von ,Weiter" wird diese Anzeige quittiert, mit
LAbbrechen” kbnnen Sie den Assistenten beenden.

Microzoft NetMeeting

Microzoft Methdeeting ermaglicht lhnen die
Kammunikation Lber das Intemet oder Intranet, Mit
Mettdeeting kinnen Sie:

- Sich mit anderen Leuten unterhalten

- Anhand der Yideo-Funktionen lhren Gespracheparther
zehen

- lhre Anwendungen und Dokumente freigeben

- Mit anderen in freigegebenen Amwendungen
zusammenarbeiten

- Dateien senden

- In'Whiteboard auf vizuelle Art und Weise [hre
Gedanken miteinander austauschen

- In Chat schriftliche Machrichten austauschen

< EZATNGH: | Abbrechen |

Abbildung 2.45: NetMeeting-Begruf3ungsfenster

Als nachstes wird nach dem Verhalten gegenuber Verzeichnisdiensten gefragt.
Verzeichnisdienste fihren eine Liste angemeldeter Personen und erlauben eine
Kontaktaufnahme direkt Gber den Namen eines Teilnehmers ohne weitere
Kenntnis seiner Telefonnummer bzw. Internet-Adresse. Dazu meldet man sich
jeweils beim Starten von NetMeeting bei ,seinem* Verzeichnisdienst-Server an
und beim Verlassen auch wieder ab. Allerdings verlangsamt sich der Ablauf von
NetMeeting, wenn der gewlnschte Verzeichnisdienst-Server nicht erreichbar
oder abgeschaltet ist.
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Microzoft MetM eeting

Der Verzeichnisdienst enthalt eine Liste der Teilnehmer,
die Sie mit Metheeting anrufen kihnen. Wenn Sie sich
anmelden, wird |hr Hame aufgefubrt, und Sie konnen
angerufen werden.

Einstellung fiir Aflmeldung an

o --”'”'_-_' Verzeichnisdiens{-Server
~ Bem Start von Metteeting am
Merzeichnisdienst-Server anmelden;:

Wielchen Yerzeichnizdienst-Server mochten Sie
venyenden?

ilz.microsoft.com - |

Eingabefeld fiir Verzeichnisdienst-Server

< Zuriick | Weiter = I Ahbrechenl

Abbildung 2.46: Eingabe des Verhaltens gegenuliber Verzeichnisdiensten

Klicken Sie auf das Feld ,Beim Start von NetMeeting am Verzeichnisdienst-
Server anmelden® oder das Kastchen links daneben, um die automatische
Anmeldung an einen Verzeichnisdienst-Server beim Starten von NetMeeting
abwechselnd an- und abzuschalten. Die eingeschaltete Anmeldung wird durch
ein sichtbares Hakchen gekennzeichnet.

Wenn Sie eine automatische Anmeldung wiinschen, geben Sie in das untere
Feld den Namen oder die numerische Internet-Adresse des gewiinschten
Servers ein.

Mit ,Weiter" gelangen Sie zur nachsten Eingabeseite, ,Zuriick “ bringt Sie zum
Begruf3ungsbildschirm zurick — und mit ,Abbrechen® kénnen Sie den
Assistenten beenden, ohne irgendwelche Einstellungen zu ibernehmen.

Zur Kennzeichnung der Teilnehmer wahrend einer Konferenz bzw. der an einen
Verzeichnisdienst angemeldeten Personen werden nun noch ein paar Angaben
zur eigenen Person bendtigt.

Bitte geben Sie in die oberen beiden Felder Ihren Vor- und Nachnamen ein.
Wollen Sie die in NetMeeting integrierte Komponente fur Versand (und ggfs.
Empfang) von Internet Mail nutzen, ist aul3erdem die Eingabe einer Internet Mail-
Adresse erforderlich.
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Microzoft NetMeeting

Geben Sie folgende Informationen ein, damit andere
Teilnehmer Sie in ginem Teilnehmerverzeichnis finden
kinnen.

Hirwweis: Ibr Yomame, Machname und [khre
E-MallAdiesse sind zum dusfiibren des Assistenten

erforderich.
Lomene: IMamn erfgrderliche
MNachname: IMuslermann Angaben

E-Mail-Adresse: Iermann@MustermannM azchinen.com } empfohlene

Angabe
art: IMusterstadﬂ freibilli
reiwillige
Land: IDeutschIand j Angaben fiir
Vergzeichnis-

Komamentans: | diepst

< 2uriick | Wwieiter > I Abbrechen |

Abbildung 2.47: Eingabe von Daten zur Person

Drei weitere Eingabefelder sind fir Wohnort, Landername und einen frei
wahlbaren Kommentar vorgesehen. Die Angaben in diesen Feldern werden
jedoch nur von Verzeichnisdiensten ausgewertet — sofern Sie nicht vorhaben,
einen solchen Dienst zu nutzen, kénnen die Eingabefelder leer bleiben.

Mit ,Weiter“ blattern Sie zur nachsten Eingabeseite, mit ,Zuriick “ gelangen Sie
zum Eingabefenster fir Verzeichnisdienste zuriick, und ,Abbrechen“ beendet
den Assistenten, ohne irgendwelche Einstellungen zu tbernehmen.

Um Personen, die die Teilnehmerliste eines Verzeichnisdienstes durchsuchen,
einen Hinweis darauf zu geben, was fir Gespréache Sie Ublicherweise von lhrem
Rechner aus fuhren, konnen Sie Ihre Sitzungen nach drei Kategorien
klassifizieren. Sofern Sie nicht vorhaben, sich an einem Verzeichnisdienst
anzumelden, kann diese Klassifizierung unterbleiben.

Microzoft NetMeeting

Die von lhnen eingegebenen Informationen sind im
Teinehmerverzeichnis sichtbar, solange Sie angemeldet
zind.

lch michte meine |nformationen wie folgt kategorizieran:

= Privat [fiir alle Altersklaszen gesignet)

& Geschaftich [fr alle Altersklaszen geeignetf

= Mur fiir Enwachzene

< Zuilick | Wwieiter » I Ahhrechenl

Abbildung 2.48: Klassifizierung der eigenen Sitzungen

Klicken Sie auf die Ihnen am ehesten zusagende Kategorie. Sollte vorher eine
andere Kategorie ausgewahlt gewesen sein, wird diese Auswahl geléscht und
die neue Kategorie selektiert.

Dricken Sie ,Weiter®, um zur nachsten Eingabeseite zu gelangen — ,Zurlick “
bringt Sie zum Eingabefenster fir lhre personlichen Daten zuriick, und mit
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LAbbrechen“ koénnen Sie den Assistenten beenden, ohne irgendwelche
Einstellungen zu Gbernehmen.

NetMeeting pafit die Kodierung von Audio und Video an die verfligbare
Netzbandbreite an. Bitte wahlen Sie die Einstellung, die am ehesten zu der
Ihnen bei der Kommunikation mit anderen Teilnehmern zur Verfligung stehende
Bandbreite pafdt. Ausschlaggebend ist dabei das jeweils langsamste Teilstlick
auf dem Weg zwischen Ihnen und Ihren Gesprachspartnern: sollten Sie also z.B.
unmittelbar an ein Ethernet angeschlossen sein, die Verbindung zu anderen
Teilnehmern aber tUber einen ISDN-Router herstellen, wére ,ISDN*“ die korrekte
Wabhl. Die Einstellung ,LAN® sollte immer dann gewahlt werden, wenn Ihnen eine
Ubertragungsbandbreite von mehr als 64kbps zur Verfligung steht.

Microzoft NetMeeting

wie zchnell ist die Werbindung zum Metzwerk?

= 14400-bps-Madem
~ 28800-bps-Modem oder schneller

< Zuilick | Wwieiter » I Ahhrechenl

Abbildung 2.49: Einstellen der verfiigbaren Ubertragungsbandbreite

Sobald Sie Ihre Wahl getroffen haben, dricken Sie ,Weiter“. Wenn Sie lhre
Konferenzen neu klassifizieren mdochten, dricken Sie ,Zurick® - und
»<Abbrechen®, um den Assistenten zu beenden, ohne irgendwelche Einstellungen
zu Ubernehmen.

Als nachstes wird der Audio-Assistent von NetMeeting gestartet, der Ihnen hilft,
die Wiedergabelautstarke und Aufnahmeverstarkung einzustellen.

Dieser Assistent hilft |hnen, die optimalen
Audiceinstellungen festzulagen.

Schiiefen Sie alle Anwendungen, die Audio wiedergeben
oder aufnehmen, und klicken Sie auf "Weiter', um den
Yorgang fortzusetzen.

i Abbrechen |

Abbildung 2.50: Startfenster des Audio-Assistenten
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Dricken Sie auf ,Weiter”, um den Startbildschirm des Audio-Assistenten zu
verlassen — ,Zurtck “ bringt Sie zur Bandbreiteneinstellung zuriick, und mit
LAbbrechen“ koénnen Sie den Assistenten beenden, ohne irgendwelche
Einstellungen zu Gbernehmen.

Als erstes wird die Wiedergabelautstarke eingestellt. Dazu wird Ihnen ein
periodisches, zwischen den beiden Stereokanédlen hin- und herpendelndes
Testsignal vorgespielt, dessen Lautstéarke Sie mit einem Schieberegler auf ein
angenehmes Niveau bringen kénnen.

Stellen Sie sicher, dass die Lautsprecher und das Mikiophon
angeschlozzen sind und die Lautstarke angenshm ist.

Benutzen Sie den Regler, um die Lautstarke [hrer
Audiokarte einzustellen. Klicken Sie auf die
"Test"-Schaltflache, un einen Beizpielklang abzuspielan.

S

"Lautstérke

£ Zuiick, | Wdeiter | Ahhrechenl

Abbildung 2.51: Einstellung der Wiedergabelautstarke

Prifen Sie zuvor den korrekten Anschluf3 von Lautsprecher bzw. Kopfhérer an
Ihre Audiokarte; bei Verwendung von Aktivlautsprechern schalten Sie diese ein
und stellen Sie den Verstéarker auf mittlere Lautstarke — im Falle von Kopfhorern
setzen Sie diese jedoch noch nicht auft

Dricken Sie nun auf die Schaltflache ,Test", um das Testsignal abzuspielen —
wahrend der Wiedergabe andert sich der Schriftzug auf der Schaltflache in
~otopp*.

Wenn Sie das Signal horen, stellen Sie durch Verschieben des Schiebereglers
im Audio-Assistenten eine angenehme Lautstarke ein. Im Falle von Kopfhérern
setzen Sie diese vorher vorsichtig auf.

Sollten Sie kein Signal héren, nehmen Sie die Kopfhérer wieder ab (sofern
vorhanden) und Uberprifen Sie die Verkabelung. Unter Umstanden verwendet
Ihr System einen Audiomixer mit eigenen Konfigurationsdialogen, in denen Sie
einzelne Wiedergabekanédle zu- oder abschalten bzw. deren Lautstarke
einstellen konnen. In diesem Fall Uberpriufen Sie die korrekte Einstellung lhres
Mixers.

Sobald die gewlnschte Lautstarke festgelegt ist, beenden Sie die
Signalwiedergabe durch Dricken von ,Stopp“ und blattern mit ,Weiter" zur
nachsten Eingabeseite. Wie Ublich bringt Sie ,Zurtick “ zum vorherigen Fenster
des Assistenten zurtick, und ,Abbrechen” gestattet Ihnen den Abbruch des
gesamten Konfigurationsvorganges.

Als nachstes wird die Aufnahmeverstarkung eingestellt. Dazu werden Sie
gebeten, einen kurzen Text in Ihr Mikrofon zu sprechen — wahrend Sie dies tun,
wahlt NetMeeting automatisch eine Verstarkung, die zum einen den verfugbaren

37



Aussteuerungsbereich mdglichst komplett ausnutzt, zum anderen aber eine
Ubersteuerung (und so eine Verzerrung des Audiosignales) vermeidet.

Damit die gewahlte Verstarkung aber auch wahrend der eigentlichen Sitzungen
sinnvoll bleibt, sollten wahrend dieses Vorganges dieselben
Aufnahmebedingungen herrschen wie wahrend einer Konferenz. Sollten sich die
Rahmenbedingungen spéater einmal andern, kann der Audio-Assistent jederzeit
wieder aufgerufen werden.

Bereiten Sie Ihr Mikrofon also so vor, wie Sie es auch vor einer Sitzung machen
wuirden, und fangen Sie an, mit mittlerer Lautstarke den vorgegebenen Text zu
lesen — etwa in der Art, als wirden Sie mit einem anderen Teilnehmer
telefonieren.

Dieser Agsistent hilft Ihnen, die optimalen Audioeinstellungen
festzulegen.
Bitte sprechen Sie folgenden Text ing Mikrofan:

"In einer K.onferenz kihnen Sie sich mit den anderen
Konferenzteilnehmermn unterthalten, Dateien
austauschen, in einer freigegebenen Anwendung
arbeiten, in Whiteboard zeichnen und in Chat
MNachrichten senden.

Aufnahmelautstarke

i
I) [

< Zuilick | Wwieiter » I Ahhrechenl

Abbildung 2.52: Einstellung der Aufnahmelautstarke

Wahrend Sie sprechen, sollte sich die Aussteuerungsanzeige verandern und
den jeweils aktuellen Aufnahmepegel anzeigen.

Sollten Sie keinen Ausschlag feststellen, Uberprifen Sie zunachst den Anschlufd
des Mikrofons an die Audiokarte lhres Rechners. Manche Mikrofone verfiigen
Uber einen eigenen Ein-/Ausschalter — prufen Sie in diesem Fall, ob Ihr Mikrofon
tatsachlich eingeschaltet ist. Sollte die Aussteuerungsanzeige immer noch kein
Signal melden, dberprifen Sie, ob im Audiomixer lhres Systems der
Mikrofoneingang aktiviert und die Eingangsverstarkung nicht auf Null
zuruickgesetzt wurde.

Nach Beenden der Aufnahmeeinrichtung dricken Sie auf ,Weiter”, um den
Vorgang abzuschliel3en. Ein Druck auf ,Zurtick “ gibt IThnen die Mdglichkeit, die
Wiedergabe neu einzustellen, und ,Abbrechen” beendet den Assistenten, ohne
irgendwelche Einstellungen zu tibernehmen.
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Die Audioeinstellungen wurden erfolgreich durchgefuhit,

Sie zolten den Assiztenten emeut ausfihren, wenn dis
Hintergrundgerausche sich verandern, lhre Audiok arte
zich dndert, oder andere Konferenzteilnehmer Sie nicht
oder nur schlecht verstehen.

Klicken Sie auf “Audio-dssistent” im Menii "Extras", um
denh Assistenten emeut auszufiihren.

Abbrechen |

< Zuilick |

Abbildung 2.53: Beenden des Audio-Assistenten

Dricken Sie nun auf die Schaltflache ,Fertigstellen”, um die zuvor festgesetzten
Audioeinstellungen in NetMeeting zu Ubernehmen. Sind Sie mit der
Aufnahmeverstarkung nicht zufrieden, kénnen Sie diese durch Driicken von
LZuruck “ neu einstellen — und ,Abbrechen“ beendet den Assistenten, ohne

irgendwelche Einstellungen zu tibernehmen.

Nach Abschlufd der Vorkonfiguration erscheint das NetMeeting-Hauptfenster auf
dem Bildschirm und Sie kdnnen lhre erste Sitzung starten.

#¥ Microzoft MetMeeting - Keine Yerbindung

Apuf Bearbeiten  Ansicht  ‘wWechseln zu  Extras  Kurzwahl 2
9 =
Anrufen Suflenern Abbrechen Aktualisieren Eigenschia. . Kuzwahl  Mail senden
1 1
”Audio v 4 J V< J
Teilnehmende: I in der geschaltichen Kalegoliej Server I_-% ilz. microgoft. com j
E-td ail | kel I (ﬂl Yormame | Machname | Stadt | Land | K.ommentare |
Akbuelier At
L 4
Annufprotokoll
|Nicht verbunden |Nicht angemeldst =

Abbildung 2.54: NetMeeting-Hauptfenster nach der Vorkonfiguration
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2.6 Bedienung

Die folgende Abbildung zeigt die verschiedenen Komponenten des NetMeeting-
Hauptfensters. Jede Fensterkomponente (mit Ausnahme des Anzeigebereiches
und der Mendlleiste) kann vom Benutzer (lUber die Funktionen im Menu
»2Ansicht”) individuell ein- oder abgeschaltet werden.

#¥ Microzoft MetMeeting - Keine Yerbindung

Apuf Bearbeiten  Ansicht  ‘wWechseln zu  Extras  Kurzwahl 2

@ >< @ = Symbolleisten

Anrufen Suflenen Abbrechen Aktualisieren  Loschen Kurzwahl  Mail senden

pudioc ¥ A J V< J
! . . . ) ! ! . . . . !
%é Kurzwahlverzeichnis
f [=-# Verzeichnis Name | Status
Yerzeichnis [ IS El il microsoft.com Bl ils. microsoftcom_Martin Mustermann®... % Nicht ethaltich
""" B ils1.microsaft com Eliils microzoft.com_Michasla Musterman... % Nicht erthaltlich

----- B il microsoft.com
----- = ilz3 microsoft.com

Curzmahlverz... [ B = ilz4 microsoft.com
----- = i35 microsoft. com Anzeigebereich
[f"* ----- 3 s fourl 1.com
— B ks business.fourl1.com
altueler Anrat [ - _@ ilz.family. fourl 1.com

] Kurzwahlverzsichnis

/ E Akbueller dnraf
\_‘ 5% Arfpratokol

Anmfprotokoll

Verzeichnisliste

gsymbole

Statusleiste | | |
|| Nicht verbunden |Nicht angemeldst =

Abbildung 2.55: NetMeeting-Hauptfenster mit allen Komponenten

Die beiden Symbolleisten am oberen Fensterrand bieten lhnen einen schnellen
Zugriff auf die wichtigsten Funktionen und Einstellungen des Programmes. Die
Statusleiste am unteren Fensterrand informiert tber den aktuellen Zustand des
Programmes (d.h., ob man sich gerade in einer Konferenz befindet, ob ein
Teilnehmer gerufen wird usw.) Mit den Navigationssymbolen der Inhalt des
Anzeigebereiches umgeschaltet werden, und die Verzeichnisliste enthalt
einen Uberblick uber die bekannten Verzeichnisdienst-Server.

Der Inhalt der Symbolleiste ist abhangig von der jeweiligen fir den
Anzeigebereich gewahlten Darstellung: in der Darstellung ,aktueller Anruf*
erlaubt die Symbolleiste das Anrufen eines Teilnehmers, das Verlassen einer
laufenden Sitzung sowie das Umschalten der Audio-/Video-Ubertragung
zwischen mehreren Gesprachspartnern. Aul3erdem kénnen Uber die Leiste die
Freigabe von Applikationen und die Zusammenarbeit zwischen den
Sitzungsteilnehmern gesteuert sowie die Zusatzdienste ,Chat* und ,Whiteboard"
gestartet werden.
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Anrufen eines Teilnehmers
Verlassen einer Konferenz
Umschalten von Audio”fideo zwischen Teilnehmern
Freigabe von Applikationen
Fusammenarbeit zwischen Teilnehmern
Offnen des "Chat".Fensters
‘ Star}en des "Whiteboard™

|2 2 & o € 9 &

Aniufen Auflegen  Umzchalten  Freigabe  Zuzammen Chat ‘w'hiteboard

”K-‘«udio lfyf[“ . L. )' i 'T-@Dl[ . . J : i

! !

‘ | manuelle Aufnahmeeinstellung ‘ | Lautstirkeeinstellung
stilisierte Pegelanzeige stilisierte Pegelanzeige

Aufnahme ein-/ausschalten Wiederyabe ein-fausschalten

Abbildung 2.56: NetMeeting-Symbolleiste fir den ,Aktuellen Anruf*

Ansonsten ermoglicht die Symbolleiste das Anrufen eines Teilnehmers, das
Verlassen einer laufenden Sitzung sowie das Abbrechen einer Ubertragung bzw.
eines noch andauernden Anrufes. Auflerdem kann z.B. die Anzeige der
Kurzwahleintrage (einer Art personlichen Telefonverzeichnisses) aktualisiert, ein
solcher Eintrag geldscht oder ein neuer Kurzwahleintrag angelegt werden. Und
fur Teilnehmer, die derzeit nicht anders zu erreichen sind, besteht die
Maoglichkeit, eine elektronische Nachricht zu verschicken.

Anrufen eines Teilnehmers
Verlassen einer Konferenz
Abbrechen eines Anrufes o.a.
Aktualisierung einer Anzeige
Liaschen eines Kurzwahleintrages o.a.

Anlegen eines Kurzwahleintrages
Verslchicken einer EMail

T 1 T 1

” * B o

Aniufen Luflegen Abbrechen dktualizieren  Loschen Furzwahl — kail senden

”K-‘«udio lfyf[“ . L. )' i 'T-@Dl[ . . J : i

! !

‘ | manuelle Aufnahmeeinstellung ‘ | Lautstirkeeinstellung
stilisierte Pegelanzeige stilisierte Pegelanzeige

Aufnahme ein-/ausschalten Wiederyabe ein-fausschalten

Abbildung 2.57: NetMeeting-Symbolleiste

Die untere Halfte der Symbolleiste gestattet die individuelle Aktivierung und
(manuelle) Pegeleinstellung der Audio-Aufnahme und —-Wiedergabe — und
stilisierte Aussteuerungsanzeigen helfen bei der Kontrolle der Audiolbertragung.

Gesprachspartner anrufen

Teilnehmer kdénnen durch Angabe ihrer Telefonnummer bzw. der Internet-
Adresse ihres Rechners, durch Dricken des zugehorigen Kurzwahleintrages
oder durch Auswahl der entsprechenden Eintragung in der Anzeige eines
Verzeichnisdienstes angerufen werden.

Um einen noch nirgends eingetragenen Gesprachspartner anzurufen, dricken
Sie auf das Symbol ,Anrufen” in der Symbolleiste oder starten die Funktion
.Neuer Anruf...“ aus dem Menu ,Anruf”.

Daraufhin erscheint ein Dialogfenster und fordert Sie zur Eingabe von
Telefonnummer bzw. Internet-Adresse des anzurufenden Teilnehmers auf. Die
Telefonnummer sollte rein numerisch (d.h. ohne Sonderzeichen wie ,+“, -, oder
irgendwelche Klammern) eingegeben werden — bitte vergessen Sie ggfs. auch
nicht das Kennzeichen fir die Anforderung einer Amtsleitung einzugeben. Als
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Internet-Adresse eignet sich entweder der symbolische Name des
anzurufenden Rechners oder dessen numerische IP-Adresse im sogen. ,dotted-
decimal“ Format (also z.B. 129.69.13.234). Zu guter Letzt kann auch der Name
eingegeben werden, unter dem der Benutzer in einem Verzeichnisdienst gefihrt
wird.

Wahlen Sie nun das (Ubertragungs-)Protokoll, das fir Anruf und Konferenz
genutzt werden soll — sofern die ,Adrel3angabe“ das Protokoll nicht schon von
vornherein festlegt. Hat die angerufene Person eine ,benannte Konferenz®
eingerichtet, markieren Sie bitte aul3erdem das Feld ,Name der Konferenz, an
der Sie teilnehmen méchten “ und geben in das Texteingabefeld darunter den
Namen der gewiinschten Konferenz ein.

Sobald alle erforderlichen Angaben gemacht worden sind, dricken Sie auf
SJAnrufen, um den Anruf einzuleiten. Mit ,Abbrechen” kénnen Sie das
Dialogfenster verlassen, ohne einen Anruf zu tatigen.

Heuer Anruf [ 7]
—&nmufen
Geben Sie den E-ail-h amen, den Computernamen oder die
Metzwerkadresse der anzuifenden Person ein.
Adresse: || j
Anrufen Uber: IAutomatisch j

— Aniufeigenzchaften

[~ Mame der Konferenz, an der Sie teilnehmen michten:

Arrfer I ﬁbbrechenl

Abbildung 2.58: Eingabedialog fur Telefonnummer oder Internet-Adresse

Wahrend NetMeeting auf eine Reaktion des angerufenen Benutzers wartet,
informiert Sie eine entsprechende Meldung in der Statusleiste daruber, dafld
gerade ein Anruf getatigt wird.

Hat der gerufene Teilnehmer nicht rechtzeitig auf den Anruf reagiert oder ihn
sogar abgelehnt, erscheint nach einer Weile auf lhrem Bildschirm ein
Mitteilungsfenster mit einer entsprechenden Meldung.

Microzoft MetMeeting E

@ Der andere Teilnehmer hat |hre Konferenzanfrage nicht angenommen. Mdchten Sie eine Machricht senden?

Abbildung 2.59: Meldung eines nicht angenommenen Anrufes

Wenn Sie jetzt auf ,Ja“ drucken, wird ein neues Fenster getffnet und lhnen die
Moglichkeit geboten, eine Textnachricht an gerufene Person zu schicken. Geben
Sie also lhre Nachricht ein und dricken Sie auf das Symbol ,Verschicken® in
der Symbolleiste. Dadurch wird die Nachricht verschickt und Sie gelangen
zurlck in das NetMeeting-Hauptfenster.
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g_E_ Heue Machricht [_ (O] x|

Datei  Bearbeiten Ansicht  Machrichten Einfugen Format 2
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LU R 2] Martina. Mustermanni@tdustermannid aschinen, com

Cc: < Geben Sie hier die Kopienempfanger ein. »
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a
==
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I artin
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Abbildung 2.60: Eingabefenster fir EMail an eine gerufene Person

Die von lhnen verschickte Nachricht enthalt auBerdem ein Symbol flr einen
direkten Ruckruf. Der Empfanger muf3 lediglich auf das mitgeschickte Symbol
driicken, um automatisch einen Anruf an Sie einzuleiten.

Nach Entgegennahme eines Anrufs koénnen u.U. Meldungen uber
Versionsinkompatibilitaten zwischen Anrufer und angerufenem Teilnehmer auf
dem Bildschirm erscheinen — je nachdem ob der Gesprachspartner eine éltere
oder eine neuere Version von NetMeeting im Einsatz hat.

Microsoft MetMeeting

@ Der andere Teinehmer benutzt eine altere Yersion won Methdeeting,

™ Diese Meldung nicht mekr anzeigen.

Abbildung 2.61: Warnung vor einer alteren Version von NetMeeting

Microsoft MetMeeting
@ The other perzon hag a newer version of Microsoft Mettesting.

Information about Microzoft Neth eeting iz available at
Wi, microsoft. com.

[~ Dan't show me this message again

Abbildung 2.62: Warnung vor einer neueren Version von NetMeeting

Wahrend die Audio-/Videokommunikation auch in einem solchen Fall
ordnungsgemalf funktionieren sollte, werden andere Funktionen (insbesondere
die Freigabe von Applikationen und die ,Zusammenarbeit®* wahrend einer
Sitzung) ggfs. automatisch deaktiviert. In jedem Fall sollte sich der Teilnehmer
mit der &lteren Programmversion eine neuere Distribution beschaffen und
installieren.

Konferenz einleiten

Sollen mehrere Personen miteinander kommunizieren oder gemeinsam an
Dokumenten arbeiten, konnen Sie eine ,Konferenz* (im engeren Sinne)
einleiten. Sie kdnnen dann zusétzliche Teilnehmer zu der Konferenz einladen
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bzw. aus einer laufenden Sitzung wieder entfernen. Auf3erdem kénnen andere
Personen der Konferenz beitreten, indem sie eine Verbindung zu einem
beliebigen Konferenzteilnehmer aufnehmen.

Um eine Konferenz einzuleiten, wahlen Sie die Funktion ,Konferenz leiten...”
aus dem Menu ,Anruf”. Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, welches Sie vor
dem unbeabsichtigten Starten einer Konferenz warnt.

Microzoft MetMeeting E

Der Befehl "Korferenz leiten” startet eine Kanferenz auf Threm
Computer, an der andere Perzonen teilnehmen konnen und zu der
Sie Teilhehmer einladen kihnet,

Die Konferenz bleibt zolange aktiv, biz Sie auflegen.

™ Diese Meldung richt mehr anzeigen.

Abbrechen |

Abbildung 2.63: Warnung vor dem Einleiten einer Konferenz

Sobald Sie auf ,Ok“ dricken, wird die Konferenz eingeleitet — ansonsten
brechen Sie den Vorgang mit ,Abbrechen* ab.

Eine laufende Konferenz wird durch die Meldung ,Verbunden® in der Statuszeile
von NetMeeting angezeigt — selbst wenn noch keine wirkliche Verbindung zu
anderen Teilnehmern besteht.

Um andere Personen zu einer Konferenz einzuladen, rufen Sie diese einfach an:
driicken Sie also z.B. auf das Symbol ,Anrufen” in der NetMeeting-Symbolleiste
oder wahlen Sie die Funktion ,Neuer Anruf...“ aus dem Menu ,Anruf. Geben
Sie anschlieRend die fur den Anruf bendétigten Informationen ein (siehe Abschnitt
.,cesprachspartner anrufen) und dricken Sie auf ,Anrufen”, um den
gewinschten Teilnehmer zu lhrer Konferenz einzuladen.

Auch andere Konferenzteilnehmer dirfen (auf die eben beschriebene Weise)
weitere Gesprachspartner zu einer laufenden Konferenz einladen — und
Personen, deren Anruf bei einem beliebigen Konferenzteilnehmer von diesem
entgegengenommen wird, nehmen ebenfalls automatisch an der Konferenz teil.

Andere Konferenzteilnehmer koénnen z.B. durch Dricken des Symbols
LAuflegen“ in der NetMeeting-Symbolleiste die Konferenz verlassen, ohne dal3
die restlichen Teilnehmer dadurch beeintrachtigt werden. Wenn jedoch der Leiter
einer Konferenz diese verlal3t, wird die gesamte Konferenz aufgelost und die
Verbindungen zwischen den Partnern werden abgebaut.

Anruf empfangen

Damit Anrufe entgegengenommen werden konnen, mufd NetMeeting zuvor
bereits gestartet worden sein. Sobald Sie nun von einem anderen Teilnehmer
angerufen werden (und keine Anrufsperre eingerichtet haben — s.u.), erscheint in
der rechten unteren Ecke des Bildschirms ein kleines Fenster und meldet den
eingehenden Anruf — unterstitzt durch ein periodisches akustisches Signal.

Microzoft HetMeeting

ﬁ Ankommender Anmif von Michaela Mustermant... lgnarieren |

Abbildung 2.64: Mitteilung Uber einen eingehenden Anruf

Sie haben nun etwa 30 Sekunden Zeit, den Anruf entgegenzunehmen oder zu
.gnorieren“ — driicken Sie einfach auf die entsprechende Schaltflache. Kommt
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von lhnen innerhalb der gegebenen Frist keine Reaktion, gilt der Anruf als
.ignoriert* und der Anrufer wird entsprechend informiert.

Nach Entgegennahme eines Anrufs konnen u.U. Meldungen uber
Versionsinkompatibilitdten zwischen Anrufer und angerufenem Teilnehmer auf
dem Bildschirm erscheinen — je nachdem ob der Gesprachspartner eine &ltere
oder eine neuere Version von NetMeeting im Einsatz hat.

Microzoft MetMeeting E

@ Der andere Teihehmer benutzt eine dltere Yergion won Methieeting.

[~ Diese Meldung nicht mekr anzeigen.

Abbildung 2.65: Warnung vor einer alteren Version von NetMeeting

Microsoft NetMeeting

@ The other person haz a newer version of Microsoft Metteeting.

Information about Microzoft NetMeeting iz available at
iy microzoft, com.

[~ Don't show me this message again

Abbildung 2.66: Warnung vor einer neueren Version von NetMeeting

Wahrend die Audio-/Videokommunikation auch in einem solchen Fall
ordnungsgemalf funktionieren sollte, werden andere Funktionen (insbesondere
die Freigabe von Applikationen und die ,Zusammenarbeit* wahrend einer
Sitzung) ggfs. automatisch deaktiviert. In jedem Fall sollte sich der Teilnehmer
mit der &lteren Programmversion eine neuere Distribution beschaffen und
installieren.

Nicht stdren

Mochten Sie fur eine bestimmte Zeit nicht durch eingehende Anrufe gestort
werden ohne NetMeeting daflr gleich zu beenden, kdnnen Sie die Funktion
.Nicht storen... “ aus dem Menu ,Anruf” aktivieren. Sobald Sie in dem daraufhin
erscheinenden Fenster auf ,Ok* driicken, wird eine Anrufsperre eingerichtet, die
verhindert, dall Meldungen uber eingehende Anrufe auf lhrem Bildschirm
erscheinen und dem Anrufer statt dessen eine entsprechende Meldung
zukommen lassen.

Microsoft MetMeeting

Wenn “MNicht storen' aktiviert ist, wind bei einem eingehenden Arnnif
keine Meldung angezeigt. Es konnen erst wieder Anrufe emplangen
wierden, wenn diese Dption deaktiviert wird.

™ Diese Meldung nicht mekr anzeigen.

Abbrechen |

Abbildung 2.67: Warnung vor dem Einrichten einer Anrufsperre

Solange Sie sich in dem Modus ,Nicht stdéren“ befinden, erscheint in der
Statuszeile des NetMeeting-Hauptfensters ein entsprechender Hinweis. Von
Ihnen selbst initiierte Anrufe sind davon nicht betroffen.

Durch erneutes Aufrufen der Funktion ,Nicht stéren* wird die Sperre wieder
aufgehoben.
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Audiolbertragung

Sobald eine Verbindung zwischen den Gesprachspartnern zustande gekommen
ist, kbnnen die Teilnehmer der Sitzung auch miteinander sprechen. Sofern im
Rahmen der Konfiguration durch den Audio-Assistenten Aufnahmeverstarkung
und Wiedergabelautstarke korrekt eingestellt wurden, missen Sie einfach nur in
Ihr Mikrofon sprechen und Ihr Gesprachspartner wird Sie héren kdénnen (und
umgekehrt). Stilisierte Pegelanzeigen neben den Symbolen fur Aufnahme und
Wiedergabe in der NetMeeting-Symbolleiste sind ein sichtbares Zeichen fur den
funktionierenden Sprechverkehr.

Videoibertragung

Sofern nicht anders vorgegeben, muf} die Videolbertragung von den
Gesprachspartnern explizit eingeschaltet werden. Dazu kann jeder Teilnehmer
(mit entsprechender Videoausstattung) die Ubertragung seines eigenen
Videosignales wahlweise ein- und ausschalten — auflerdem kann jeder
Teilnehmer den Empfang eines fremden Videosignales unterdriicken (und so
z.B. Rechenkapazitat einsparen). Dies geschieht mit den Funktionen ,Senden”
bzw. ,Empfangen® im Menu ,Extras -> Video®. Alternativ kann die Schaltflache
unterhalb der jeweiligen Videoanzeige verwendet werden, um das
entsprechende Signal an- oder abzuschalten.

Auf Wunsch kann die Videoanzeige, die normalerweise ein Bestandteil des
Anzeigebereiches im NetMeeting-Hauptfenster ist, von diesem abgekoppelt und
in einem eigenen Fenster auf der Arbeitsoberflache angezeigt werden. Dazu
fuhren Sie entweder einen Doppelklick auf die abzukoppelnde Videoanzeige aus
oder rufen die Funktion ,lokales Video-Fenster abkoppeln® bzw. ,Remote-
Video-Fenster abkoppeln“ aus dem Menu ,Ansicht* auf. Alternativ kann auch
die Funktion ,lokales Video ablosen “ bzw. ,Remote-Video ablosen “ aus dem
Meni ,Extras -> Video“ verwendet werden.

Bearbeiten  Anszicht

b /11| Genden

Abbildung 2.68: separates Videofenster

Zusatzlich kann jedes Videosignal in verschiedenen GroRR3en dargestellt werden:
der Sender kann die Auflésung des zu verschickenden Videosignales Uber die
Funktion ,Optionen... aus dem Menu ,Extras” einstellen (siehe Kapitel
.Einstellmoglichkeiten®), der Empfanger kann fur die Darstellung des
empfangenen Videosignales zuséatzlich eine VergrofRerung zwischen 100%
(Originalgréf3e) und 400% (4-fache VergroR3erung) wahlen — bei starker
VergroRerung wird jedoch die Pixelstruktur des Bildes sichtbar und die
Bildqualitat leidet.

Chat

Um (kurze) Textmitteilungen an alle (oder ausgewahlte) Teilnehmer einer
Sitzung zu verschicken, driicken Sie auf das Symbol ,Chat* in der NetMeeting-
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Symbolleiste. Daraufhin 6ffnet sich das ,Chat“-Hauptfenster, tber welches der
eigentliche Textverkehr abgewickelt wird.

& Unbenannt - Chat - Verbunden [1 Remote-Benutzer) [_ (O] x|
Datei Bearbeiten Ansicht Optionen 7

Nachrichtenanzeigebereich

Sendeschaltflache

M achricht: | Texteingabefeld

Senden an:lﬁ"} JederinChat  Empfangerauswahlliste

| Nachrichtenlists

Abbildung 2.69: Fenster fur Textmitteilungen

Um eine Textnachricht zu verschicken, tippen Sie diese in das entsprechende
Eingabefeld, wéhlen anschlieRend den Teilnehmer, fir den die Nachricht
gedacht ist, und dricken die Eingabetaste bzw. das Symbol ,Senden“. Wenig
spater erscheint die von Ihnen verschickte Nachricht sowohl in lhrem
Nachrichtenfenster als auch in dem des/der Adressaten.

Wenn Sie das ,Chat“-Fenster spater wieder schliel3en, erscheint zunachst ein
Dialogfenster und ermdglicht lhnen das Speichern der zuvor ausgetauschten
Nachrichten. Driicken Sie auf ,Ja“, wenn Sie den Nachrichtenverkehr in eine
normale Textdatei speichern wollen, bzw. ,Nein“, wenn lhnen nicht daran
gelegen ist. Mit ,Abbrechen*® gelangen Sie in das ,Chat“-Fenster zurtick.

& Michten Sie die aktuelle Machrichtenliste speichem?

Hein | Abbrechen |

Abbildung 2.70: Mdéglichkeit zur Speicherung des Nachrichtenverkehrs

Haben Sie sich fir das Abspeichern der ausgetauschten Nachrichten
entschieden, erhalten Sie als nachstes einen Dateiauswahldialog, mit dessen
Hilfe Sie die zu schreibende Datei festlegen. Geben Sie den gewilnschten
Dateinamen ein oder wéhlen Sie die zu Uberschreibende Datei aus und driicken
Sie auf ,Speichern®. Mit ,Abbrechen” gelangen Sie unverrichteter Dinge wieder
in das Nachrichtenfenster zurtck.
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Speichern unter HE

Speichern i I 4 Eigene Dateien

D ateiname: || Speichem I
D ateityp: IChat-Dateien [%.kat] j Abbrechen |

Abbildung 2.71: Dateiauswahldialog zur Speicherung des
Nachrichtenverkehrs

Die so erstellte Datei enthalt alle von Ihnen verschickten und empfangenen
Nachrichten und kann mit jedem beliebigen (ASCII-)Texteditor weiter bearbeitet
werden.

Whiteboard

Das ,Whiteboard* ermdglicht das gemeinsame Bearbeiten einfacher objekt-
orientierter Zeichnungen. Um das entsprechende Programm zu starten, driicken
Sie auf das Symbol ,Whiteboard" in der NetMeeting-Symbolleiste oder wahlen
die gleichnamige Funktion aus dem Menu "Extras". Wenig spater erscheint
sowohl bei lhnen als auch bei allen anderen Sitzungsteilnehmern das
Whiteboard-Hauptfenster.

g Unbenannt - Whiteboard - ¥erbunden [1 Remote-Benutzer)
Datei  Bearbeiten Ansicht  Estraz  Optionen 2
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Abbildung 2.72: Fenster fur das Bearbeiten von Zeichnungen

Der Zeichenbereich nimmt den grof3ten Teil des Hauptfensters ein; zusatzlich
werden eine Funktionsleiste mit Funktionen zum Zeichnen, markieren von
Objekten und Erstellen von Bildschirmabzigen, ein Attributfeld mit evtl.
zusatzlichen Attributen fir die jeweils eingestellte Funktion, eine Farbpalette zur
Auswahl der gewilnschten Zeichenfarbe und eine Navigationsleiste fur das
Erstellen neuer bzw. Auswéahlen bestehender Seiten angezeigt.

Die Bedienung des ,Whiteboard" ahnelt der tblicher Zeichenprogramme:
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Objektauswahl | [ | A
Freihandzeichnung || # 2

Texteingahe
Markierungsstift

gerade Linien | |G || VergriRerungsfunktion
nicht gefiillte Rechtecke ' []| M| gefiillte Rechtecke
nicht gefiillte Ovale | ||| yefullte Ovale

Radiergummi @

Bildschirmabzug

=]
=

Zeichnung sperren | [& Telezeiger

Strichstarkenauswahl

Abbildung 2.73: "Whiteboard"-Funktionsleiste und -Attributauswabhl

Der stilisierte Mauszeiger ermdglicht die Objektauswahl. Markierte Objekte
kénnen verschoben und durch Driicken der ,Entf“-Taste geldscht werden.

Fur die Texteingabe wahlen Sie die entsprechende Funktion, plazieren den
Mauszeiger an der gewinschten Stelle im Zeichenbereich, driicken die linke
Maustaste und beginnen mit der Eingabe von Text, sobald die Eingabemarke
erscheint und blinkt. Durch Dricken der Schaltflache ,Schriftart® am unteren
Fensterrand erhalten Sie ein Dialogfenster, mit dessen Hilfe Sie eine Schrift und
diverse Schriftstile auswéahlen und dem neu erstellten Text zuweisen kénnen.

Schnftart [ 7]
Schriftart: Schriftschritt: Grad: _
— — — ak.

|m Fett 12
a | |Standard - l GAHAEER
Arial Black Furgiv
T Arial Narrow
T Bookman Old Style Fett Kursiv
T Bookshelf Symbol 1
M Bookshelf Symbol 2 =l
P Bookshelf Symbal 3 7
— Darstellung Muster
[~ Durchgestrichen
; AaBbYyZz
™ Unterstrichen
Farbe: Schrift:
I- Schwarz LI |Westem LI

Abbildung 2.74: Dialog zur Auswabhl einer Schriftart fur das "Whiteboard"

Sobald Sie lhre Auswahl getroffen haben, dricken Sie auf ,Ok"
~<Abbrechen* verlassen Sie den Dialog, ohne die Schriftart zu andern.

mit

Mit der Funktion ,Freihandzeichnung” kénnen Sie beliebige Kurven erzeugen:
plazieren Sie dazu den Mauszeiger innerhalb der Zeichenflache und bewegen
Sie die Maus bei gleichzeitig gedrickter linker Maustaste.

Mit dem ,Markierungsstift® koénnen Sie Dbeliebige Bereiche innerhalb der
Zeichenflache mit durchsichtiger gelber Farbe markieren und so gegeniber dem
Rest der Zeichnung hervorheben. Um diese Funktion zu nutzen, plazieren Sie
den Mauszeiger tber dem zu markierenden Objekt und fahren mit der Maus bei
gleichzeitig gedruckt gehaltener linker Maustaste hin und her — der dabei
Uberstrichene Bereich wird auf diese Weise markiert.

,Gerade Linien“ werden angelegt, wenn man (bei aktivierter Funktion) den
Mauszeiger auf dem Anfangspunkt der Linie plaziert, die linke Maustaste drickt
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und die Maus anschlieRend mit gedriickt gehaltener Taste zum Endpunkt der
Linie zieht. Sobald die Maustaste wieder losgelassen wird, gilt die Linie als
beendet und wird in die Zeichnung aufgenommen.

Nach Einschalten der ,VergroRerungsfunktion *“ wird die bearbeitete Zeichnung
vergroRert dargestellt, die Funktion kann durch Dricken des Lupensymbols
abwechselnd ein- und ausgeschaltete werden.

Geflllte und nicht gefillte Rechtecke und Ovale werden gezeichnet, indem
man (bei eingeschalteter Funktion) den Mauszeiger auf einer der Ecken des
(umschreibenden) Rechteckes plaziert, die linke Maustaste driickt und die Maus
bei gleichzeitig gedriickt gehaltener Taste zur diagonal gegenuber liegenden
Ecke des (umschreibenden) Rechteckes zieht. Sobald die Maustaste
losgelassen wird, gilt das Objekt als erstellt und wird in die Zeichnung
aufgenommen.

Um Objekte zu l6schen, wahlen Sie den ,Radiergummi*“ und klicken Sie mit der
Maus auf das zu I6schende Objekt. Das jeweils als letztes geléschte Objekt kann
Uber die Funktion ,LOéschen rickgéngig “ aus dem Menu ,Bearbeiten®
wiederhergestellt werden.

Mit der Funktion ,Fensterabzug” kénnen Sie einen Bildschirmabzug von einem
beliebigen Fenster auf Ihrer Arbeitsoberflache erstellen und automatisch in die
~Whiteboard“-Zeichnung aufnehmen. Klicken Sie dazu zunachst auf die Funktion
und anschlieRend auf das gewtinschte Fenster.

Um einen Abzug von einem Ausschnitt lhres Bildschirmes zu erstellen, wahlen
Sie die Funktion ,Bildschirmabzug® und markieren anschlieBend mit der Maus
einen rechteckigen Ausschnitt auf lhrer Arbeitsoberflaiche. Dazu plazieren Sie
den Mauszeiger in einer Ecke des gewlnschten Bereiches und ziehen sie mit
gedriickt gehaltener linker Maustaste in die gegenuber liegende Ecke des zu
markierenden Ausschnittes. Sobald Sie die Taste wieder loslassen, wird ein
Abzug von dem so gewaéhlten Bereich erstellt und in die Zeichnung
aufgenommen.

Mit der Funktion ,Zeichnung sperren kénnen Sie die gesamte Zeichnung
sperren und verhindern, daR andere Personen Anderungen daran vornehmen
kénnen. Sie selbst durfen die Zeichnung jedoch weiterhin verandern. Durch
erneutes Anklicken des betreffenden Symbols wird die Sperre wieder
aufgehoben.

Der ,Telezeiger® ermdglicht Ihnen, auf bestimmte Stellen in der Zeichnung zu
zeigen. Wahrend die Funktion aktiv ist, erscheint im Zeichenbereich eine farbige
Hand, die von lhnen im Modus ,Objektauswahl” wie ein normales Zeichenobjekt
auf der Seite verschoben werden kann. Das Handsymbol ist auch bei allen
anderen Teilnehmern sichtbar, kann von diesen jedoch nicht verschoben
werden. Durch erneutes Anklicken des betreffenden Symbols wird der
Telezeiger-Modus wieder abgeschaltet.

Schriftauswahldlalug akiuelle Seite

aktuelle Zeichenfarbhe arste Selte letzte Sene
m------- Schr.ﬂa,t | ok ] ¢ H— b |-

vorblattern neue Seite
zuriickhlattern

Farhpalette

Abbildung 2.75: Attribut- und Seitenauswahl
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Die Zeichenfarbe fir das gerade selektierte Objekt oder zukinftige Objekte wird
durch Anklicken des entsprechenden Palettenfeldes ausgewahlt. Die
Schaltflache ,Schriftart... 6ffnet das oben bereits beschriebene Dialogfenster
fur die Auswahl von Schriftart und —stil.

Die Schaltflachen fur die ,erste Seite” und die ,letzte Seite” blattern an den
Anfang bzw. das Ende der bearbeiteten Zeichnung, mit den Pfeiltasten blattern
Sie um jeweils eine Seite vor bzw. zurick und mit dem Symbol ,Neue Seite
einfigen “ legen Sie hinter der aktuellen Seite eine neue an.

Wenn Sie das ,Whiteboard“ schlie3lich wieder verlassen wollen (z.B. durch
SchlieBen des zugehdrigen Hauptfensters) nachdem eine Zeichnung erstellt
wurde, erscheint zunachst eine Meldung und gibt lThnen die Mdglichkeit, die
angelegte Zeichnung auf Festplatte zu speichern.

Whiteboard

& Soll der aktuelle Whiteboard-Inhalt gespeichert

werden?

HMein I Abbrechen I

Abbildung 2.76: Mdglichkeit zur Speicherung von "Whiteboard"-
Zeichnungen

Haben Sie sich fur das Abspeichern lhrer Zeichnung entschieden, erscheint als
nachstes ein Dateiauswahldialog und fordert Sie zur Auswahl der zu
schreibenden Datei auf.

Speichern unter HE

Speichern _in:l i3 Eigene Dateien j gl E EE

[ ateiname: | Speichern I
Dateitye:  [whiteboard [~WHT) =l abbrechen |

Abbildung 2.77: Dateiauswahldialog zum Speichern einer Zeichnung

Geben Sie nun den Namen einer neu zu erstellenden Datei ein oder wahlen Sie
die zu Uberschreibende Datei aus und dricken Sie auf ,Speichern®. Mit
~,Abbrechen“ gelangen Sie unverrichteter Dinge in das ,Whiteboard“-Fenster
zuruck.

Die derart erstellten Dateien kdnnen jedoch nur innerhalb des ,Whiteboard* von
NetMeeting weiter bearbeitet werden, das Format ist mit keinem anderen
Programm kompatibel.

Freigabe von Applikationen

Sie kénnen mithilfe von NetMeeting auch Applikationen ,freigeben”, d.h. die
Benutzeroberflache dieser Programme auf den Bildschirmen der anderen
Teilnehmer anzeigen lassen, damit diese lhre Arbeit mit der Anwendung
verfolgen koénnen. Alle Fenster, Dialoge und Menls einer freigegebenen
Applikation erscheinen bei allen Gesprachspartnern an derselben Stelle auf dem
Bildschirm und im selben Zustand. Hat der Bildschirm des freigebenden
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Benutzers eine hohere Auflosung als der eines anderen Teilnehmers, bleiben fur
letzteren ggfs. Teile eines Fensters unsichtbar; stimmen die Farbmodelle der
verschiedenen Partner nicht miteinander Uberein, kann es bei der Freigabe
aul3erdem zu Farbverfalschungen kommen.

Um ein bereits laufendes Programm freizugeben, driicken Sie auf das Symbol
.Freigabe“ in der Symbolleiste von NetMeeting. Daraufhin erscheint ein
Aufklappment mit allen Anwendungen, die Sie freigeben kdnnen - klicken Sie
einfach mit der Maus auf den Eintrag fur das freizugebende Programm.

Bevor die Applikation tatsachlich freigegeben wird, erscheint ein Dialogfenster
und warnt Sie vor einer versehentlichen Freigabe - dricken Sie auf ,Ok", wenn
die Freigabe tatsachlich erwinscht ist oder brechen Sie den Vorgang mit
~LAbbrechen ab.

Microsoft NetMeeting

Sie haben sich entzchieden, eine Anwendung freizugeben.
Dadurch kinnen alle Teilnehmer in der Konferenz die Anwendung
einsehen, jedoch nichts andern.

I den anderen Teilnehmer das Andem zu ermiglichen, klicken
Sie im Menii "Extras" auf 'Zuzammenarbeiten’’.

I~ Diese Meldung richt mekr anzeigen.

Abbrechen |

Abbildung 2.78: Warnung vor einer unbedachten Freigabe von
Applikationen

Nach erfolgter Freigabe wird der Fensterinhalt an alle Teilnehmer verschickt und
dort zur Anzeige gebracht. Von einem selbst oder von einem anderen Partner
freigegebene Applikationen sind durch einen zusatzlichen Reiter oberhalb der
Titelzeile mit der Aufschrift ,freigegeben durch ...“ gekennzeichnet, auRerdem
deuten Anzeigen wie z.B. ,alleine arbeitend” in der Teilnehmerliste an, dafd der
betreffende Gesprachspartner Applikationen freigegeben, aber noch keine
»<Zusammenarbeit* gestartet hat (s.u.).

ARTUEIEN ANFUT »

Mame | @ | @l E|| Freigabe |
Q Martin Mustermann <85 47 #31  Steuerung
Q Michaela Mustermarn #=]  Alleine arbeitend

|Freigegeben durch: Michaela Mustermann

Abbildung 2.79: Hinweise auf freigegebene Anwendungen

Um die Freigabe einer Applikation wieder aufzuheben, driicken Sie nochmals auf
das Symbol ,Freigabe“ in der NetMeeting-Symbolleiste und in dem daraufhin
aufklappenden Menu auf den Namen der freigegebenen Applikation.

Zusammenarbeit

Sobald mindestens eine Applikation freigegeben worden ist, kann eine
»<Zusammenarbeit* eingeleitet werden. Wahrend der ,Zusammenarbeit* kann ein
beliebiger Teilnehmer die freigegebene Anwendung bedienen — sofern er zuvor
die Steuerung Ubernommen hat. Das Recht auf Steuerung eines freigegeben
Programmes wird von jedem Interessenten einfach durch Mausklick angefordert
— nicht steuernde Benutzer sollten deshalb wahrend der ,Zusammenarbeit® ihre
Maus moglichst nicht benutzen.

Um eine ,Zusammenarbeit” zu starten, dricken Sie auf das gleichnamige
Symbol in der NetMeeting-Symbolleiste. Ab sofort kdnnen Sie mit allen
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freigegebenen Anwendungen anderer Gesprachspartner arbeiten, gleichzeitig
gewahren Sie den restlichen Teilnehmern allerdings dasselbe Recht. Es kdnnen
jedoch nur Benutzer, die den Modus der ,Zusammenarbeit® explizit aktiviert
haben, diesen Dienst nutzen — es reicht nicht aus, wenn nur einer der Partner
den Dienst aktiviert.

Bevor jedoch die ,Zusammenarbeit® tatséchlich gestartet wird, erscheint auf
Ihrem Bildschirm ein Hinweis, der Sie vor dem unbeabsichtigten Aktivieren
dieses Modus schitzen soll. Sind Sie an der ,Zusammenarbeit* interessiert, so
dricken Sie auf ,,Ok“, ansonsten kdnnen Sie den Vorgang mit der Schaltflache
~<Abbrechen* abbrechen.

Microsoft MetMeeting

freigegebenen Arwendung zu nutzen.
Sie konnen die Kontrolle der Anwendung mit einem T astendmuck,
oder mit einem Mausklick Lbemehmen.

@ 'Zuzammenarbeiten' ermoglicht |hnen, alle Funktionen der

Um |hre eigenen Anwendungen wisder 2u verwenden, klicken Sie
im M enti "Extras" auf "Allein arbeiten™.

™ Diese Meldung nicht mekr anzeigen.

Abbrechen |

Abbildung 2.80: Warnung vor dem unbeabsichtigten Starten einer
"Zusammenarbeit"

Durch erneutes Anklicken des Symbols in der NetMeeting-Symbolleiste kénnen
Sie den Modus wieder beenden. Wieder erscheint vor dem tatsachlichen
Ausfiihren der Funktion ein Hinweis, der vor dem versehentlichen Beenden der
~LZusammenarbeit® schitzen soll. Dricken Sie also auf ,0k“, wenn Sie den
Modus wirklich verlassen mochten — und auf ,Abbrechen®, wenn Sie die
~Zusammenarbeit” fortsetzen wollen.

Microsoft MetMeeting

Machten Sie allsin arbeiten? Sie kinnen lhren Cursar steuern, aber
nicht auf freigegebens Anwendungen zugreifen.

[~ Diese Meldung nicht mekr anzeigen.

Abbrechen |

Abbildung 2.81: Warnung vor dem unbeabsichtigten Beenden einer
"Zusammenarbeit"

Durch Drucken der Taste ,Esc” kdnnen Sie die ,Zusammenarbeit® jederzeit
unmittelbar beenden — ohne erst den eben beschriebenen Warnhinweis
quittieren zu mussen. Dieses Kirzel ist sinnvoll, wenn Sie sehen, dal3 die
Bedienung durch andere Personen ,aus dem Ruder” gerat.

Dateiversand

NetMeeting bietet wahrend einer laufenden Sitzung auch die Mdglichkeit einer
Dateitbertragung zu einem anderen Teilnehmer. Die Ubertragene Datei wird
beim Empfanger in ein vorgegebenes Verzeichnis auf der Festplatte
geschrieben, von wo aus die Datei spater weiter verarbeitet oder in ein anderes
Verzeichnis verschoben werden kann.

Um eine Datei zu verschicken, wahlen Sie aus dem Hauptmeni von NetMeeting
die Funktion ,Extras -> Dateilibertragung -> Datei senden... “. Daraufhin
erscheint ein Dateiauswahldialog und ermoéglicht lhnen die Auswahl der zu
sendenden Datei. Sobald Sie eine passende Datei gefunden haben, driicken Sie
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auf ,Senden“, um die Datei zu verschicken — ansonsten konnen Sie den
Vorgang mit ,Abbrechen® unverrichteter Dinge abbrechen.

Wahlen Sie eine zu sendende Datei aus. HE

Suchen in: IﬁDesktop j g| e

Arbeitsplatz @3& Ghogtyfiew Javalau
F.'_EI_ M etzwerkumgebung E Graphict/orkshop @ M athLab
il A0 Press EﬁHF‘ Lazerlet 1151 [PKB PS) %Microsoﬂ
55 BCM Diagnostics 58 HP Laserlet 1115 [PKE] #E vsD0os

CodeSign éHF‘ Lazer)et llISi EﬁNetscapu
2] Explorer @ Hpg50c % Paint
. | |
[ ateiname: | Senden I
D ateityp: IAIIe Dateien [7%) j Abbrechen |

Abbildung 2.82: Dateiauswabhldialog fur die zu verschickende Datei

Nach erfolgter Dateilibertragung erhalten Sie ein Dialogfenster mit einem
entsprechenden Hinweis. Quittieren Sie dieses Fenster.

Microzoft MetMeeting E

@ "Musterkunstwerk. bmp' wurde erfolgreich gesendet.

Abbildung 2.83: Hinweis auf einen erfolgreichen Dateiversand
Damit kdnnen Sie sicher sein, daf die Datei beim Empfanger angekommen ist.

Dateiempfang

Nachdem die ubertragene Datei empfangen und in das vorgegebene
Zielverzeichnis geschrieben worden ist, erscheint auf dem Bildschirm des
Empfangers ein Fenster, dal3 ihn Uber den Eingang einer Datei informiert.

Microzoft NetMeeting - MusterKunstwer.__ &

[bertragung abgeschlossen.

Empfangen: Musterkunstwerk. bmp
Speicher: Ermpfangene D ateien
Yaon: ichaela Mustermann
E mpfangene

Eytes: 433710 von 433710

Einige D ateien konnen Yiren enthalten, oder den
Computer anderweitig beschadigen. Es ist wichtig, zu
uberpriifen, ob die Datei aus einer vertrauenswiirdigen
Quelle starmmt.

Qifren | Loschen |

Abbildung 2.84: Mitteilung Uber den Empfang einer Datei

Der Empfanger kann nun wahlen, ob die erhaltene Datei behalten, sogleich mit
einer passenden Anwendung getffnet oder lieber geléscht werden soll. Driicken
Sie auf ,SchlieBen*®, um die Datei zu behalten und sich spéater damit zu
befassen. Durch Dricken der Schaltflache ,Offnen® veranlassen Sie
NetMeeting, eine zum Dateityp passende Anwendung zu starten (sofern eine
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solche registriert wurde) und die empfangene Datei zu laden. Mit der Funktion
,Loschen “ wird die Ubertragene Datei sofort wieder von der Festplatte entfernt.

Sollten Sie zu einem spateren Zeitpunkt einmal mit den empfangenen Dateien
arbeiten wollen, so wahlen Sie aus dem Hauptmeni die Funktion ,Extras ->
Dateilbertragung -> Ordner ,Empfangene Dateien“ o6ffnen *“. Daraufhin
erscheint ein Explorer-Fenster, welches Ihnen eine Liste aller erhaltenen Dateien
zeigt — von nun an kdnnen Sie in gewohnter Weise weiterarbeiten.

Internet Mail

In NetMeeting integriert ist auch eine einfache Komponente fir den Versand und
Empfang von Internet Nachrichten (EMail). Sie erhalten Zugriff auf diesen
Dienst, sobald Sie aus dem Meniu ,Wechseln Zu* die Funktion ,Internet Mail*
aufrufen.

% C:\WIND OWS\Internet Mail

Datei Bearbeiten Angicht Machrichten 7

& ) & X
MHeus Werfasser Allen “Weiterleiten  Machrichten  Loschen
Machricht anbwarken antwarten Liberrnitteln
J_l Ordrer Ié Posteingang j

Wan Betreff

Yon: Microzoft Intemet Mail and Mews Team  An: Andreas Rozek
Betreff: “ilkommen!

Willkemmen! =

Microsoft Internet Mail and News, jetzt mit HTML-Rich-Text! Zweifellos werden Sie den Komfort genie@en, mit
dem Sie Nachrichten senden und empfangen sowie an Newsgroup-Diskussionen teilnehmen kénnen.

Weitere Informationen zu Microsoft Internet Mail and News

s Um sich einen schnellen Dberblick dber die interessanten Funktionen von fnternet Mail and News, zu
wargchaffen, dffnen Sie das Mend 2 in einem der beiden Frogramme, klicken Sie dort auf
Hilfethemen, und wahlen Sie Funktionen aus dem Index.

*  Falls Sie dber ein Mail- oder News-Konto bei einem Dienstanbieter verfiigen und Schwierigkeiten
beirn Herstellen der Werbindung haben, kinnen Sie im Mend 2 der beiden Programme auf
Hilfethemen klicken. Wahlen Sie unter Microsoft Internet Mail oder Microsoft Internet News die —
Ratgeber zur Problembehebung. YWiahlen Sie den Ratgeber aus | und folgen Sie den Anweisungen
zur Lisung des Problems.

» Lesen Sie die "Info-Datei” (im Menid 2}, um weitere Informationen zu erhalten.

*»  Microsoft Internet Mail and News wird standig weiterentwickelt. Informieren Sie sich regelmaiig auf
http: A ricrosoft. de dber aktuelle Software-Updates.

»  Um Anregungen und Kritik anzubringen, haufig gestellte Fragen beantwortet zu bekornmen und Tips |

[1 Nachricht{en) | L

Abbildung 2.85: Arbeitsfenster fur "Internet Mail"

Eine Beschreibung dieses Dienstes wirde jedoch den Umfang dieses
Handbuches sprengen — bitte bedienen Sie sich der integrierten elektronischen
Hilfe, um die Bedienung der Mail-Komponente zu erlernen.
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Internet News

Zusatzlich enthalt NetMeeting einen Dienst fir den Empfang und die Verwaltung
von Internet-Mitteilungen (News). Der Dienst wird gestartet, sobald Sie aus dem
Meni ,Wechseln Zu“ die Funktion ,Internet News* aufrufen.

Auch hier gilt: eine Beschreibung dieses Dienstes wirde jedoch den Umfang
dieses Handbuches sprengen — bitte bedienen Sie sich der integrierten
elektronischen Hilfe, um die Bedienung der News-Komponente zu erlernen.

Kurzwahleintragungen verwalten

Kurzwahleintragungen sind ein einfaches Hilfsmittel, um haufig angerufene
Gesprachspartner ohne weitere Angaben direkt zu kontaktieren. Nach einmaliger
Eingabe von Telefonnummer oder Internet-Adresse werden
Kurzwahleintragungen nur noch Uber den Namen der anzurufenden Person
ausgewabhlt.

Eine Liste aller von lhnen bereits angelegten Eintragungen erhalten Sie, wenn
Sie auf das Symbol ,Kurzwahlverzeichnis* in der NetMeeting-Navigationsleiste
dricken. Die derzeit definierten Kurzwahleintragungen werden dann im
Anzeigebereich des Hauptfensters angezeigt.

Um einen bereits eingetragenen Benutzer anzurufen, missen Sie nun lediglich
einen Doppelklick auf den betreffenden Namen ausfuhren. Alternativ kbnnen Sie
jedoch auch den zugehodrigen Eintrag aus dem Hauptment ,Kurzwahl®
auswahlen.

Nach einem einfachen Mausklick mit der linken Maustaste auf einen Eintrag im
Kurzwahlverzeichnis (d.h., nach dem Anwéhlen des Eintrags) konnen Sie diesen
mithilfe der ,Entf“-Taste l6schen — aber Vorsicht: der Léschvorgang laf3t sich
nicht rickgangig machen!

Kurzwahleintrag erstellen

Um einen neuen Kurzwabhleintrag zum Verzeichnis hinzuzufiigen, aktivieren Sie
die Funktion ,Kurzwahleintrag hinzufigen... “ aus dem Menu ,Kurzwahl®. In
das daraufhin erscheinende Dialogfenster geben Sie jetzt die Telefonnummer
oder die Internet-Adresse des gewinschten Teilnehmers ein, wéahlen das
passende Kommunikationsprotokoll und driicken ,Ok*.

Die Telefonnummer sollte rein numerisch sein (d.h. keine Sonderzeichen wie
.+ .-, oder irgendwelche Klammern enthalten)— bitte vergessen Sie ggfs. auch
nicht das Kennzeichen fur die Anforderung einer Amtsleitung anzugeben. Als
Internet-Adresse eignet sich entweder der symbolische Name des
anzurufenden Rechners oder dessen numerische IP-Adresse im sogen. ,dotted-
decimal“ Format (also z.B. 129.69.13.234).
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Kurzwahleintrag erstellen

Sie kinnen einen Kurzwahleintrag erstellen, umn ihn zu speichern, oder
anderen Teilnehmerm zur Yerfugung zu stellen, indem Sie die folgenden
Informationen eingeben.

— Informationen

Adresee: IMaltin.Mustermann@MustermannM azchinen. com

Arrufen e [Netewerk [TCP/IF) El

— Kurzwahleintrag

& Dem Eurzwahbeerzeichriz hinzufliger:

 An Machrichtenemplanger zenden

€ #uf Desktop speicherm

0k | Abbrechen |

Abbildung 2.86: Eingabefenster fir neue Kurzwahleintrage

Je nachdem, welche Alternative Sie im Dialogfenster markiert haben, werden die
eingegebenen Daten tatsachlich in das Kurzwahlverzeichnis aufgenommen oder
an einen anderen Teilnehmer verschickt bzw. als ,Verknipfung“ auf der
Arbeitsoberflache abgelegt. In letzterem Fall gentigt ein Doppelklick auf das
VerknUpfungssymbol, um ggfs. NetMeeting zu starten und einen Anruf zur
angegebenen Person einzuleiten.

2.7 Einstellmoglichkeiten

Uber die Funktion ,Optionen..“ aus dem Meniu ,Extras* kénnen Sie das
Verhalten von NetMeeting beeinflussen, Angaben zur eigenen Person machen
oder Audio- und Videoparameter einstellen.

Sobald Sie mit den Eingaben auf den verschiedenen Seiten des
Einstellungsdialoges fertig sind, dricken Sie auf ,Ok“, um die Angaben zu
Ubernehmen. Mit ,Abbrechen” schlieBen Sie das Dialogfenster, ohne
irgendwelche Anderungen an den aktuellen Einstellungen vorzunehmen.

Allgemeine Einstellungen

Auf der Seite ,Allgemein“ nehmen Sie Einstellungen zum Startverhalten von
NetMeeting vor, teilen dem Programm die verfiigbare Netzbandbreite mit bzw.
geben das Zielverzeichnis fur wéhrend einer Sitzungen empfangene Dateien vor.
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HetM eeting-Optionen EHE

Allgemein I Teilnehmerinformationenl Verzeichnisl Audio I Video I Plotokollel

—Allgemein

w'@ ¥ Microzoft MetMesting-Symbol in der Tazkleiste anzeigerd

™ it Windows starten, und Anrufe jederzeit melden
ml Anruf autormatisch annehmen
W Kurzwahlverzeichnis beim Starten von Netteeting anzeigen

W Intel Connection Advisor-Sembol in der Taskleiste anzeigen

~ Bandbreite des Metzwerk:
Die Metzwerkgeschwindigkeit betragt:

=]
ILAN Lok ales Netzwerk) j

— D ateilibertragung

Empfangene D ateien speichern in:
"o “Programme*t ettd ectinghE mpfangene D ateien

Dateien anzeigen | Ordner dndermn |

ok | abbrechen |

Abbildung 2.87: Dialogfenster fur "allgemeine Einstellungen”

Wenn Sie vorhaben, NetMeeting regelmaflig zu benutzen, lassen Sie das
,Microsoft NetMeeting-Symbol in der Taskleiste anzeigen®, bendtigen Sie
das Programm standig, markieren Sie zusatzlich das Feld ,mit Windows
starten, und Anrufe jederzeit melden®. Wenn Sie einen ,Anruf automatisch
annehmen* lassen, erscheint bei einem eingehenden Anruf nicht mehr langer
das entsprechende Mitteilungsfenster und laRt zwischen ,Annehmen® und
.lgnorieren* des Anrufes auswahlen, sondern der Anrufer wird direkt
durchverbunden und die Sitzung kommt automatisch ohne lhren Eingriff
zustande. Wenn Anrufe vornehmlich von Ihnen ausgehen, lohnt es sich evtl.,
das ,Kurzwahlverzeichnis beim Starten von NetMeeting anzeigen“ zu lassen.

Der ,Intel Connection Advisor” (ICA) Uberwacht Aktivitaten Ihres Rechners, die
sich auf die Qualitat von NetMeeting-Sitzungen auswirken kénnen (wie z.B. die
Prozessorauslastung, die  derzeitige Ubertragungsrate  sowie die
Ubertragungsverzogerungen von Audio- und Videosignalen). Wenn Sie am ICA
interessiert sind, markieren Sie das entsprechende Feld und in die Taskleiste
wird ein Symbol aufgenommen, mit dessen Hilfe Sie das ICA-Hauptfenster
offnen kénnen.

Im Abschnitt ,Bandbreite des Netzwerks* geben Sie die verfugbare
Ubertragungsbandbreite zwischen Ihnen und lhren Gespréachspartnern vor. Bitte
richten Sie sich jeweils nach der schmalbandigsten Strecke, damit NetMeeting
seine Strategien bei der Kodierung von Audio und Video entsprechend
anpassen kann. Beispiel: es ist unerheblich, daf3 Ihr Rechner an ein schnelles
Ethernet angeschlossen ist, wenn die Verbindung zu anderen Teilnehmern tber
einen ISDN-Router erfolgt — in diesem Fall ist die Ubertragungsbandbreite stets
auf etwas weniger als 64kBit begrenzt. Das zugehdrige Auswahlmeni sieht zwei
verschiedene Modemgeschwindigkeiten, ISDN und LAN (fir Raten > 64kbps)
vor — bitte wéhlen Sie die Einstellung, die Ihrer Konfiguration am nachsten
kommt.

Im Abschnitt ,,Dateitibertragung “ geben Sie das Zielverzeichnis fir empfangene
Dateien vor. Drucken Sie auf ,Ordner andern “, um das dariber angezeigte
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Verzeichnis zu andern, mit ,Dateien anzeigen” 6ffnen Sie ein Explorer-Fenster,
das Ilhnen den derzeitigen Inhalt des eingestellten Verzeichnisses anzeigt.

Teilnehmerinformationen

Die Seite ,Teilnehmerinformationen” nimmt Angaben zu lhrer eigenen Person
auf.

HetM eeting-Optionen EHE

Algemein - Teilnehmerinfomationen |Verzeichnis| Audia I Yidea I Plotokollel

 Teilnehmerinfarmationen
Geben Sie die Infarmationsn ein, die im Yerzeichnizdienst veraffentlicht und
wahrend der Konferenz eingesehen werden konnen.

“orname: |M

Hachname: IMustermann

E-Mail-ddiesse: IMaltin.Mustermann@M ustermanni aschinen. com

Ort: IMustersladt
Land: I Deutschland j
K.ommentare:

— K.ategaorie

= Privat [fiir alle Altersklaszen geeignet)
& Geschaftich [fur alle Altersklassen gesignet)

= Mur fuir Erwachzene

ok | abbrechen |

Abbildung 2.88: Eingabefenster flir Angaben zur eigenen Person

Die ersten beiden Eingabefelder nehmen Ihren Vor- und Nachname n auf —
unter diesem Namen erscheinen Sie wahrend einer Sitzung in der
Teilnehmerliste aller beteiligten Personen. Mdchten Sie die in NetMeeting
integrierte Komponente flr Internet Mail nutzen, ist aul3erdem die Eingabe einer
Internet Mail-Adresse erforderlich. Die Angaben in den Feldern fir Wohnort,
Herkunftsland und den frei wahlbaren Kommentar werden nur von
Verzeichnisdiensten ausgewertet und koénnen leer bleiben, sofern Sie nicht
vorhaben, einen solchen Dienst zu nutzen.

Die Angabe im Bereich ,Kategorie® soll Personen, die die Teilnehmerliste eines
Verzeichnisdienstes durchsuchen, einen Hinweis darauf geben, was fur
Gesprache Sie ublicherweise von lhrem Rechner aus fuhren. Sofern Sie nicht
vorhaben, sich an einem Verzeichnisdienst anzumelden, kann diese
Klassifizierung auch unterbleiben.

Einstellungen fir Verzeichnisdienste

Auf der Seite ,Verzeichnis* wird das Verhalten gegentuber Verzeichnisdiensten
festgelegt.
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ﬂllgemeinl Teilnehmerinfarmationen % erzsichnis IAudio I Wideo I Plotokollel

—Yerzeichni

™ Beim Start von NetMesting am Yerzeichnisdienst-5 erver anmelden
=3

Server-Mame: Iils.micmsoft. cam - |

r Micht in die Werzeichnisliste aufnehmen. Andere T eilnehmer konnen
mich eneichen, wenn sie meinen E-Mailt amen kennen,

[~ Beim Starter von Meth eeting das Yerzeichnis aktualisiersn,

— Kurzwahleintrage automatisch erstellen

%rﬂie

" Beijedem Aniuf bestatigen

& | mmer

~ Kurzwahlverzeichni
¥ Kurzwahlverzeichnis beim Start von Netheeting aktualisiersn.
]

¥ Kurzwahlyerzeichnis alle I5 Minuten aktualisieren.

W Die Liste auf nicht mebr als |25 Eintrage anwachsen lazsen.

ok | abbrechen |

Abbildung 2.89: Dialogfenster fir Einstellungen in Verbindung mit
Verzeichnisdiensten

Im Abschnitt ,Kurzwahleintrage automatisch erstellen “ legen Sie fest, ob fur
Anrufer, deren Anrufe Sie angenommen haben, automatisch passende
Kurzwahleintrage erstellt werden sollen. Sind Sie an solchen Eintrdgen nicht
interessiert, markieren Sie das Feld ,Nie“, mdchten Sie von Fall zu Fall
entscheiden, wéahlen Sie ,Bei jedem Anruf bestatigen *“ — eine Markierung unter
.immer* legt hingegen automatisch und ohne Ruckfrage einen solchen Eintrag
an.

Die Eingaben im Abschnitt ,Kurzwahlverzeichnis* bestimmen, ob und (wenn ja)
wie haufig NetMeeting Uberprifen soll, ob die in den Kurzwahleintragungen
genannten Teilnehmer gerade erreichbar sind. Bitte beachten Sie bei Ihren
Vorgaben jedoch, daR eine Uberpriufung der Erreichbarkeit einzelner Teilnehmer
die Arbeitsgeschwindigkeit Ihres Rechners verringern kann.

Audio-Einstellungen

Auf der Seite ,Audio” legen Sie Einstellungen in Verbindung mit
Audiotbertragungen und (mittels NetMeeting geflhrten) Telefongesprachen fest
und haben auRerdem Zugriff auf den Audio-Assistenten sowie die
verschiedenen vom Programm fir die Kodierung und Dekodierung von
Audiosignalen verwendeten CODECSs.
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ﬂllgemeinl Teilnehmerinformationenl Werzeichnis  Audio |Video I Plotokollel

—Allgemein

W Wolduplex-Audio aktivieren, um beim Sprechen gleichzeitig
(BE izuhdren zu konnen.

Ird Automatizche Anpassung des Mikofonpegels

Audin-dasistent. .. Enveitert...

— Mikrofan-Einstelungen
ﬁ & Automatisch einstelen [smpfoklen)

™ Selbst sinstellen

s, —

— Mit Mettdeeting ein Telefangesprach fukren

[T H.323-Gateway verwenden:

ok | abbrechen |
Abbildung 2.90: Dialogfenster fur Audio-Einstellungen

Die Einstellung ,Vollduplex-Audio aktivieren® im Abschnitt ,Allgemein* sollte
grundsatzlich aktiviert sein, da im Halbduplex-Betrieb immer nur eine Person
sprechen darf — die Signale der anderen Person werden ignoriert. Der
Halbduplex-Betrieb entspricht aber nicht dem Ublichen Gesprachsverhalten und
verlangt deshalb eine sehr disziplinierte Gesprachsfihrung. Sollten Sie aufgrund
einer veralteten Audiokarte den Vollduplex-Betrieb ausschalten miissen, so
Uberlegen Sie bitte eine Anschaffung einer neueren Karte — manchmal hilft auch
schon die Installation eines neuen Audiotreibers, den Sie vom Hersteller Ihrer
Audiokarte erhalten konnen. Die ,automatische Anpassung des
Mikrofonpegels” bewirkt eine allmahliche Anpassung der Aufnahmeverstarkung
wahrend einer Konferenz in Abhangigkeit von den beobachteten
Aufnahmepegeln. Stellt NetMeeting also fest, dal Sie bei einer Aufnahme
aufgrund einer zu hohen Verstarkung Uubersteuern, wird die Verstarkung
entsprechend reduziert — und umgekehrt. Uber die Schaltflache ,Audio-
Assistent...” starten Sie den Audio-Assistenten, der im folgenden Abschnitt
beschrieben ist, und mit der Schaltflache ,Erweitert® offnen Sie ein
Dialogfenster, mit welchem Sie die Rangfolge der verschiedenen, von
NetMeeting vorgesehenen Audio-CODECSs verandern kénnen.

Im Abschnitt ,Mikrofon-Einstellungen® legen Sie fest, ob NetMeeting die
Aufnahmeverstarkung automatisch wahlen soll oder Sie die Verstarkung manuell
vorgegeben wollen. Entscheiden Sie sich fur die zweite Variante, kbnnen Sie mit
dem Schieberegler die gewlinschte Verstarkung auch sogleich einstellen.

Moéchten Sie ,Mit NetMeeting ein Telefongesprach fihren *, haben in Ihrem
Rechner jedoch keinen ISDN-Adapter (sind also nur an ein LAN angeschlossen),
kénnen Sie das Programm veranlassen, ein ,H.323-Gateway“ zu verwenden,
das den Ubergang in das ISDN-Netz tibernimmt. Markieren Sie in diesem Fall
des entsprechende Feld und geben Sie die Internet-Adresse (oder den
symbolischen Rechnernamen) des gewinschten Gateway ein. Von nun an
durfen Sie fur Anrufe oder Kurzwahleintrage auch Telefonnummern verwenden,
obwohl Sie keine direkte ISDN-Verbindung herstellen kénnen.
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Der Audio-Assistent

Der Audio-Assistent hilft Innen bei der Einstellung von Wiedergabelautstarke und
Aufnahmeverstarkung. Nachdem Sie im Einstellungsdialog auf der Seite ,Audio®
auf die Schaltflache ,Audio-Assistent...” gedriickt haben, erscheint als erstes
das Startfenster des Assistenten.

Dieser Azziztent hilft |hnen, die optimalen
Audiceinstellungen festzulagen.

Schiiefen Sie alle Anwendungen, die Audio wiedergeben
oder aufrehmen, und klicken Sie auf "weiter'', um den
Yorgang fortzusetzen.

< EZATiich: Abbrechen |

Abbildung 2.91: Startfenster des Audio-Assistenten

Dricken Sie auf ,Weiter“, um dieses Fenster zu verlassen; mit ,Abbrechen®
kbnnen Sie den Assistenten beenden, ohne irgendwelche Einstellungen
verandert zu haben.

Zunachst wird die Wiedergabelautstarke eingestellt. Dazu wird Ihnen ein
periodisches, zwischen den beiden Stereokanédlen hin- und herpendelndes
Testsignal vorgespielt, dessen Lautstéarke Sie mit einem Schieberegler auf ein
angenehmes Niveau bringen kénnen.

Stellen Sie sicher, dass die Lautsprecher und das Mikiophon
angeschlozzen sind und die Lautstarke angenehm ist.

Berutzen Sie den Regler, um die Lautstarke [hrer
Audiokarte einzustellen. Klicken Sie auf die
"Test"-Schaltfldche, um einen Beizpielklang abzuspielen.

Lautstarke
[ /
T T R R

Test |

< Zuilick. | Wwieiter » I Ahhrechenl

Abbildung 2.92: Einstellung der Wiedergabelautstarke

Prufen Sie zuvor den korrekten Anschlufd von Lautsprecher bzw. Kopfhorer an
Ihre Audiokarte; bei Verwendung von Aktivlautsprechern schalten Sie diese ein
und stellen Sie den Verstarker auf mittlere Lautstarke — im Falle von Kopfhérern
setzen Sie diese jedoch noch nicht auft
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Dricken Sie nun auf die Schaltflache ,Test", um das Testsignal abzuspielen —
wahrend der Wiedergabe andert sich der Schriftzug auf der Schaltflache in
~otopp*.

Wenn Sie das Signal horen, stellen Sie durch Verschieben des Schiebereglers
im Audio-Assistenten eine angenehme Lautstarke ein. Im Falle von Kopfhérern
setzen Sie diese vorher vorsichtig auf.

Sollten Sie kein Signal héren, nehmen Sie die Kopfhérer wieder ab (sofern
vorhanden) und Uberprifen Sie die Verkabelung. Unter Umstanden verwendet
Ihr System einen Audiomixer mit eigenen Konfigurationsdialogen, in denen Sie
einzelne Wiedergabekanéle zu- oder abschalten bzw. deren Lautstarke
einstellen konnen. In diesem Fall Uberpriufen Sie die korrekte Einstellung lhres
Mixers.

Sobald die gewlnschte Lautstarke festgelegt ist, beenden Sie die
Signalwiedergabe durch Dricken von ,Stopp“ und blattern mit ,Weiter" zur
nachsten Eingabeseite. Wie ublich bringt Sie ,Zurlck “ zum vorherigen Fenster
des Assistenten zurtick, und ,Abbrechen” gestattet lhnen den Abbruch des
gesamten Konfigurationsvorganges.

Als nachstes wird die Aufnahmeverstarkung eingestellt. Dazu werden Sie
gebeten, einen kurzen Text in Ihr Mikrofon zu sprechen — wahrend Sie dies tun,
wahlt NetMeeting automatisch eine Verstarkung, die zum einen den verfugbaren
Aussteuerungsbereich moglichst komplett ausnutzt, zum anderen aber eine
Ubersteuerung (und so eine Verzerrung des Audiosignales) vermeidet.

Damit die gewéhlte Verstarkung aber auch wahrend der eigentlichen Sitzungen
sinnvoll bleibt, sollten wahrend dieses Vorganges dieselben
Aufnahmebedingungen herrschen wie wahrend einer Konferenz. Sollten sich die
Rahmenbedingungen spater einmal andern, kann der Audio-Assistent jederzeit
wieder aufgerufen werden.

Bereiten Sie Ihr Mikrofon also so vor, wie Sie es auch vor einer Sitzung machen
wuirden, und fangen Sie an, mit mittlerer Lautstarke den vorgegebenen Text zu
lesen — etwa in der Art, als wirden Sie mit einem anderen Teilnehmer
telefonieren.

Dieger Agsistent hilft Ihnet, die optimalen Audioeinstellungst
festzulegen.

Bitte sprechen Sie folgenden Text ing Mikrofan:

"In giner F.anferenz kiohnen Sie sich mit den anderen
Konferenztelnehmem unterhalten, Dateien
augtauzchen, in einer freigegebenen Anwendung
arbeiten, in YWhiteboard zeichnen und in Chat
MNachrichten senden. "'

Aufnahmelautstarke

—

£ Zuiick, | Wdeiter I Ahhrechenl

Abbildung 2.93: Einstellung der Aufnahmeverstarkung

Wahrend Sie sprechen, sollte sich die Aussteuerungsanzeige verandern und
den jeweils aktuellen Aufnahmepegel anzeigen.
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Sollten Sie keinen Ausschlag feststellen, Uberprifen Sie zunéachst den Anschluf
des Mikrofons an die Audiokarte lhres Rechners. Manche Mikrofone verfiigen
Uber einen eigenen Ein-/Ausschalter — prufen Sie in diesem Fall, ob Ihr Mikrofon
tatsachlich eingeschaltet ist. Sollte die Aussteuerungsanzeige immer noch kein
Signal melden, dberprifen Sie, ob im Audiomixer lhres Systems der
Mikrofoneingang aktiviert und die Eingangsverstarkung nicht auf Null
zuruickgesetzt wurde.

Nach Beenden der Aufnahmeeinrichtung dricken Sie auf ,Weiter”, um den
Vorgang abzuschliel3en. Ein Druck auf ,Zurtick “ gibt IThnen die Mdglichkeit, die
Wiedergabe neu einzustellen, und ,Abbrechen” beendet den Assistenten, ohne
irgendwelche Einstellungen zu tibernehmen.

Die Audioeinstellungen wurden erfolgreich durchaefiihrt.

Sie zolten den &ssistenten emeut ausfihren, wenn die
Hintergrundgerausche sich werandern, |hre Audiok arte
zich andert, ader andere Konferenzteilnehmer Sie nicht
oder nur schlecht verstehen.

Klicken Sie auf “Audio-dssistent” im Menii "Extras", um
denh Assistenten emeut auszufiihren.

< Zuilick. | Abbrechen |

Abbildung 2.94: Beenden des Audio-Assistenten

Dricken Sie nun auf die Schaltflache ,Fertigstellen”, um die zuvor festgesetzten
Audioeinstellungen in NetMeeting zu Ubernehmen. Sind Sie mit der
Aufnahmeverstarkung nicht zufrieden, kénnen Sie diese durch Driicken von
LZurick “ neu einstellen — und ,Abbrechen“ beendet den Assistenten, ohne
irgendwelche Einstellungen zu tibernehmen.

Erweiterte Audio-Einstellungen

Um sich an unterschiedliche Ubertragungsbandbreiten und -qualitaten anpassen
zu konnen, hat NetMeeting die Wahl zwischen mehreren verschiedenen Audio-
CODECs. Normalerweise sollten Sie an den Voreinstellungen keine Anderungen
vornehmen mussen — in Ausnahmeféllen (z.B., wenn lhr Gesprachspartner ein
anderes Programm als NetMeeting verwendet) kann es jedoch sinnvoll sein,
bestimmte CODECs mdoglichst selten zu benutzen, in der Rangfolge also
maoglichst weit nach hinten zu verschieben.

Um die Rangfolge der CODECs zu beeinflussen, driicken Sie auf der Seite
LAudio“ im Einstellungsdialog auf die Schaltflache ,Erweitert...“. In dem
daraufhin erscheinenden Dialogfenster markieren Sie nun das Feld
-LKomprimierungseinstellungen manuell festlegen®, und kénnen anschliel3end
in der CODEC-Liste jeweils einen Eintrag auswahlen und mit den Schaltflachen
.,Nach oben* bzw. ,Nach unten® in der Rangfolge verschieben. Die Schaltflache
,Standard“ macht alle Ihre Anderungen riickgangig und stellt die urspriingliche
Reihenfolge wieder her.
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Weitere Komprimierungsoptionen HE

™ Kompnmierungzeinztellungen manuell Festlegerd

Audiekomprimrenyg s-badecs imdenfolaenden Betenfolas awsproberen:

Mame | Bitrate |
@Micmsoﬂﬁ.?ZB.LSkHz M... Bkbs
@MicrosoftG.FEB.LBkHz M. Bkbs

#4|Lermout & Hauspie SBC 16... 16 kbs WEGH aten |
@] Lemout & Hauspis SBC Bk... B kbs
4@ Lermout & Hauspie SBC12.. 12 kbs WaeturtE |

Q] COITT-Marm u, 8000 Hz; 8. B4 kbs
@] COITT-Nam &, B.000 Hz; 6. B4 kbs
4@ Microsoft ADPCM, B.000H... 32 kbs
@] Lemout & Hauspis CELP 4, . 5 kbs

Standard | ak I Abbrechen |

Abbildung 2.95: Einstellung der Rangfolge verschiedener Audio-CODECs

Mit ,Ok" kbnnen Sie lhre Anderungﬂen Ubernehmen und den Dialog verlassen —
mit ,Abbrechen” werden alle Anderungen verworfen und das Fenster
unverrichteter Dinge wieder geschlossen.

Video-Einstellungen

Auf der Seite ,Video® konfigurieren Sie die Videoubertragung in NetMeeting-
Sitzungen.

HetM eeting-Optionen EHE

ﬂllgemeinl Teilnehmerinformationenl Verzeichnisl Audio Video |Pl0tok0lle|

—ideo zenden und empfangen

™ Bei jledem Aniuf autornatizch Yideo senderé

V¥ Beijedem Anmuf autamatizch Yideo empfangen

— BildgraRe zenden Wideaqualitat
9 = Klein [bertragungegeschwindighkeit und Yideogualitt:
1 4
€ & e J '
g  Grob Schnelleres Video Hihere Qualitat

— Eigenzchaften der Wideok amera

Faolgendes Yideo-Capture-Gerat verwenden:
=
S [MSVIDED: Brooktiee Bt48 Capture Diiver, Yersion: 222230 |

Tl Earmat. |

ok | abbrechen |
Abbildung 2.96: Dialogfenster fur Video-Einstellungen

Im Abschnitt ,Video senden und empfangen® legen Sie fest, ob Sie einer
Sitzung von Anfang an ein eigenes Video senden bzw. das Videosignal lhres
Gesprachspartners  automatisch  empfangen wollen.  Vor allem Dbei
schmalbandigen Netzverbindungen oder leistungsschwachen Rechnern lohnt es
sich, insbesondere die erste Variante nicht zu markieren — Sie kdnnen die
Videoubertragung wahrend einer Sitzung ohnehin jederzeit ein- und ausschalten.

Die Einstellung ,BildgroBe senden “ legt die Auflosung des von lhnen
verschickten Videosignales fest — kleinere Bilder bendtigen weniger
Ubertragungsbandbreite (und Rechenkapazitat), grof3ere Bilder entsprechend
mehr.
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Mit dem Schieberegler im Abschnitt ,Videoqualitat “ kénnen Sie aulRerdem
festlegen, ob die verfigbare Videobandbreite vorzugsweise fiur seltener
aktualisierte Bilder mit hoher Qualitat oder unscharfere, aber daflr haufiger
aktualisierte Bilder verwendet werden soll.

Der letzte Abschnitt ,Eigenschaften der Videokamera“ dient der Einstellung
Ihrer Videokarte. Verfigen Sie Uber mehrere Videosysteme, so kdnnen Sie in
einem Auswahlmenl eines davon fir NetMeeting vorsehen. Je nach
eingesetztem Video-Treiber haben Sie dariuber hinaus unter Umstédnden auch
die Mdglichkeit, zwischen verschiedenen Videoquellen und Videoformaten zu
wahlen — driicken Sie zu diesem Zweck einfach auf die Schaltflachen ,Quelle..."
bzw. ,Format...".

Protokoll-Einstellungen

Abhangig von der Ausstattung lhres Rechners unterstitzt NetMeeting mehrere
.Protokolle” fur Konferenzen. Auf der Seite ,Protokolle” im Einstellungsdialog
konnen Sie einzelne Protokolle gezielt aktivieren oder deaktivieren.

HetM eeting-Optionen EHE

ﬂllgemeinl Teilnehmerinformationenl Verzeichnisl Audio I ideo  Protokolle |

Um ein Protokall hinzuzufiigen oder zu entfernen, aktivieren Sie das
dazugeharige Kontrollkastchen. Sie konnen die Eigenschaften des Modems
andern, indem Sie auf "Modem" und dann auf "Eigenschaften” klicken.

Pratokalle:

Eigensehatien |
— Beschreibung
Zum Anrufen iber das Intermet. Auch zum Anmufen Uber das lokale Netzwerl:
[LAM] geeignet.

ok | abbrechen |

Abbildung 2.97: Dialogfenster fur die Verwaltung von Konferenzprotokollen

Um ein Protokoll zu aktivieren, markieren Sie einfach den zugehérigen Eintrag in
der Protokollibersicht mittels Mausklick. Ein weiterer Mausklick auf denselben
Eintrag entfernt die Markierung wieder und deaktiviert so das zugehdrige
Protokoll.

2.8 Literaturhinweise

Das an dieser Stelle vorgestellte Wissen entstammt hauptsachlich den
Erfahrungen des Autors im Umgang mit NetMeeting, sowie der ,Info-Datei“ (die
Sie sich Uber die gleichnamige Funktion im Menl ,?“ anzeigen lassen kdnnen)
und der ,Online-Hilfe".

Allerdings soll es ein Buch geben, welches neben dem Internet Explorer von
Microsoft (fir den das Buch eigentlich geschrieben ist) auch das Programm
NetMeeting erlautert:
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Jan Patocka

Microsoft Internet Explorer 4 - Das Handbuch
Microsoft Press

ISBN 3-86063-127-6
(siehe auch http://www.microsoft.com/germany/mspress)
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3 Das MBone-Programmpaket

Das MBone-Programmpaket enthadlt eine Reihe von Applikationen fur
Konferenzen mit zwei oder beliebig vielen Teilnehmern. Fir Sitzungen mit zwei
Benutzern ist lediglich eine Unicast-Verbindung erforderlich, Konferenzen mit
mehr als zwei Teilnehmern bendtigen ein Multicast-fahiges LAN sowie ggfs. eine
Verbindung zum Multicast Backbone.

Im Gegensatz zu NetMeeting gibt es fir den MBone kein integriertes
Konferenzsystem, statt dessen existiert flr jede Aufgabenstellung bzw. jedes
Medium (Audio, Video, Text, usw.) ein eigenes Programm:

» Session Directory Rendezvous (SDR)

SDR stellt eine Art Konferenzverwaltung dar: man erhalt eine Liste der
offentlich angekindigten Konferenzen, kann eigene oOffentliche oder private
Sitzungen einrichten, sowie an eigenen und an fremden Konferenzen
teilnehmen. Dabei werden automatisch alle erforderlichen Parameter fur die
unten aufgefuhrten MBone-Konferenzprogramme ermittelt und die bendtigten
Programme gestartet;

* Robust Audio Tool (RAT)

RAT ist fur die Audio-Verbindung zwischen den Konferenzpartnern zustandig.
Im Gegensatz zu anderen ahnlichen Programmen verflgt es Uber spezielle
Verfahren zur Kompensation von Paketverlusten im Internet und kann
deshalb auch bei schlechteren Netzverbindungen noch eine verninftige
Audioqualitat erzielen;

* Video Conferencing (VIC)

VIC ubernimmt die VideolUbertragung zwischen den Teilnehmern einer
Sitzung. Fur das Betrachten empfangener Videosignale ist keine spezielle
Hardware erforderlich, wer jedoch eigene Videodaten verschicken mdchte,
bendtigt eine entsprechende ,Framegrabber“-Karte;

* Network Text Editor (NTE)

NTE ist ein einfacher, block-orientierter Texteditor, mit dessen Hilfe mehrere
Personen gleichzeitig an einem (ASCII-)Text arbeiten kénnen. Vorliegende
Texte kdnnen geladen und das bearbeitete Dokument am Ende der Sitzung
wieder auf Platte gespeichert werden;

* Whiteboard (WBD)

WBD erlaubt das gemeinsame Bearbeiten einfacher objekt-orientierter
Grafiken. PostScript-Dateien koénnen in eine laufende Sitzung importiert
werden, fertige Zeichnungen lassen sich jedoch nicht mehr auf Platte
speichern;

Die genannten Applikationen sind voneinander unabhéngig und kdonnen nach
Belieben (d.h. z.B. in Abhangigkeit von der verfigbaren Bandbreite bzw.
Rechenkapazitat oder je nach Aufgabenstellung) miteinander kombiniert werden.

3.1 Verfugbarkeit

Die MBone-Applikationen sind kostenlos verfugbar und kdnnen aus dem World-
Wide-Web unter der Adresse
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http: // www m ce. cs. ucl . ac. uk/ mul ti medi a/ sof t war e/

heruntergeladen werden. Derzeit liegen Implementierungen fur Windows 95/98,
Windows NT 4.0 SR3, SunOS 4.x, SunOS 5.x und IRIX 5.x/6.x vor — z.T. auch
schon Versionen fur LINUX und FreeBSD.

Das vorliegende Handbuch beschreibt lediglich die Versionen fir Windows
95/98, englische Beschreibungen fir die genannten Programme findet man als
Word-Dateien sowie im PostScript-Format im WWW unter der Adresse

http://ww m ce. cs. ucl . ac. uk/ nul ti medi a/ sof t war e/
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3.2 Session Directory Rendezvous (SDR)

Das Programm SDR stellt eine Art ,Konferenzverwaltung* fir den MBone dar:
Sie erhalten eine Liste aller mit Inrem Rechner zu empfangenden (und 6ffentlich
angekindigten) Multicast-Ubertragungen, konnen sich zusatzliche Informationen
anzeigen lassen und an den Konferenzen teilnehmen. Sie kdnnen aber auch
eigene Sitzungen einrichten und im MBone ankiindigen oder einen anderen
Teilnehmer direkt ,anrufen®.

Bitte beachten Sie, dal3 SDR grundsatzlich Multicast-Adressen verwendet —
selbst beim direkten Anruf einer anderen Person muf3 demzufolge zwischen
Ihrem Rechner und dem angerufenen eine Multicast-,Verbindung“ bestehen.
3.2.1 Systemvoraussetzungen

SDR stellt keine besonderen Anforderungen an die Ausstattung eines Rechners:
neben dem obligatorischen Netzwerkanschluf3 (und ggfs. einer Verbindung zum
MBone) sind lediglich etwa 6 MByte Plattenplatz erforderlich (dies schliel3t die
Distributionsdatei mit ein), um SDR zu installieren und zu starten.

3.2.2 Beschaffung und Installation

SDR ist kostenlos verfugbar und kann von der WWW-Seite unter der Adresse

http://www-mice.cs.ucl.ac.uk/multimedia/software/

heruntergeladen werden.

Ab Version 2.5.6 wird SDR mit einem Installationsprogramm ausgeliefert. Bitte
merken Sie sich fur die folgenden Schritte das Verzeichnis, in welchem die SDR-
Distributionsdatei beim Herunterladen abgelegt wurde.

1. Um die Installation zu starten, 6ffnen Sie das Windows ,Start“-Ment und
wéahlen den Eintrag ,Ausfuhren...

Ausfithren 7]

E Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Togramre: 4

Dokumnerts an, das baw. der geoffnet werden soll

L [V

. Dokumente * -] {Offnen: I j

inztellungen
] Abbrechen | Qurchsuchen...l

ke =8 ) )

b a[l: @ Explorer - D:\S...l %Posteingang - | ﬁl‘dbone Eonfer...l ? TextPad - [E:\...I BW Microsc

Abbildung 3.1: Starten eines Programmes uber das Windows "Start"-Men
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2. In das daraufhin erscheinende Dialogfenster tragen Sie nun Pfad und Namen
der zuvor heruntergeladenen Installationsdatei ein:

Ausfithren [ 2]

Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Dokuments an, das bzw. der geoffnet werden sall

L L
Qffren: lc: Yedr-2_B_B-win32.exel j]

2.
l QK ' Abbrechen | Qurchsuchen...l

Abbildung 3.2: Eingabe von Pfad und Namen des Installationsprogrammes

Sobald Sie auf ,Ok* driicken, wird das Installationsprogramm gestartet.

3. Das erste Dialogfenster des Installationsprozesses soll ein versehentliches
Starten der Installation verhindern:

Inzgtall5 hield Self-extracting EXE

This will install Session Directory Rendezvous [SDR). Dao pou wish to continue?

Abbildung 3.3: Bestéatigung der SDR-Installation

Dricken Sie also auf ,Ja“ und warten Sie, bis der Installationsassistent
gestartet worden ist.

Setup

Sezzion Directory Rendezvous [SDR] Setup is
prepaning the lnztallShield(r] *izard which will quide you
= through the rest of the setup process. Pleaze wait.

Abbildung 3.4: Starten des Installationsassistenten
4. Nach einer kurzen Ladezeit erscheint ein BegrufRungsfenster:

Welcome

Wwielcome to the Session Directory Rendezvous [SDR) Setup
program. Thiz program will install S eszsion Directary Rendezvous
[SDR1 on vour comouter.

It iz strongly recommended that pou exit all Windows programs
befare running this Setup program.

Click Cancel to guit Setup and then close any programs you have
unhing. Click Mest to continue with the Setup program.

WARMING: This program iz protected by copyright law and
international treaties.

Unautharized reproduction or distribution of this program, ar any
partion of it. may rezult in severe civil and criminal penalties, and
will be progecuted to the maximum extent pozsible under law.

Cancel |

Abbildung 3.5: BegrufRungsfenster des Installationsassistenten

Driicken Sie auf ,Next®, um zur folgenden Seite zu gelangen.
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5. Als nachstes werden lhnen die Lizenzbedingungen fur den Einsatz von SDR
angezeigt.
Software License Agreement

Fleaze read the following License Agreement. Press the PAGE DOWH kep to zee
the rest of the agreement.

[Copyright () 1995,1996,1997 University College London, &l rights reserved. -
Copyright (C] 1335,1936,1397 Regents of the Urniversity of Califormia. All ights reserved.
Copyright [C] 1997 Sun Microzystems Inc. Al rights reserved.

Redistribution and uze in gource and binary forms, with or without modification, is
permitted, for non-commercial use only, provided that the following conditions are met:

1. Redizstributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redizstributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list
of conditions and the fallowing disclaimer in the documentation and/ar ather materialz
provided with the: distributian,

3. All advertizing materials mentioning features or uze of this zoftware must display the
fallawing acknowledgement: LI

Do pou accept all the terms of the preceding License Agreement? [F you chooze Ma, Setup
will cloge. To install Sezsion Directary Rendezvous (SDR], you must accept this agreemert.

< Back Yes Mo |

Abbildung 3.6: Bestatigung der Lizenzbedingungen

Lesen Sie die Bedingungen sorgfaltig durch und dricken Sie auf ,Yes*®, wenn
Sie mit allem einverstanden sind.

6. Das folgende Fenster erlaubt lhnen die Auswahl eines Zielverzeichnisses fir
die Installation von SDR.

Choose Destination Location

Setup will ingtall Seszion Directory R endezvous [SOR] in the
follawing directary.

Tao install to this directory, click Mest.

Toinztall to a different directory, click Browse and select anather
directory.

‘f'ou can choose not ta install Sezsion Directony Rendezvous
[SDR] by clicking Cancel to exit S etup.

C:\Programmeimbane | Browse... “

" Dregtination Directary

< Back Cancel |

Abbildung 3.7: Festlegen des Installationsverzeichnisses

Sollten Sie mit dem automatischen Vorschlag nicht einverstanden sein,
driicken Sie auf ,Browse*.
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Choose Directory

Pleaze choose the directory for installation.

Directaries:
@ Programme j u
[0 Asymnetriz Eancel

[ directs
[ Gemeinsame Date Hetzwerk. . |

[ ICwHntermet Eonrﬂ

Dirives:

I = ¢ harddizk_c vl

Abbildung 3.8: Eingabe oder Auswahl eines Installationsverzeichnisses

Es erscheint ein kleines Dialogfenster, das lhnen die Eingabe oder Suche
nach einem Installationsverzeichnis ermdéglicht. Sind Sie mit lhrer Wabhl
zufrieden, dricken Sie auf ,Ok“, um zum vorherigen Fenster
zurickzugelangen — mit ,Cancel” brechen Sie die Verzeichnissuche ab.

Choose Destination Location
Setup will install Videa Conference [VIC] in the following directory.

Tao install to this directory, click Mest.

Toinstall to a different directory, click Browse and zelect anather
directary.

‘fou can choose not to install Video Conference [WIC) by clicking
Canicel ko exit Setup,

C:\Programmeimbaone

" Drestination Directary

< Back | Mext > l Cancel I

Abbildung 3.9: Akzeptieren des Installationsverzeichnisses

Mit ,Next“ wird das angezeigte Zielverzeichnis akzeptiert und die Installation
fortgesetzt.
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7. Der Installationsassistent legt fur SDR eine eigene Programmgruppe an, so
dal3 Sie das Programm Uber das Windows-,Start“-Menil aufrufen kdnnen.
Der voreingestellte Name fir diese Programmgruppe lautet ,MBone Tools" —
wéahlen Sie ggfs. eine andere Programmgruppe oder geben Sie einen neuen

Namen ein.

Abbildung 3.10: Auswahl einer Programmgruppe fir SDR

Select Program Folder

Program Folders:

Setup will add program icons to the Program Folder listed below.
Wou may type a new falder hame, or select one from the existing
Folders list. Click Mext to continue.

ME one T ools| J

Ezisting Folders:

Jawva Media Framework

JavaBeans Bridge For Activer 1.0 J
JScript D ocumentation

J5DT-1.3

Logitech

2.

< Back I Mext > . Cancel |

Dricken Sie auf ,Next“, um die Installation fortzusetzen.

8. Die Installation selbst dauert nur wenige Sekunden.

Abbildung 3.11: Meldung wahrend einer laufenden SDR-Installation

g Setup iz creating lcons

Am Ende erscheint ein Fenster und informiert Sie dartber, dal3 Ihr Rechner
zuerst neu gestartet werden mufd, bevor Sie das Programm benutzen

konnen.

Abbildung 3.12: Neustart nach erfolgter Installation

5

etup Complete

Setup has finished copying files ta your computer.

Before pou can use the program, you must restart Windows or
your computer.

% Nes, | want b restart my computer now

€ Nao, | will restart my computer later.

Remowve any dizks from their drives, and then click Finish to
complete setup.

< Back I Finizh l

Dricken Sie auf ,Finish®, um den Rechner neu zu starten — ansonsten
markieren Sie zuerst die Alternative ,No, | will restart my computer later*,
bevor Sie auf ,Finish” drticken.
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9. Sofern Sie sich daflir entschieden haben, lhren Rechner nicht sofort neu zu
starten, gelangen Sie als nachstes zum Abschlu3fenster des
Installationsassistenten.

Setup Complete

Setup has finished installing the application on your computer,

“r'ou may launch the application by selecting the icong installed.

Click Finish to complete S etup.

Abbildung 3.13: Abschlu3fenster des Installationsassistenten
Dricken Sie auf ,Finish”, um den Assistenten zu beenden.

Damit ist SDR installiert und kann (ggfs. nach dem erforderlichen Neustart)
eingesetzt werden.

3.2.3 Schnelleinstieg

Einen schnellen Eindruck vom Programm gewinnen Sie am einfachsten durch
schrittweises Nachvollziehen der folgenden Anleitung. Dabei wird davon
ausgegangen, dal3 Sie das Programm zum ersten Mal aufrufen und Gber eine
Verbindung zum MBone verfigen. AulRerdem wird vorausgesetzt, da3 Sie alle
weiteren, zum MBone-Paket gehérenden Programme bereits installiert haben —
sollte letzteres nicht der Fall sein, fihren Sie zundchst die noch fehlenden
Installationen durch, bevor Sie diese Kurzanleitung durcharbeiten.

1. Starten Sie SDR.

SDR wird am einfachsten mithilfe des ,Start“-Menls gestartet. Unter der
Voraussetzung, dall Sie den Namen der Programmgruppe wahrend der
Installation nicht geandert haben, wahlen Sie im ,Start“-Menu den Eintrag
.Start -> Programme -> MBone Tools -> SDR".

2. Geben Sie das Verzeichnis mit den Schliisseldateien an.

Da SDR inzwischen auch authentisierte und chiffrierte Ankindigungen
verwalten kann, wird beim ersten Aufruf des Programmes nach dem
Verzeichnis gefragt, in welchem die (vom Chiffrierprogramm PGP erzeugten)
Schliisseldateien liegen.

Sdri: PGP Configure Information !EE

Flease configure sdr with ywour
FGF PATH

PGP Key Ring Loc:atior[lc:'\Eigene D=ateien

2. Ok ] Cancel

Abbildung 3.14: Eingabe des Verzeichnisses mit Schlisseldateien
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Geben Sie also den Pfadnamen des betreffenden Verzeichnisses ein und
dricken Sie auf ,Ok“. Sollten Sie (hoch) keine Verschlisselungsverfahren
einsetzen und aus diesem Grunde auch noch nicht Uber einen eigenen
Schlissel verfigen, brechen Sie die Eingabe mit ,Cancel“ ab.

. Warten Sie auf das Eintreffen von AnkiUndigungen fur offentliche
Konferenzen.

Kurz nach dem Aufruf von SDR erscheint das Hauptfenster des Programmes
auf Ihrem Bildschirm. Anfangs ist das Fenster noch leer, mit der Zeit werden
jedoch immer mehr Ankindigungen fur offentliche Konferenzen bei Ihnen
eintreffen und im Hauptfenster angezeigt werden.

sdr:rusksari@ksat24_ . |9

Hews | Calendar Prefs | Help | GEuit

Publiz Sezziam

!!MBone im deutschen B-WiNn

abc

Izlﬂbovenet Test Session —
EAR M- Faonf. [private)

IEBGMPJ’MASC

IZIDemD Web Conf [RIMSE]

|Z|FAU =TV

FAU - Yorlesung Telekooperation
EGlobix Tests :I

Multicast Se=sion Directory w2.5.6 |

Abbildung 3.15: SDR-Hauptfenster mit eingegangenen
Sitzungsankindigungen

Warten Sie also ein paar Minuten und beobachten Sie die zunehmende
Anzahl von Ubertragungsankindigungen.

. Suchen Sie sich eine Ankiindigung heraus.

Suchen Sie sich aus der Liste der Ankiindigungen eine beliebige Ubertragung
heraus und klicken Sie den betreffenden Eintrag mit der linken Maustaste an.

sdr:ruskzan@kzat24 RUS Uni-S__. !E E

Frafs Help | Cluit |

Mews | Calendar

FPublic Sezsiom:

|
EARNW—Konf [private] ;I
ECDT - Roxy J

7|c:isco Eeta

AFal- Ty ]
| 4 siobix Test=

Z|I2 DM Tastd

ZIIQ D%M Tast2

Z‘IZ D%N Testd

EIDMaps [private]

(‘i’) IMJ - Channel 1
7 LI

Fulticast Session Directory w256 |

Abbildung 3.16: Auswahl einer beliebigen Ankindigung
Betreten Sie die ausgesuchte Konferenz.

Nach dem Anklicken eines Eintrages erscheint ein Fenster mit weiteren
Informationen zur ausgewdahlten Konferenz — Sie werden u.a. Gber den Inhalt
der Ubertragung informiert, erfahren, von wann bis wann die Sitzung
tatsachlich stattfinden wird (da Ankindigungen haufig bereits lange im voraus
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veroffentlicht werden) und sehen, welche Medien (Audio, Video, Text, usw.)
fur die Ubertragung vorgesehen sind.

Sdr: Session Information [_ O] x|
/" Session: FAL - TV Encryption: noenc none  Authentication: noauth none

FALU - TV ist ein Testkanal, auf dem, soweit moglich, kontinuierlich ein Fernsehprogramm =1

wom Satellitenreceiver eingespeist wird. Die Werteilung ist derzeit innerhalb Bayerns. Eine
Kontraolle des Fermsehprogramms ist dber die Winh- Seite mdglich.

-

Sezsion will take place
from 14 Aug 98 00:00 to 11 Mow 01 08:46 (MEZ) - hitteleurop. Sommerzeit

f are Information |ﬂ Contact Details
ﬂ edie |rarr||#.: PCW Prola: [ATP fddr: [ZRAGRA0AT] Pan: [358 TTL: (47 ke
B video |rarr||=: M Pron:[ATE adde [ERATANAT Pan: s TTL[F way

Haard fram 121.138242 2 10 Hae 53 12330 MES) - Winelzarap. Sammarzei,

l Join ' Invite | Record | Dismiss

Abbildung 3.17: Betreten einer Konferenz

Klicken Sie nun auf die Schaltflache ,Join®, um alle bendétigten MBone-
Applikationen mit den Parametern zu starten, die erforderlich sind, um an der
angezeigten Sitzung teilzunehmen.

Verfolgen Sie die laufende Ubertragung.

Je nach Art und Anzahl der vorgesehenen Medien erscheint nun eine ganze
Reihe von Fenstern fir unterschiedliche Programme auf lhrem Schirm. Da
die meisten Ubertragungen mehrere Medien vorsehen und entsprechend
viele Hilfsprogramme mit jeweils eigenen Fenstern bendtigen, ist es hilfreich,
sich von vornherein eine feste Anordnung auf seinem Bildschirm zu
Uberlegen und die Fenster gleich nach dem Aufruf der Programme
entsprechend zu arrangieren.

FAU - TV

| v

Andreas Rozek [Rechenzentum Lini 5
Ceaba wachter [FH-Kaln)

Fall T Audio Transmitter FAU - TV HEE
AntonJ. Gamel [UMI Freiburg) = irveiger@ 31188 411
e ;4 T 121.188.2 420261

!’. 3.5k 171 kbis [0%)

|
f E M e

|7 color ||info...

i

Get Audio

A ICL, ‘

Options | About [ Gluit AT 02

Help [G!uit I

YIC w2835 Menu

Abbildung 3.18: Verfolgen einer Ubertragung

Verfolgen Sie die laufende Konferenz und beenden Sie die verschiedenen
Programme wieder, indem Sie jeweils auf die Schaltflache ,Quit* dricken.

Wiederholen Sie diesen Vorgang evtl. flr eine andere angekindigte
Ubertragung — dankbare Ankindigungen sind z.B. ,FAU-TV* und ,NASA TV*.

Beenden Sie SDR wieder.

Driicken Sie nun auf die Schaltflache ,Quit* im SDR-Hauptfenster, um das
Programm zu beenden.
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—|Opx

Mews | Calendar | Prefs

Help | Guit

Fublic Sessiams

!!MBone im deutschen B-WiNN =

=bc

|Z|Abovenet Test Session —
IEAR M- Faonf. [private]

IEBGMP.I’MASC

IleemD ‘Web Conf [RIMS]

IZIFAU STV

FAU - Yorlesung Telekooperation
IEGIDbix Tests ;I

Wkiting cache figs... |

Abbildung 3.19: Beenden von SDR

Beachten Sie die Meldung ,Writing cache files...” in der Statuszeile von SDR:
beim Beenden des Programmes schreibt SDR die bislang empfangenen
Anklndigungen in eine Datei. Beim nachsten Aufruf wird dieser ,Cache*
wieder eingelesen und die darin enthaltenen Ankundigungen (sofern sie noch
gultig sind) unmittelbar angezeigt — auf diese Weise wird die Wartezeit bis
zum Eintreffen von Sitzungsankindigungen verkurzt.

Damit ist die Kurzeinfihrung in SDR abgeschlossen.

3.2.4 Programmaufruf

SDR kann entweder Uber das ,Start“-Ment aufgerufen oder manuell von der
Kommandozeile aus gestartet werden.

Unter der Voraussetzung, dafl Sie den Namen fir die Programmgruppe
(ursprunglich ,MBone Tools") bei der Installation von SDR nicht geéndert haben,
wahlen Sie beim Aufruf Uber das ,Start*-Ment einfach den Eintrag ,Start ->
Programme -> MBone Tools -> SDR".

Von der Kommandozeile aus geben Sie ein:
sdr

Weitere Aufrufparameter und Optionen existieren nicht.

Der erste Aufruf

Da SDR inzwischen auch authentisierte und chiffrierte Ankiindigungen verwalten
kann, wird beim ersten Aufruf des Programmes nach dem Verzeichnis gefragt, in
welchem Ihre Schlisseldateien liegen.

Sdr: PGP Configure Information !EE

Flease corfigure sdr with wour
PGP PATH

PGP key Ring Location |

Ok Cancel

Abbildung 3.20: Eingabe des Verzeichnisses mit den Schlusseldateien

Geben Sie also den Pfadnamen des betreffenden Verzeichnisses ein und
dricken Sie auf ,Ok“. Sollten Sie (noch) keine Verschlisselung einsetzen und
demzufolge auch noch keine Schlissel besitzen, brechen Sie die Eingabe mit
,cancel* ab.

3.2.5 Bedienung
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Kurz nach dem Start erscheint das SDR-Hauptfenster mit der Anzeige der
bislang empfangenen Ankundigungen.

sdrzrusksari@ksat24_ [ |m] B3

Anlegen neuer Konferenzen —New |.Calendar LPrefs Help [ Quit 1-Verlassen des Programmes

Offnen eines Kalenders - Fublic Savziom H Anzeige einer
Konfigurieren [ i deutschen Bwiny (= | Bedienungshilfe
des Programmes 'EL enet Test Session Rollbalken zum
. I _ | prs .
dffentliche Sitzungen qRRN-onk. private) - Blattern in der

EGMPIMAST Anzeige
Sitzungskategorie

|Z| Al T Anzeige angekindigter
AU - Yorlesung Telekooperatior Konferenzen

IE DMaps [private] 'I

| Multicast Se=sion Directory w2.5 6 |
b

0
Versionsnummer

Abbildung 3.21: SDR-Hauptfenster

Am oberen Fensterrand finden Sie eine Meniuleiste mit Schaltflachen fir das
Anlegen (und ggfs. Ankiindigen) eigener Ubertragungen (,New"), das Offnen
eines Kalenders mit einer grafischen Zeitlbersicht (ber alle bekannten
Ankiindigungen (,Calendar*), das Offnen eines Konfigurationsdialoges (,Prefs®),
die Anzeige einer Bedienungshilfe (,Help“) sowie das Verlassen des
Programmes (,Quit").

Den grof3ten Platz im Hauptfenster nimmt die Anzeige der bislang empfangenen
Ankiindigungen ein. Jede angekiindigte Ubertragung beansprucht einen Eintrag
in der Liste — auf der linken Seite deutet ein grafisches Symbol den Charakter
der Ubertragung an (es gibt Tests, Diskussionen und Vortrage), rechts davon
wird der Titel der Sitzung angezeigt. Ein Rollbalken ermdglicht ggfs. das Blattern
in der Anzeige, wenn die bekannten Ankindigungen nicht mehr alle in das SDR-
Fenster hineinpassen.

Am unteren Rand wird schlief3lich noch die Versionsnummer des laufenden
Programmes angezeigt.

Anzeige zusétzlicher Informationen fiir eine angekiindigte Ubertragung

Sobald Sie einen Eintrag in der Ubersicht anklicken, 6ffnet sich ein weiteres
Fenster und zeigt lhnen zusatzliche Informationen zu der gewahlten
Ankundigung an.
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Konferenzname

Ubertragungstyp Konferenzbeschreibung  Zeitpunkt der Ubertragung
zusdtzliche Informationen Informationen iither die
im WA ankiindigende Person

Sdr: Session Information

! HASA T - Brosdoast from MASA HO
HASA TV - Broadoast from HASA HE -

ol

Sezsion will take place
from 06 Mow 98 23:57 to 09 hay 99 00:57 (MEZ) - hitteleurop. Sommerzeit

i Wore Information |ﬂ Cortact Details

fj enefie Farmat: [POW Prota: [ATP fdde: [B42 10586 Por: [28a0 TTL: 127 ¥ay:

@B wideo Farmat: [M281 Proa: [ATR Adde:[22a210888  Paw: [FP01e TTL 127 vy | vars: [framamie 100qliy A

Hard fram 12113210230 2 27 Haaw 53 1023 (M EZ] - W ileleurap. Sam marzai
Join | Imwite Rec:lord Dismiss
! ! .
Betreten der Einladen weiterer Aufzeichnen der Schliefen des
Konferenz Teilnehmer Ubertragung Fensters

Liste der vorgesehenen Medien technische Details zu den vorgesehenen Datenstromen

Abbildung 3.22: Zusatzinformationen zu einer Ankindigung

Sie erhalten tUber den schon bekannten Sitzungstyp und den Titel der Sitzung
hinaus eine ausfuhrliche Beschreibung der Ubertragung (sofern der Urheber der
Ankindigung eine solche Beschreibung eingegeben hat) und kdnnen (sofern
vorhanden) Uber die Schaltflache ,More Information“ einen WWW-Browser
starten, der Ihnen auf einer HTML-Seite weitere Informationen liefert, bzw.
mittels ,Contact Details” Informationen Uber den Urheber der Sitzung erhalten.
Je nach Art der Ankindigung konnen sich auf derselben Zeile auch noch
Schaltflachen fur die Anzeige von Authentisierungs- und
Verschlisselungsinformationen  befinden  (,Authentication Info“ und
~-ENncryption Info*).

NASA Television [_ (O] =]

[IMAGE]IMAGE][IMAGE]
[AMAGE]"MASA 5 deeply committed to spreading the unique knoowledze that flows
from its asronantics and space reseaveh.. "

|»

EFead HASA &dmimistrator Damel 5. Goldin's welcome letter, bio and speeches.

Welcome to MASA Web

Navigating MASL's

Strategic Enterprises0ifice of Anzo-Space Technelogyhaman Expleration and
Dewelopment of SpaceEarch Sciencefpace ScienceMors dbeut Baia:Toing Eusiness
with Ra3AEducational Rerource:Freedom of Informatien ActHirtoryHems and
Informaticondrganization and Subject IndewBe:earch Oppertunitiesiciercific and
Technical Informationee 2 Launchipace Skaele LaunchesSpineif: and Commercial
Technol ogyifiriting Hasa[JMAGE]

HAZA Television

NS4 Television (HTV) is a resource designed to provide real-time coverage of
Lgency activities and missions as well as provading resource video to the news media,
and educational programming to teachers, students and the general public.

HTYV is broadeast on GE-2, transponder 3C, C-Band, located at 85 degrees West
longitude. The frequency 15 38800 MHz. Polanzation s vertical and andio 15
monanral at 6.8 MHz.

Status: Finished

Location: II'rl'tp st nasa.gone it

Back | Forveard | Reload | Stop | Dismis=s

Abbildung 3.23: Anzeige zusatzlicher Informationen als HTML-Datei im
SDR-eigenen WWW-Browser
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Sdr: Session Information !EE

? HASA TV - Brosdoast from MASA HO

HASA TV - Broadoast from HASA HE

| v

Ll

Session will take place
from D6 Mow 98 23:57 to 09 May 99 00:57 (MEZ) - hitteleurop. Sommerzeit

Created by: Administrator@121.182.10 250
@ Blery.Coleman @hqg.nasa.gov  (Blery O. Coleman)
B 01 202 651-8512
Sezzion announced using 1CAST Broadcaster »3.001048, Windows35/MT

hdore Information

audic Farma: |PCW Praa: |[RTR fddr: | 2242 10556 Par.: |40 'I'I'L:,E Kay:

A wideo |Formau[d281 P [RTE addn[Za2imEas | Pan:[Eote TTL 12 Kap vars: [rAmeme100qaliyat

Haard fram 12113210230 2 27 Heaw 53 10049 (W EX) - W izleurap. Sam marzai

i)

Jdoin | Irrvite | Record | Dismis=

Abbildung 3.24: Sitzungsinformationsanzeige mit Informationen zum
Urheber der Ankiindigung

Sollte Ihnen der SDR-eigene WWW-Browser nicht zusagen, kbnnen Sie Uber die
Schaltflache ,Prefs“ im SDR-Hauptfenster einen anderen Browser konfigurieren
(s.u.).

Als néchstes werden nacheinander die fur die Sitzung vorgesehenen Medien
aufgefuhrt und daneben die wichtigsten technischen Details zu den betreffenden
Datenstromen angezeigt. Durch Anklicken der zu einem Medium gehdrenden
Schaltflache starten Sie das fur diesen Datenstrom vorgesehene
Konferenzprogramm (also z.B. RAT, VIC, NTE oder WBD) und kénnen so an
ausgewahlten Teilen der Konferenz teilnehmen (bei nicht ausreichender
Netzbandbreite kbnnen Sie z.B. auf eine Teilnahme an der Videoubertragung
verzichten).

Die verbleibenden Schaltflachen dienen zum Betreten der Konferenz (,Join",
dabei werden automatisch alle erforderlichen Programme fiir die Behandlung der
vorgesehenen Datenstrome gestartet), zum Einladen weiterer Teilnehmer zu der
betreffenden Sitzung (,Invite*), zum Aufzeichnen der Ubertragung (,Record®)
und zum Schliel3en des Anzeigefensters (,Dismiss®).

Empfangen einzelner Datenstrome wahrend einer Ubertragung

Um nur ausgewéhlte Datenstrome einer Sitzung zu empfangen, 6ffnen Sie die
Sitzungsinformationsanzeige durch Anklicken der Ankindigung im SDR-
Hauptfenster und dricken nacheinander auf die Schaltflachen fur die Medien,
die Sie empfangen wollen. SDR startet daraufhin die fur die ausgewéahlten
Datenstrome bendtigten Programme und a3t Sie an der Konferenz teilnehmen.

Betreten einer Konferenz

Um an einer Konferenz teilzunehmen, d.h. alle fir die vorgesehenen
Datenstrome bendétigten Applikationen zu starten, klicken Sie entweder mit der
mittlere Maustaste auf den betreffenden Eintrag im SDR-Hauptfenster oder
offnen Sie die Sitzungsinformationsanzeige (durch Anklicken der Ankindigung
mit der linken Maustaste) und dricken die Schaltflache ,Join“ (anschliel3end
kann die Informationsanzeige mittels ,Dismiss" wieder geschlossen werden).
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Einladen zuséatzlicher Teilnehmer zu einer laufenden Konferenz

Um weitere Teilnehmer zu einer laufenden Konferenz einzuladen, 6ffnen Sie das
Sitzungsinformationsfenster fir die betreffende Sitzung und driicken auf die
Schaltflache ,Invite“. Das Informationsfenster wird daraufhin um ein Eingabefeld
fur den einzuladenden Benutzer erweitert. Sie kdnnen die gewlnschte Person
entweder Uber die Schaltflache ,Browse" aus einem Menid mit den von Ihnen
definierten Kurzwahleintragen auswahlen (sofern vorhanden), oder die
zugehorige Einladungsadresse eingeben. Eine solche Adresse hat die Form
Benutzer@Rechner und besteht aus der Benutzerkennung der einzuladenden
Person auf dem Rechner, an dem diese Person gerade arbeitet (oder einem
anderen, von diesem Teilnehmer selbst vorgegebenen und in SDR
konfigurierten Namen) sowie der numerischen Internet-Adresse bzw. dem
symbolischen Namen des Arbeitsrechners. Sobald ein Benutzer angegeben
worden ist, gibt SDR die Schaltflache ,Invite" frei und Sie kénnen die Einladung
durch Anklicken dieser Schaltflache abschicken.

Sdr: Session Information [_ O] =]
? Session: HASA TY - Broadoast from NASA HQ Encryption: noenc none  Authentication: noauth none
HNASA TV - Broadoast from MASA HO =
|
Sezsion will take place
from D6 Mow 98 23:57 to 09 hay 99 00:57 (MEZ) - hMtteleurop. Sommerzeit
i More Information |ﬂ Contact Details
ﬁ audic |l'arm=.: PCM Prota: [ATE Addr: [242.13586  Pan: [2880 TTL: [127 Kay:

& wideo |l'arm=.: N2E1 Praa: [ATE Adde: [22210586  Pan: [501e TTL: (127 Wap:| vars: [rmeme0 qaliyag:

Haard fram 121138210230 2 27 Heaw 58 11:10 (M EZ) - W kzleurap. Sam marzai

Imwite uzer [(SIP URL or usernamed@hostname] Browse

I Irvvite

Join | Record | Dismiss

Abbildung 3.25: Einladen zusétzlicher Teilnehmer zu einer Sitzung

Bitte beachten Sie aber, daR der angerufene Benutzer auf dem kontaktierten
Rechner ebenfalls das Programm SDR gestartet haben muf3, damit die
Einladung entgegengenommen werden kann.

Aufzeichnen einer Ubertragung

Um eine Ubertragung aufzuzeichnen, offnen Sie das
Sitzungsinformationsfenster fur die betreffende Konferenz und drucken auf die
Schaltflache ,Record®”.

Sie bendétigen dazu jedoch ein zusatzliches Programm (den Multimedia
Conference Recorder MMCR), der nicht Bestandteil des TeleCASE Environment
ist. In der installierten Version von SDR ist die genannte Schaltflache deshalb
gesperrt.

Ankiindigung einer eigenen Ubertragung

Um eine eigene offentliche Ubertragung anzukiindigen, wéhlen Sie die Funktion
,Create advertised session“ aus dem Menu ,New"“ im SDR-Hauptfenster.
Daraufhin startet SDR einen Assistenten, der Sie durch den gesamten Vorgang
fur das Anlegen einer eigenen Ankindigung fuhrt.

Als erstes werden Sie aufgefordert, einen Namen und eine Beschreibung fur die
anzukindigende Ubertragung einzugeben.

82



Sdr: Create New Session !E E

Step 0: Information About the Session

“ou need to give a3 title to wour session and prowvide irfor mation about it. The irfor mation should
be a paragraph or so describing the purpose of the session. F you need to refer people to maore
information, =dd a URL belows. The URL can be left blank, but the title and irfor mation must be
given. When you've filled in this infor mation, click on Hext.

Session Mame: IKonferenzlitel

Description:

Konferenzbeschreibung -

-

URL: | Test URL

== Back | MNet == | Aocept | Cancel

Abbildung 3.26: Anlegen einer neuen Ankiindigung

Sollte auBerdem eine WWW-Seite existieren, die zusatzliche Informationen Uber
die geplante Ubertragung enthalt, kénnen Sie in das Feld ,URL" die URL der
betreffenden Seite eintragen — und durch Driicken der Schaltflache ,Test URL"
auch sogleich ausprobieren.

Mit ,Next >>* gelangen Sie anschliel3end zur nachsten Seite des Assistenten,
mit ,Cancel“ kbnnen Sie den Vorgang abbrechen.

Sdr: Create Hew Session ==
Step 1: What Type of Session is this?

You need to specify the type of session. Use "broadcast" for sessions that are largely
non-interactive, "meeting” for interactive sessions and private mestings, and "test" for amthing
that isn't intended for real listenars.

Type of Session:
Test

== Back | Mext == | Accept | Cancel

Abbildung 3.27: Wahl des Sitzungstyps

Als nachstes werden Sie nach dem ,Typ* der anzukindigenden Sitzung gefragt.
Es stehen drei Kategorien zur Auswahl, aus denen Sie Uber ein Menu hinter der
Schaltflache ,Test" eine auswahlen kénnen:

Test

als ,Test* Kklassifizierte Ubertragungen dienen gemeinhin dazu, die
Netzverbindung zwischen den vorgesehenen Teilnehmern zu uberprifen —
oder werden bei der versuchsweisen Bedienung von SDR erzeugt.
Testsitzungen sind somit Gblicherweise nicht von offentlichem Interesse;

Meeting

,Meetings* sind (im Gegensatz zu ,Broadcast‘-Ubertragungen) Konferenzen
im engeren Sinne, an denen jeder Benutzer auch aktiv teilnehmen kann —
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d.h., jeder Gesprachspartner darf ein eigenes Audio- oder Videosignal
verschicken;

 Broadcast

,Broadcast“-Sitzungen sind Vortrage und Ubertragungen (haufig fir eine sehr
grol3e Teilnehmerschar), in denen kein Rickkanal vorgesehen ist. Im Hinblick
auf eine moglichst geringe Netzbelastung wird hier darum gebeten, méglichst
keine eigenen Audio- und Videosignale zu verschicken;

Der eingestellte Sitzungstyp dient nur als Hinweis fir den SDR-Benutzer und hat
ansonsten keine technische Bedeutung.

Mit ,<< Back" gehen Sie im Assistenten einen Schritt zurtick, ,Next >>* fihrt Sie
zum nachsten Fenster des Assistenten und mit ,Cancel* kdnnen Sie den
Vorgang abbrechen.

Im nachsten Schritt kénnen Sie den Zeitrahmen der Ubertragung festlegen und
angeben, wie haufig die Konferenz stattfinden soll. Die Schaltflache mit der
Uberschrift "how often it takes place” 6ffnet ein Menii und 4Rt lhnen die Wahl
zwischen einmaligem (,Once"), taglichem (,Daily”), wochentlichem (,Weekly*)
und zweiwochentlichem (,Every Two Weeks*) Stattfinden der Sitzung. Rechts
davon werden Datum, Uhrzeit und voraussichtliche Dauer der Sitzung angezeigt
— Sie kdnnen die Einstellungen durch Anklicken der Pfeile an Ihre Bedurfnisse
anpassen.

Sdr: Create New Session !E E

Step Z: When will the session be active?

You need to configure when the session will be active so people will knows when to join it. For
example if the session is active on Monday and Thursday each week for four weeks, configure
Monday's start time and duration in the first rows, Thursday's start time and durstion in the second
rowy, =t both to be "Weekly" and configure "Repest for" to be "4 wesks".

haw ailzn i lates phoe wihan ilirst Igbas phoa haw lang @achlima

Once from:l Fri 27 Now 1 =t |141:30 tfor I 2 hours :
@ Session will take place ...
Langih of thiz. zariee o saesians
[
hd
Repexst for:
== Back | MNet == | Aocept | Cancel

Abbildung 3.28: Einstellung von Haufigkeit, Datum, Uhrzeit und Dauer einer
Konferenz

Wenn Sie eine Sitzung mehrmals abhalten wollen und somit eine andere
Einstellung als ,,Once" wahlen, gibt SDR ein weiteres Anzeigefeld fur die Dauer
der Wiederholungen frei. Mithilfe der Pfeiltasten kdnnen Sie nun festlegen,
wieviele Tage oder Wochen lang die Ankiindigung aufrechterhalten werden soll.
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Sdr: Create New Session !E E

Step Z: When will the session be active?

You need to configure when the session will be active so people will knows when to join it. For
example if the session is active on Monday and Thursday each week for four weeks, configure
Monday's start time and duration in the first rows, Thursday's start time and durstion in the second
rowy, =t both to be "Weekly" and configure "Repest for" to be "4 wesks".

haw ailzn i lates phoe wihan ilirst Igbas phoa haw lang @achlima

Daily trom: [ Fri 27 Now §at[1130 $tor [ Zhours &
@ Session will take place ...
Langlh o thiz zarics o Tavsiams
I 2 days 1
Repexst for:
== Back | MNet == | Aocept | Cancel

Abbildung 3.29: Eingabe eines Zeitraumes fir die Aufrechterhaltung einer
Ankundigung

Die Schaltflache ,<< Back" bringt Sie wie Ublich zum vorangegangenen Fenster
des Assistenten zurtick, mit ,Next >> gehen Sie einen Schritt weiter und mit
,cancel" lalt sich der ganze Vorgang abbrechen.

Als nachstes grenzen Sie die Verbreitung Ihrer Ubertragung ein. Da Audio-
/Videokonferenzen ublicherweise eine Menge Datenverkehr erzeugen, empfiehit
es sich, die betreffenden Pakete mdglichst nur zu den vorgesehenen
Empfangern zu schicken und andere Netze nicht damit zu belasten — aul3erdem
verringern Sie dadurch die Gefahr abgehdrt zu werden.

In der angezeigten Liste haben Sie auf jeden Fall die Wahl zwischen einer auf
Ihr LAN beschrankten Ubertragung (,Local Scope*) oder einer innerhalb lhres
Landes (,Region®) bzw. einer weltweiten Konferenz (,World"); es existieren aber
auch SDR-Erweiterungen, die noch tber weitere Ausbreitungsbereiche verfugen.
Klicken Sie einfach auf den Ausbreitungsbereich lhrer Wahl.

Sdr: Create Hew Session [_ O] x|
Step 3: Select the Distibution Scope

You need to decide haovw far 2way you wish the traffic from thi=s session to be received. You can
=set this using TTL scoping or Admin Scoping. TTL Scoping is the old method - we recommend
Admin Scoping.

Area Reached:

Local Scope -
Region [#] 53] —
il d [t 127)
EWIH-Region
Bundesland-Test =
BWWIN-DE

4

== Back | Mext == | Accept | Cancel

Abbildung 3.30: Wahl eines Ausbreitungsbereiches fir die Konferenz (und
ihre Ankiindigung)

Mit ,<< Back" kommen Sie wie ublich zum vorangegangenen Fenster des
Assistenten zuriick, ,Next >>“ bringt Sie einen Schritt weiter und mit ,Cancel”
laRt sich der Vorgang abbrechen.

85



Als néachstes geben Sie die vorgesehenen Medien sowie die zugehdrige
Kodierung und weitere Medien-spezifische Details vor. Klicken Sie auf ein
grines Hakchen, um ein Medium aus der Liste zu entfernen bzw. auf ein rotes
Kreuz, um einen Datenstrom aufzunehmen. Durch Anklicken der Schaltflache
rechts von einem Hakchen bzw. Kreuz 6ffnen Sie Medien-spezifische Mends, in
denen Sie einzelne Parameter fir den betreffenden Datenstrom vorgeben
kénnen. In der dritten Spalte befinden sich Schaltflachen fur Menus, die die fir
den gegebenen Datenstrom verfigbaren Kodierungen festlegen — und die
Kéastchen rechts davon deuten an, ob die Ubertragung chiffriert werden soll oder
nicht (Sie kénnen durch Anklicken der Kastchen Markierungen setzen bzw.
wieder entfernen und dadurch ggfs. eine Verschlisselung anfordern).

Sdr: Create New Session !E E

Step 4: Choose and configure the media?

You need to decide which media the session will uze. For each medium, you need to choose the
protocol and format. Some formats also let you choose the number of layers inthe encoding.

ﬂﬁ audio | FEH | -
X L] r
Eg whiteboard || | I:I -
Kfee e || [

== Back | MNet == | Aocept | Cancel

Abbildung 3.31: Wahl der Datenstrome und zugehdriger Parameter

Die Schaltflache ,<< Back* bringt Sie wieder zum vorangegangenen Fenster des
Assistenten zurtick, mit ,Next >>* kommen Sie einen Schritt weiter und ,Cancel”
lant Sie den Vorgang abbrechen.

Im nachsten Schritt geben Sie (als Urheber der Ankiindigung) Ihren Namen und
Ihre Telefonnummer ein, damit Sie im Falle von Problemen von an der Sitzung
interessierten Personen kontaktiert werden kénnen. Die Vorgaben in den beiden
Eingabefeldern entsprechen den von Ihnen beim Erstaufruf von SDR
angegebenen Informationen, kdnnen aber bei Bedarf geandert werden.

Sdr: Create Hew Session [_ O] x|
Step §: Provide Contact Details

You need to prowvide contact detsils for the session so that people can get in touch if there iz 2
problerm.

Person to contzct about this session:

@IMarﬁn buster mann [Mustermann Maschine

B |++49 (123) 4567e9]

== Back | Mext == | Accept | Cancel

Abbildung 3.32: Eingabe von Daten zur Person des Urhebers einer
Ankindigung
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Mit ,<< Back" kommen Sie wie ublich zum vorangegangenen Fenster des
Assistenten zuriick, ,Next >>“ bringt Sie einen Schritt weiter und mit ,Cancel”
laR3t sich der Vorgang abbrechen.

Im vorletzten Schritt legen Sie fest, ob (und wenn ja, wie) lhre Ankindigung
und/oder die Datenstrome der Konferenz verschliisselt werden sollen und
konnen zugleich auch einen Schlissel vorgeben.

Sdr: Create New Session ==

Step B: Select security parameters for this session

You need to specify the security of ses=ion.

Autherticstion: Hone

Passphrase:

Encryption: Mone

== Back | MNet == | Aocept | Cancel

Abbildung 3.33: Angaben zur Verschlisselung von Anktindigung und
Datenuibertragung wahrend einer Konferenz

Die Schaltflache ,<< Back" bringt Sie wieder zum vorangegangenen Fenster des
Assistenten zurtick, mit ,Next >>* kommen Sie einen Schritt weiter und ,Cancel”
|aRit Sie den Vorgang abbrechen.

Zum Schluf3 werden lhnen alle zuvor eingegebenen Eckdaten lhrer Konferenz
nochmals angezeigt, so dal3 Sie Ihre Eingaben an dieser Stelle ein letztes Mal
Uberprufen konnen, bevor die Ankindigung mittels ,Accept” tatsachlich
veroffentlicht wird.

Sdr: Create Hew Session [_ O] =]
Review session details

Check the details below are correct. i they are correct, press "Accept". Fthey're incorrect, go
back and amend the irformation. "Cancel " will abort and lose any infor mati on you've entered.

Title: Horferenztitel Type: test
Description: Horferenzbeschreibung
URL for more info: mo url given

Session will take place daily st 11:20 [MEZ] - Mitteleurop. Sommerzeit for 2 hours between 27 No
w98 and 23 Now 92

Emazil: Martin Mustermann [Mustermann Maschinen GmbH) Fhone: ++49 [123) 456733
Session Scope: Local Scope

Mediz:
audio: proto RTP, frt FCM, 239265 229 112528244, ptime:40

== Back | Next == | Accept | Cancel

Die Schaltflache ,<< Back" bringt Sie wie Ublich zum vorangegangenen Fenster
des Assistenten zuriick, wahrend ,Cancel” den Vorgang abbricht, ohne eine
Ankundigung einzurichten.
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Direktes ,Anrufen“ eines anderen Teilnehmers

Um einen anderen Teilnehmer direkt ,anzurufen“, wéhlen Sie die Funktion
,=Quick Call“ aus dem Menu ,New* im SDR-Hauptfenster.

Sdr: Quick Call =1 E3

Session Name: I
Expected Duration: « ﬁ " |
| audio PCM 1 r
5 mins
I,--.. .
Furpoze: X i wideo || | I:I I_
B e | Xl‘g whiteboard || | I:I r
Area Reached: A || | I:I
I B tet
Local Scope I X c I-
Region [{l B3]
World [t 127)
EWIN-Region
Bundesland-Test 7 ‘ Irvvite | Cancel I
EWIN-DE i

Abbildung 3.34: Vorbereitung eines direkten "Anrufs"

Da ein direkter Anruf lediglich einen Spezialfall einer ,normalen“ Konferenz
darstellt, erhalten Sie daraufhin ein Eingabefenster, in das Sie die wichtigsten
Kenngrol3en einer Sitzung eingeben.

Das Eingabefeld mit der Aufschrift ,Session Name*“ nimmt einen frei wahlbaren
Namen fur den vorgesehenen Anruf entgegen. Durch Anklicken der Schaltflache
unterhalb von ,Expected Duration” erscheint ein Auswahlmend, in welchem Sie
die geschatzte Dauer des Anrufs festlegen koénnen. Sie haben die Wahl
zwischen 5, 15, 30 und 60 Minuten, wobei die Angabe im wesentlichen als
Hinweis fur den angerufenen Benutzer dient und ansonsten keine tiefere
technische Bedeutung hat. Ein ahnliches Meni unterhalb von ,Purpose” gibt
Ihnen die Mdglichkeit, den Zweck Ihres Anrufes festzulegen. Sie kdnnen wahlen
zwischen ,Group Chat®, ,Small Meeting” und ,Large Meeting“ — auch hier ist
die konkrete Wahl ohne tieferen technischen Belang. Im Bereich ,Area
Reached” konnen Sie die ungefahre Ausbreitung Ihrer Konferenz vorgeben —
Sie haben auf jeden Fall die Wahl zwischen einer auf Ihr LAN beschrankten
Ubertragung (,Local Scope*) oder einer innerhalb lhres Landes (,Region®) bzw.
einer weltweiten Konferenz (,World"); es existieren aber auch ein paar SDR-
Erweiterungen, die noch weitere Ausbreitungsbereiche einfuhren.

Rechts von diesen Menus kénnen Sie die fir den Anruf vorgesehenen Medien
sowie (ggfs.) die zugehdrigen Kodierungen und andere Details festlegen. Klicken
Sie auf das griine Hakchen, um ein Medium aus der Liste zu entfernen bzw. auf
das rote Kreuz, um einen Datenstrom aufzunehmen. Durch Anklicken der
Schaltflache rechts von einem H&kchen bzw. Kreuz o6ffnen Sie Medien-
spezifische Menls, in denen Sie einzelne Parameter des betreffenden
Datenstroms vorgeben kénnen. In der dritten Spalte befinden sich Schaltflachen
fur Menus, die die fur den gegebenen Datenstrom verfligbaren Kodierungen
festlegen — und die Kastchen am rechten Rand deuten an, ob die Ubertragung
chiffriert werden soll oder nicht (Sie kdénnen durch Anklicken der Kastchen
Markierungen setzen bzw. wieder entfernen und dadurch ggfs. eine
Verschlusselung anfordern).

Sobald alle Eingaben vorgenommen worden sind, kbnnen Sie mittels ,Invite"
eine privaten Sitzung mit den vorgegebenen Einstellungen anlegen und zum
eigentlichen Anruf schreiten — ansonsten |af3t sich der Vorgang mittels ,Cancel”
auch abbrechen.

88



Das als nachstes erscheinende Fenster gibt Ihnen nochmals einen Uberblick
Uber die Eckdaten lhrer kleinen ,Konferenz* und erlaubt Ihnen die Eingabe der
Zieladresse fur den Anruf. Sie konnen die anzurufende Person entweder uber
die Schaltflache ,Browse" aus einem Menl mit von lhnen zuvor festgelegten
Kurzwahleintragen auswahlen (sofern vorhanden), oder die zugehdrige
Einladungsadresse direkt eingeben. Eine solche Adresse hat die Form
Benutzer@Rechner und besteht aus der Benutzerkennung der einzuladenden
Person auf dem Rechner, an dem diese gerade arbeitet (oder einem anderen,
von dem Teilnehmer selbst vorgegebenen und in SDR konfigurierten Namen)
sowie der numerischen Internet-Adresse bzw. dem symbolischen Namen des
Arbeitsrechners. Sobald ein Benutzer angegeben worden ist, gibt SDR die
Schaltflache ,Invite* frei und Sie kdnnen den Anruf durch Anklicken dieser
Schaltflache endlich abschicken.

5Sdr: Session Information [_ O] x|
} { Seszsion: Demonstration Call Encryption: sip none  Authertication: sip none
Srmall Meeting =1
|
Ses=zion will take place
from 13:546 to 14:55 MEZ) on 10 Mowember 19958
= Contact Details
J sudic |Fc|rln:.: PCM Proa: [RTE addr: 229255200112 Pan: [22208 TTL:[15 ke[ wiars: [{ pimest)

o wideo |rc|rln:.: Wz e [RTE adde Tzmane ron[aEm TT[1E dare
& whiteboard |Fc|r'n=.: AT e e e e R e
RBG text Farmal: |UCLt Proa: |udp Addr: [E192552009  Par: |58640 'I'I'L:IE (=

Hg@rd fram 129063.12219 &, 10 Hawem ber 1953 12:33( MED)

Inwite user (SIF URL or usernamei@hostname]  Browse

I Irrwite

Join | Record | Dismiss

Abbildung 3.35: Eingabefenster fur einen direkten "Anruf"

Bitte beachten Sie auch bei einem direkten Anruf, dal’3 die angerufene Person
auf ihrem Rechner ebenfalls eine aktuelle Version von SDR gestartet haben
muf3, um den eingehenden Anruf entgegennehmen zu kénnen.

Hat der angerufene Benutzer den Anruf entgegengenommen, kénnen Sie Uber
die Schaltflache ,Join“ die Konferenz auch selbst betreten. Mit ,Record” starten
Sie eine Aufzeichnung der Sitzung, und mit ,Dismiss*” schlieRen Sie das Fenster
wieder.

Offnen einer Kalenderiibersicht

Mithilfe der S(;_haltflache ,Calendar“ wird eine Kalenderiibersicht tber die
angekindigten Ubertragungen angezeigt.

Sdr: Daily Listings M=l E3

Honreniber Decenber Jarmary

S Hom Tae Wed Tho Fri Sat Sun Hem Tae Wed Thoa Frdi Sat Sun Hom Tae Wed Thoa Fri Sat

1 z 3 4 5 [ 7 i [£] s 2

] 9 10 11 1 13 14 3 [9] 10 12 = [2] 5 [5] 7 [&] =

15 16 17 1§ 13 20 1 15 6] 17 [ ] 19 10 1 15 (1] 5] 15

22 23 24 25 20 22 24 26 1w 5] 1w 20 22| 23

= | 27 [ =2 [0] : o4 26 27 25| =0

Disrniss

Abbildung 3.36: Kalenderiibersicht tiber angekiindigte Ubertragungen
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Die Anzeige beginnt immer mit dem laufenden Monat und erstreckt sich tber
drei Monate. Markierte Tage sind solche mit bekannten Ankiindigungen — um
eine Ubersicht tiber einen bestimmten Tag zu erhalten, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf das betreffende Datum.

Sdr: Daily Listings M= E3
onvenbex December Jaroaary
Sun Hon Tae Wed Thoy Fri Sat Sun Hon Tae Wed Thm Fri Sat Sun Hom Tae Ted Thoa Fri Sat
1 z 3 4 = 5 7 3 [&] = 2
5 a W 11 12 13 1% & [5] [=] o 1z s [¢] 5 [6] 7 [5] =@
1= 1 17 13 18 20 21 1= 6] 17 [1z] 19 10 12 13 (12 15
22 23 24 25 20 22 24 26 17 5] 1 =0 23
=] [ n e FE]a u [l = [E][E] o
31
Sessions on Thu 26th Now Hide 26 N
o0 01 02 03 04 05 06 07 03 03 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
|I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|Whmombcmmwsa]
Tl T T T e e mation diszussion
Sessions on Fri 27th Now Hida 27 M

o0 01 02 02 04 05 05 OF 02 09 10 11 12 42 14 15 16 47 12 19 20 21 22 23
T T

Demo WabCorf [RIIMSES)

T
T

o -
-

-

MEBone-Fenster MRW

MMRZ Oresden: Kontaktkanal [B-i

Sessions on Wed 20th Dec

o0 01 02 02 04 05 05 OF 02 09 10 11 12 12 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

motion discussion

[TTIT T[T T[T] T M A AR Uni Tobingen - Seminar Kommuni ks

FAl - orlesung Telekooperation

Hida 20 Dac

Dismiss

Abbildung 3.37: Tagesubersicht tber angekindigte Sitzungen

Die Kalenderibersicht wird daraufhin erweitert und gibt im unteren Bereich einen
grafischen Uberblick tber die fur den jeweiligen Tag vorgesehenen Sitzungen
und den geplanten Zeitraum der Ubertragung. Durch sukzessives Anklicken
mehrerer Tage konnen Sie die Ubersicht auf mehrere Tage erweitern. Nicht
mehr bendtigte Tagesubersichten konnen durch Anklicken der Schaltflache in

der rechten oberen Ecke der Ubersicht wieder geschlossen werden.

Offnen der Bedienungshilfe

Uber die Schaltflache ,Help* in der SDR-Meniileiste kdnnen Sie ein Fenster mit
einer Kurzbeschreibung von SDR 0ffnen — wahlen Sie dazu aus dem beim
Anklicken von ,Help“ aufklappenden Menu die Funktion ,sdr Help*.

Sdr: Help H=] 3

Sdr is = session directory tool. |t is rather like 2 TV Guide,
except it lists sessions to be multicast on the Mbone rather than
programmes brosdoast on radio and television.

What's more, sdr allows youto join the sessions listed, sdr
allows you to create and advertise sessions yourself, and sdr
=ffords calling people directly to participate in =3 session.

So essertially, =dr does the following:

1. Allowes you to see what sessions are on and to join them.

2. Allows you to adverdize sessions yourself.

3. Allowes you to make calls to people.

Select "balloon help" if you'd like to knows what =dr's buttons and
contrals do. Select "more help" to wiewsthe full sdr help system.

I_ BEalloon Help tdore Help!

FPlease report bugs and suggestions to sdri@cs.ucl ac.uk

Dismiss

Abbildung 3.38: SDR-Kurzbeschreibung
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Die Schaltflache ,Balloon Help“ dient zum abwechselnden Ein- und Ausschalten
der Kurzinformationen, die angezeigt werden, sobald sich der Mauszeiger tUber
einer Anzeige oder Schaltflache von SDR befindet. Eine Markierung in der
Schaltflache deutet an, dal3 die Funktion aktiviert ist. Mithilfe der Schaltflache
.More Help!* starten Sie einen einfachen HTML-Browser, der Ihnen
ausfuhrlichere Informationen zu SDR und seiner Bedienung gibt.

W browser !E E

| Abent Sdr =
Sdr is a session divectory tool designed to allow the advertisement and joiming of

nmlticast conferences an the Mbone. It was ariginally based on sd written by Wan
Jacobson at LEML, at implements a later version of the session description protocol
than 5d does. 54 and sdr are not compatible. Help is available on the following topics:

@ The Multicast Backbone
& Multicast Tools

@ What Sdr does

@ fshout this help system

bugzs and changes
Sdr was wratten by Mark Handley at TCL a5 part of the MICE and MERCI projects.

Significant additions and modifications have been made by Bill Fenner at Xerox PARC
and by Wan Jacobson at LEHL

1]

Status: Finished

Location: Ihelp:about

Back | Forveard | Reload | Stop | Dismis=s

Abbildung 3.39: SDR-Bedienungshilfe

Die blau dargestellten Texte sind Querverweise, die Sie beim Anklicken zu
weiteren Beschreibungen fuihren, so dal3 Sie innerhalb der Hilfsinformationen
relativ komfortabel navigieren kénnen. Mit der Schaltflache ,Back” kommen Sie
zur zuvor angezeigten Seite zurtick, mit ,Forward® ricken Sie zur nachsten
zuvor schon einmal angezeigten Stelle vor, ,Reload” ladt die angezeigte Seite
neu, ,Stop*“ bricht das Laden einer HTML-Datei ab und ,Dismiss* schliel3t das
Anzeigefenster wieder.

Der zweite Eintrag im ,Help“-Menu von SDR (,key setup®) offnet ein Fenster mit
Informationen zu den Verschlisselungsverfahren, die in dem Programm
vorgesehen sind.

Key Generation Help ==l

M=ake X503 Key

Key Generation Make Des Key

Make PGF Key | Dismiss

-
For Asymmetric encryption and authentication we use Pretty Good Privacy

[FEF]=nd Public Key Cryptographic System [FKCST)and for symetric
encryption DES. -

Pretty Good Frivacy [fm] (FGFR), from Network Associates, is a high

security cryptographic software applicstion for MS00S, Unisx, WAXNMS and
other computers. PGP allows people to exchange files or messages with
privwacy, authenti cation, and convenience. PGF is based on public key
cryptography. PGP combines the conwenience of the Riwvest-Shamir-Adleman
[R5~ public key cryptosystem with the speed of symmetric cryptographo.

It uses message digests for digital signstures, data compression before
encryption, good ergonomic design, and sophisticsted key management.

PGP uses "message digests" to form signatures. A message digesti=sa ;I

Abbildung 3.40: Informationen zu den von SDR unterstitzten
Verschlusselungsverfahren

Die drei Schaltflachen ,Make Des Key“, ,Make X509 Key* und ,Make PGP Key*
gestatten die automatische Generierung eines personlichen Schlissels fir das
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betreffende Verschlisselungsverfahren. Mit ,Dismiss” wird das Fenster wieder
geschlossen.

Generierung eines DES-Schliissels

Sdr: Des Information to zend to group !EE

Flease enter name of encryption
group and ke

Des Encryption group |
Encryption Hey =t |east 8 character |

Encryption Key [again] |

oK Cancel

Abbildung 3.41: Eingabedialog fir die Generierung eines DES-Schlissels

Generierung eines X509-Schliissels

Sdr: X509 Configure Information M= E

you need a nevwname for FSE
and FIN

FPSE name |
PINfor FSE [
FIN for PSE [again) [

ON name |

key size &g 512,640,768, ... |

Ok | Cancel

Abbildung 3.42: Eingabedialog fur die Generierung eines X509-Schliissels

Generierung eines PGP-Schliissels

Sdr: PGP Configure Information !EE

Flease corfigure sdr with wour
PGP PATH

PGP key Ring Location |

Ok | Cancel

Abbildung 3.43: Eingabedialog fir die Generierung eines PGP-Schlussels

3.2.6 Einstellmdglichkeiten

Mithilfe der Schaltflache ,Prefs“ in der SDR-Menlleiste 06ffnen Sie den
Konfigurationsdialog des Programmes.

Ein Feld mit der Aufschrift ,Balloon Help“ erlaubt lhnen die Einstellung des
.,Help mode®“. Durch Anklicken des Feldes kdnnen Sie eine Markierung
abwechselnd setzen und l6schen, wobei eine gesetzte Markierung andeutet, dal3
kurze Bedienungstips angezeigt werden, sobald Sie den Mauszeiger Uber eine
SDR-Anzeige oder eine Schaltflache bewegen.

Die verschiedenen Eingabefelder sind auf sieben verschiedene ,Seiten” verteilt,
zwischen denen durch Anklicken der Schaltflachen ,Sessions*, ,Interface”,
.rools®, ,Web*, ,you*, ,People” und ,Security”“ umgeschaltet werden kann.

Mit der Schaltflache ,Cancel* am unteren Fensterrand kann die Konfiguration
abgebrochen werden, ohne die vorgenommenen Anderungen im Programm zu
Ubernehmen. Mit ,Apply Preferences" werden die Eingaben fir das laufende
SDR-Programm ubernommen, aber nicht permanent gesichert und somit fur alle
weiteren SDR-Aufrufe verfigbar gemacht. ,Save & Apply Preferences”
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schlieRlich dbernimmt die vorgenommenen Anderungen auch fur alle
nachfolgenden SDR-Aufrufe.

Einstellung der Anzeigeparameter

Auf der Seite ,Sessions” kénnen Sie festlegen, welche Sitzungen Sie in der
Ankundigungsliste angezeigt haben wollen und welche nicht.

Sdr: Preferences =]
Help mode: |_ Balloon Help
Sassions I Interface Tools Wb hou People Security
" i - " =1 -~
Show which sessions: UhBone im deutschen B-WiH!! visible &
A= wisible
. Abovenst Test Session wizible
% 2l sessions ) o
ARMNW-Konf [private] wisible
CAIF test sesstion wisibla
i preferred sessions COT- Roxy sl
CERM - LEFC session wisible
™ current sessions cizoo Beta wisible
FAL-TY wisible
¢ future sessions FORWISS 2 wisible
FORWISS 3 wisible
Additional filters: FORWISS Testsession wisible
Handbuch-Sitzung wisible
I— Hide test sessions |DM=ps [private)] wisible
I - Channel 1 visible |
Cancel | Apply Preferences | Sawve & Apply Preferences

Sie haben die Wahl zwischen vier Alternativen, die Sie durch Anklicken des
jeweiligen Feldes aktivieren — eine Markierung vor einer Alternative zeigt lhnen
die derzeitige Einstellung an. Die Mdglichkeiten sind:

all sessions

Diese Alternative ist voreingestellt und zeigt lhnen samtliche, bei lhnen
eintreffende Ankindigungen;

preferred sessions

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die anzuzeigenden Ankindigungen explizit
vorgeben. Sobald Sie ,preferred sessions“ markieren, wird die Liste auf der
rechten Seite des Fensters freigegeben — durch Anklicken des Indikators
wisible" (bzw. ,-,) kdnnen Sie nun die zugehorige Konferenz in die Liste der
Ankundigungen aufnehmen bzw. aus dieser streichen.
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Sdi: Preferences M= E3

Help mode: I_ E=lloon Help
Sessionsl Interface Tools Wb fou FPeople Security

IMBone im deutzchen B-WINI wvisible
ARMW-Korf. [private]

| v

Show which sessions:

" EGMPIMASC wisible

" all sessions L.
Demo WebCorf [RIMGS] wisible
FAL .- TV wisible

% preferred sessions FAU - Worlesung Telekooperstic wisible

|DMaps (private]

™ current sessions Lecture= and Seminars -
WBone-0E Chat wisible
T U Seesieme MEBone-Fenster HRW wisible

MMRZ Dresden: Hortaktkanal [ wvisible
Additional filters: motion discussion wisible
Music wisible
NASA TV - Broadcast from NAS wvisible

I- Hide test sessions
OneCall Preserts WHJE ROCK wisible ;I

Cancel | Ppply Preferences | Save & Apply Preferences

Abbildung 3.44: Auswahl "bevorzugter" Konferenzanktndigungen

Sofern nicht alle eingegangenen Anklndigungen in die Anzeige passen,
konnen Sie mit dem Rollbalken innerhalb der Liste blattern;

e current sessions

Wenn Sie diese Alternative wahlen, werden lhnen nur Ankiindigungen von
zur Zeit laufenden Ubertragungen angezeigt — diese Anzeige ist z.B. sinnvoll,
wenn Sie zu Test- oder Demonstrationszwecken wissen wollen, welche
Sitzungen z.Zt. gerade Daten Ubertragen;

» future sessions

Diese Einstellung zeigt Ihnen nur Ankundigungen far zukinftige
Ubertragungen an;

Zuséatzlich kénnen Sie durch Markieren des Feldes ,Hide test sgssions“
verhindern, dal3 Sitzungen, die nur zu Testzwecken dienen, in der Ubersicht
erscheinen.

Konfiguration der Bedieneroberflache

Auf der Seite ,Interface” koénnen Sie die Benutzeroberflache von SDR
konfigurieren.

Im Bereich ,Create Session” konnen Sie festlegen, ob Sie fir das Anlegen einer
neuen Sitzung die Ubliche Benutzerschnittstelle winschen (,Normal Interface®)
oder eine technisch orientierte Oberflache bevorzugen (,Technical Interface"),
die lhnen mehr Mdglichkeiten zur Parametereinstellung gibt — allerdings auch
mehr Hintergrundwissen erfordert.

Eine ahnliche Auswahl gibt es fiir die Anzeige der Sitzungsinformationen: im
Bereich ,View Session“ stellen Sie ein, ob Sie eine ausfuhrliche Anzeige
winschen (,Technical Interface”, dieser Modus ist voreingestellt), oder eine
einfache Darstellung bevorzugen (,Normal Interface®).

Im Bereich ,Label Detail* legen Sie fest, ob die Beschriftungen auf den
Schaltflachen im SDR-Hauptfenster kurz (,Short Labels”) oder lang und
ausfuhrlich (,Long labels") sein sollen — voreingestellt ist der ,expert mode*.
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Sdr: Preferences =

Help mode: |_ B=alloon Help
Session= |me|-facel Tool=s Web Yo People Security

Interface Stule

Crezte Session: View Session: Label Detail :

% HNormal Interface " Narmal Interface f-' Long labels (beginnner rmode]

= Technical Interface % Technical Irtedfzce % Short Labels [expert mode]

Session Listing:
% List Alphabetically

 List by Session Type

|7 Shovw session type

Cancel | Apply Preferences | Sawe & Apply Preferences

Abbildung 3.45: Konfiguration der Bedieneroberflache

Zu guter Letzt konnen Sie im Bereich ,Session Listing“ angeben, ob die
Ankundigungen alphabetisch (,List Alphabetically”) oder nach dem jeweiligen
Typ (,List by Session Type*) sortiert werden sollen und ob Sie die Anzeige des
Sitzungstyp winschen (,Show session type").

Auswahl gewinschter Konferenzapplikationen

SDR ,kennt* verschiedene Medien (wie z.B. Audio, Video, Text und Grafik) mit
jeweils eigenen Ubertragungsprotokollen und unterschiedlichen
Kodierungsformaten — und jede zugelassene Kombination aus diesen drei
GroRRen kann u.U. von einem anderen Programm gehandhabt werden. Um das
jeweils passende Konferenzprogramm zu finden, durchsucht SDR beim Aufruf
die im Kommandosuchpfad angegebenen Verzeichnisse nach bekannten
Programmen und analysiert deren ,Fahigkeiten®. Stehen nach dieser Suche fur
bestimmte Kombinationen aus Medium, Protokoll und Kodierungsformat
mehrere mdgliche Applikationen zur Verfigung, so kénnen Sie auf der Seite
,T00ls" einzelne Programme deaktivieren. Markieren Sie zu diesem Zweck in
der Zeile mit der betreffenden Kombination alle von Ihnen nicht gewlnschten
Programme durch Anklicken des zugehdrigen Feldes (ein erneutes Anklicken
entfernt die Markierung wieder). Ein Rollbalken am rechten Rand der Anzeige
hilft Ihnen ggfs. beim Navigieren in einer langeren Liste.
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Sdr: Preferences =] E

Help mode: l_ Balloon Help
Sessions Interface TDDISI Wieb You People Security

The following media for mats have more
than one tool available to decode them

Hadia Froto Foomat Fomilabhle Tools -

anddio RTF FCH Iat

andio RTF INT at

andio RTF GEH at

andio RTF LFC at

anadde RTF Radumdame] cat
anadde RTF *DTHRHI G| zat

anddio Ttp pem at

anddio Ttp pam2 at

aadin = pomd Tat

aadin = i Tat

aadin = 2 Tat
aadin o 4rid Tat - I

C lizt. an \halaal mmala emhbke ar dieabke LlarLhe @riculr praazaland farmal ¥ yau danlwishla be pram plad.

Cancel | Apply Preferences Sawve & Apply Preferences

Abbildung 3.46: Auswahl gewlinschter Konferenzapplikationen

Stehen SDR fir eine bestimmte Kombination mehrere Programme zur
Verfigung, wird lThnen beim Betreten einer Konferenz mit dieser Kombination
eine Auswahl angezeigt, aus der Sie ein Programm auswéahlen mussen.

Konfiguration der WWW-Schnittstelle

Auf der Seite ,Web" kénnen Sie die WWW-Schnittstelle von SDR konfigurieren.
SDR benutzt einen HTML-Browser zur Anzeige von zusatzlichen Informationen
zu einer angekiindigten Ubertragung (sofern vorhanden) sowie zur Anzeige von
Bedienerhilfen.

Sdr: Preferences =]

Help mode: |_ Balloon Help
WebI hou People Security

Wab Links:

Sessions Interface Tool=s

{~ Use web brovser already running

™ Start wib browser IMosaic

¥ Uze zdr's built in web browser

Procgy: inthafarm * hosi:pan

= Add URL to clipboard

Cancel | Apply Preferences | Sawve & Apply Preferences

Abbildung 3.47: Konfiguration der WWW-Schnittstelle
Insgesamt stehen vier Alternativen zur Auswahl:
* Use web browser already running

Sofern auf lhrem Rechner bereits ein HTML-Browser lauft, kbnnen Sie SDR
anweisen, diesen mitzubenutzen. Diese Mdglichkeit steht jedoch nur fir die
Browser von Mosaic und Netscape zur Verfigung;
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» Start web browser

Auf Wunsch kénnen Sie von SDR im Bedarfsfall einen externen HTML-
Browser starten lassen. Geben Sie dazu in das Eingabefeld den Aufruf des
gewinschten Browsers ein — ggfs. muld das Programm dazu aber Gber den
Kommandosuchpfad zu erreichen sein;

e Use sdr’s built in web browser

SDR verfugt uber einen (sehr) einfachen eingebauten WWW-Browser.
Markieren Sie diese Alternative, wenn Sie diesen Browser verwenden wollen
und geben Sie, durch einen Doppelpunkt voneinander getrennt, die Internet-
Adresse und die Port-Nummer eines Proxy-Server in das entsprechende Feld
ein, sofern Sie einen solchen benutzen;

* Add URL to clipboard

Falls Sie eine in einer Ankindigung angegebene URL nicht direkt an einen
Browser Ubergeben wollen, kénnen Sie SDR auch veranlassen, diese URL in
die Zwischenablage zu schreiben. Markieren Sie in diesem Fall die unterste
Alternative;

Informationen zur Person

Auf der Seite ,You"“ befinden sich Eingabefelder fir Angaben zu lhrer Person.
Hier tragen Sie z.B. lhren eigenen Namen, lhre EMail-Adresse sowie lhre
Telefonnummer ein. Diese Daten werden u.a. verwendet, um bei Ankindigungen
von Konferenzen denjenigen zu identifizieren, der diese Ankindigung erzeugt
hat.

Sdr: Preferences =]

Help mode: |_ Balloon Help
Wb voul People Security

Your Hame, Email Addres= and Phone Number

Sessions Interface Tool=s

Name: IMartin Mu=ter mann

Ernail : Irmann@Mustermann Maschinen.com

Phore: I

A EIP alEs 8 mme papk @0 pul inA sEEEian imciEtian
tvallyau., Harmalky \hay will wss yaur werams. oo, ¥
yau wan. 3dr la amaver clk: sddrezzed laa mare

human- radabke rame. yau can add i hare. Yau cand. add
andheryalid rmarmma.

SIP Alias: |

SIF Server URL: |

Thesawill baaddad 1a saeniam: yau cresta 1 peaple <n caniad yad i Uhars i3 prablem

Cancel | Apply Preferences Sawve & Apply Preferences

Abbildung 3.48: Felder fir Angaben zur eigenen Person

In das Feld ,SIP Alias” kbnnen Sie einen Namen eintragen, unter dem Sie auf
Ihrem Rechner fUr eingehende Einladungen und Anrufe erreichbar sein wollen —
zusatzlich zu der u.U. abstrakten Benutzerkennung, unter der Sie auch weiterhin
erreichbar bleiben. Die Wahl des Namens ist frei, solange der eingetragene Text
keine (auf Ihrem Rechner) gultige Benutzerkennung darstellt.

Das Feld ,SIP Server URL" sollte frei bleiben, da diese Funktion bislang noch
nicht implementiert wurde.
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Kurzwahleintragungen

Auf der Seite ,People” kdnnen Sie ,Kurzwahleintrage® definieren, die in einem
Menu gefuihrt werden, welches lhnen bei der Einladung von Teilnehmern zu
einer laufenden Konferenz die manuelle Eingabe von Benutzername und
Zielrechner erspart.

Sdr: Preferences =

Help mode: |_ B=alloon Help
Web Yo PEODIEI Security

Address Book for Session Invitation

Sessions Irterface Tools

Add Entry Michzela Muster mann Michaela. Muster mann@@huster mann 2 |

Edit

Delete

Ll

Cancel | Apply Preferences | Sawe & Apply Preferences

Abbildung 3.49: Verwaltung von Kurzwahleintragungen

Dricken Sie auf die Schaltflache ,Add Entry“, wenn Sie einen neuen Eintrag
anlegen wollen. Daraufhin verdndert sich die Anzeige und gibt zweli
Eingabefelder fur den Namen, unter dem der Kurzwahleintrag gefiihrt werden
soll, und die ,Adresse” des anzurufenden Benutzers frei. Der ,Name* ist frei
wahlbar und wird spater in dem Auswahlmenli fir die definierten
Kurzwahleintrdge angezeigt, die ,Adresse” hat das Format ,Benutzer@Rechner”,
d.h., Sie miussen zunéchst die Kennung des Benutzers auf dem anzurufenden
Rechner (oder seinen ,SIP Alias“, s.0.), dann ein ,@"“-Zeichen und dahinter die
numerische Internet-Adresse oder den symbolischen Namen dieses Rechners
eingeben.

Sdr: Preferences I [=] ES

Help rode: I_ Balloon Help
eb fou PEDPIEI Security

Address Book for Session Invitation

Sessions Irterface Tools

Name: Address: st [EwiiTy

Cancel

Add Entry Stefan Wesnar =ip esner@ksat22 rus uni-stuttgart .|

Edit

Delete

-

Cancel | Apply Preferances | Szwe & Apply Preferences

Abbildung 3.50: Eingabe der Daten fur einen neuen Kurzwahleintrag
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Nach erfolgter Eingabe drucken Sie auf ,Store Entry", um einen
entsprechenden Eintrag anzulegen, bzw. ,Cancel®, um den Vorgang
abzubrechen.

Soll ein bereits existierender Eintrag verandert oder geléscht werden, so klicken
Sie mit der linken Maustaste auf die betreffende Eintragung in der Anzeige und
driicken auf die Schaltflache ,Edit* bzw. ,Delete”. Mit ,Edit* werden die soeben
erwahnten Eingabefelder wieder sichtbar, enthalten nun aber die Eintragungen
des ausgewahlten Kurzwahleintrages. Nach erfolgter Anderung konnen Sie den
modifizierten Eintrag mittels ,Modify Entry“ wieder in die Liste aufnehmen — mit
,cancel" wird die Modifikation statt dessen abgebrochen.
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3.3 Robust Audio Tool (RAT)

Das Robust Audio Tool (RAT) ist ein Programm fir Audio-Konferenzen im
Internet. Es unterstiitzt sowohl Unicast- als auch Multicast-Ubertragungen und
verfugt Uber Mechanismen zur Kompensation von Paketverlusten, um die
Verstandlichkeit von gesprochener Sprache auch in belasteten Netzwerken zu
gewahrleisten.

Je nach Anwendungsfall kann eine von mehreren Kodierungen verwendet
werden — derzeit stehen die folgenden Moglichkeiten zu Auswahl:

16-bit Linear PCM

Dieser Codec arbeitet mit einer Abtastrate von 8 kHz (bei 16 Bit pro
Abtastung) und verschickt die Daten unkomprimiert im PCM (Pulse Code
Modulation) Format — der Bandbreitenbedarf liegt somit bei 128 kBit/s;

PCM mit p-Law Kompression

Die p—Law-Kodierung entspricht dem ITU-Standard G.711 und bendtigt 64
kBit/s. Die mit einer Rate von 8 kHz abgetasteten, 16 Bit breiten Werte
werden zunachst auf 13 Bit gekirzt und anschlieBend mithilfe einer
logarithmischen Tabelle auf 8 Bit transformiert. Sowohl Kodierung als auch
Dekodierung sind aulerst effizient;

DVI ADPCM

Die mit 8 kHz abgetasteten 16 Bit breiten Werte werden (verlustbehaftet) im
Verhaltnis 4-zu-1 komprimiert, was einen Datenstrom von 32 kBit/s ergibt;

GSM

Die GSM-(EDSI Group System Mobile)-Kodierung versucht anhand von
vergangenen Audiosignalen deren weiteren Verlauf vorherzusagen und
verschickt nur die Abweichungen zwischen Vorhersage und tatsachlichem
Abtastwert. Die resultierende Bitrate liegt bei ca. 13.2 kBit/s;

LPC

Der Linear Prediction Codec (LPC) ist speziell fir die Ubertragung von
Sprache gedacht. Aus den mit 8 kHz abgetasteten Audiosignalen werden die
Parameter fur ein Modell des menschlichen Sprechapparates berechnet und
verschickt. Der Empfanger erzeugt aus den Modellparametern anschlie3end
wieder ein Audiosignal, welches zwar ,roboterhaft‘ klingt, aber immer noch
verstandlich bleibt. LPC-Datenstréme bendétigen eine Bandbreite von ca. 5.8
kBit/s;

3.3.1 Systemvoraussetzungen

Fur den Einsatz von RAT bendtigt man (neben einem leistungsféahigen Rechner
mit Netzwerkanschlul3)

eine duplex-fahige Audiokarte,

Damit wahrend einer Audio-Konferenz ein mdglichst natirliches Gesprach
zustande kommen kann, sollte die eingesetzte Audiokarte (nicht nur
Soundblaster-kompatibel, sondern auch) in der Lage sein, Audiosignale
zeitgleich aufzunehmen und wiederzugeben. Karten, die zu einer bestimmten
Zeit nur entweder aufnehmen oder wiedergeben konnen, verlangen (in
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Verbindung mit den bei der Ubertragung uber ein Netzwerk auftretenden
Verzdgerungen) von den Sprechern eine ungewohnte Disziplin wahrend
Diskussionen, da sonst eines der beiden Audiosignale (entweder das
aufgenommene oder das wiederzugebende Signal) von der Hardware
ignoriert wird.

Dartber hinaus wird vom Einsatz nicht-duplexfahiger Audiokarten auch
deswegen abgeraten, da diese im Betrieb zu Instabilititen des
Programmes (RAT) flihren kbénnen

einen Satz Lautsprecher und ein Mikrofon  oder

Soll eine Konferenz an einem Ort von mehreren Personen verfolgt werden,
ohne dal3 fur jeden Teilnehmer ein Rechner zur Verfigung steht, konnen die
Audiosignale zur Not auch Uber Lautsprecher wiedergegeben werden - die
Aufnahme erfolgt in diesem Fall Giber ein separates Mikrofon.

Das ,klassische* Problem einer solchen Konfiguration besteht in der Gefahr
einer akustischen Ruckkopplung, wenn die aus dem Lautsprecher
kommenden Tone vom Mikrofon aufgenommen, verstarkt, tber das Netzwerk
Ubertragen und durch eine vergleichbare Ruckkoppelung bei mindestens
einem weiteren  Gesprachspartner wieder zum lokalen Rechner
zurlckgeschickt und dort erneut wiedergegeben werden. Mit der Zeit
schaukeln sich die Audiosignale zu einem unangenehmen, lauten Drohnen
auf, das nur durch Unterbrechen der Ruckkopplungsschleife (z.B. durch
Abschalten eines Lautsprechers oder Blockieren der Aufnahme) beendet
werden kann.

Abhilfe bietet in diesem Fall der Einsatz eines Echo Canceller, der zwischen
Soundkarte, Lautsprecher und Kopfhorer gesteckt wird und eine akustische
Ruckkoppelung unterbindet.

einen Kopfhérer mit Mikrofon (Sprechgeschirr)

Die empfohlene Konfiguration besteht aus einer Audiokarte und einem dazu
passenden Sprechgeschirr — beide Komponenten sollten aufeinander
abgestimmt sein, ansonsten kann auch der Einsatz teuerer Teile u.U. nur ein
unbefriedigendes Ergebnis zur Folge haben.

Die Vorteile einer Kopfhérer/Mikrofon-Kombination bestehen in
- einer geringeren Larmbelastigung anderer Personen im selben Raum,

- der Vermeidung von akustischen Ruckkopplungen ohne Einsatz teuerer
Hardware sowie

- einem gleichbleibenden Abstand zwischen Mikrofon und Sprecher
(wodurch die Sprechlautstarke einigermaf3en konstant gehalten wird).

3.3.2 Beschaffung und Installation

RAT st kostenlos verfigbar und kann aus dem World-Wide-Web unter der
Adresse

http://ww+ m ce. cs. ucl . ac. uk/ mul ti medi a/ sof tware/ rat/

heruntergeladen werden.

Fur PC-kompatible Rechner unter Windows 95/98 bzw. Windows NT 4.0 SR3
liegt es derzeit als ZIP-Archiv vor und muf3 fur die Installation zuerst entpackt
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werden. Ein Programm, mit dem dies moglich ist, erhalten Sie z.B. im World-
Wide-Web unter der Adresse

http://ww. wi nzi p. de/ wi nzi p. ht m

Das Programm WinZIP ist ,Shareware”, kann also zunéchst einmal kostenlos
heruntergeladen und ausprobiert werden, sollte aber bei wiederholtem Gebrauch
gegen eine Geblhr registriert werden.

Das erwahnte ZIP-Archiv enthalt als einzigen Eintrag die Programmdatei
rat . exe, die in das fur die MBone-Applikationen vorgesehene Verzeichnis auf
der Festplatte extrahiert werden sollte. Sofern noch nicht geschehen, muf3
dieses Verzeichnis noch in den Kommandosuchpfad aufgenommen (dies
geschieht durch Anfugen der Zeile

set Pat h=%at h% MBone-Verzeichnis

an das Ende der Datei c:\AutoExec.bat - der Platzhalter ,MBone-
Verzeichnis* steht dabei fur den kompletten Pfad des fir die MBone-Programme
vorgesehenen Verzeichnisses) und das System neu gestartet werden.

Damit ist die ,Installation” beendet.

3.3.3 Schnelleinstieg

Einen schnellen Eindruck vom Programm gewinnen Sie am einfachsten durch
schrittweises Nachvollziehen der folgenden Anleitung:

8. Starten Sie SDR.

RAT kann sowohl von der Kommandozeile aus als auch mithilfe von SDR
gestartet werden. In dieser Kurzanleitung soll RAT aus SDR heraus
aufgerufen werden.

9. Suchen Sie sich eine beliebige Sitzung und lassen Sie sich deren
Beschreibung anzeigen.

Das dabei erscheinende Informationsfenster informiert u.a. auch tber die fur
die Ubertragung vorgesehenen Medien — und die meisten Konferenzen
sehen einen Audiokanal vor. Sollte die gewahlte Sitzung keinen Audio-
Verkehr vorsehen, so schlieRen Sie das Fenster, wahlen Sie eine andere
Ubertragung und lassen sich deren Beschreibung anzeigen.
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Abbildung 3.51: Anzeige von Sitzungsinformationen in SDR
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Dabei wird vorausgesetzt, dal3 Sie sich in einem Multicast-fahigen Netz mit
Anschlul3 an den MBone befinden. Sollte dies nicht der Fall sein, kreieren Sie
bitte eine neue Sitzung (entweder als ,Advertised Session“ oder als ,Quick
Call*) und sehen Sie zumindest das Medium ,Audio® vor.

10. Starten Sie die Audio-Komponente der gewahlten Konferenz.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache ,Audio® - dadurch
wird das Programm RAT mit den fur die gewinschte Konferenz erforderlichen
Einstellungen gestartet.

Sdr: Session Information !E ﬁ

/“ Enc: noenc none FAL-TY  Auth: noauth none

FAL - T ist ein Testkanal, auf dem, soweit moglich, kontinuierlich ein Fernsehprogramm
wormn Satellitenreceiver eingespeist wird. Die Yerteilung ist derzeit innerhalb Bayerns. Eine
Kortrolle des Fernsehprogramms ist Gber die Wiaaw-Seite mdglich.

NASA TV - Broadcast from NASA HQ  [H[=] B3

2| Andreas Rozek (RUS) e mute
Cesario Waldez [LCLA)

| i / Wore Inforrt IPD ideo Server [AML) | |
fleptaa1 30.199.130.79

@ Fams[PEM | Luke (MIMOS, Malaysia)
= wicks |rwm=:,m Jimmy Eyriannis [MYU) —
Grupa Multicazt USkA 50

doin |
&

Get Audio

| v

|l

[

L

-

WCL
Options | About | Cluit RAT w028

Abbildung 3.52: Starten der Audio-Komponente fir eine angekindigte
Konferenz
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11.Geben Sie ggfs. Ihren Namen ein.

Sollten Sie RAT in diesem Moment zum ersten Mal starten, erscheint
zunachst ein Fenster, das Sie zur Eingabe lhres Namens auffordert. Bitte
geben Sie in diesem Fall Ihren ,wirklichen“ Namen (also nicht die Kennung,

mit der Sie sich bei Ihrem System anmelden) ein.
(=1 B3

BAT User Information

Fleaze enter the follawing detailz, for transmizsion
to ather conference participants.

Dane

Abbildung 3.53: Eingabedialog fir den Benutzernamen

12.Offnen Sie das RAT-Konfigurationsfenster.

Im Hinblick auf eine zufriedenstellende Audio-Kommunikation sollte der erste
Gedanke immer der Uberprufung der eingestellten Parameter gelten. Klicken
Sie deshalb auf die Schaltflache ,Options” und lassen Sie sich das
Konfigurationsfenster anzeigen.

|7 NASA TV - Broadoast from NASA HO__ sl B3 |

BAT controls

Packet Format

= E3

-

2| Andreas Fozek [RUE
Cesgarnio Valdez [UCL:
IPD Video Server [&h
flept@130.199.130.7¢
JY Luke [MIMOS, Me
Jimmny Kpriannis [MYL
Grupao Multicast LSk

Secondary Encoding
NONE |

Frimary Encoding
PCH [rou-law)

Ciuration
40 mg |

Local Options

Mode Lozz Repair

Full duplex |

Packet Repetition |

M Suppress Silence
B Powermeters

B Lecture Mode

I~ Wideno Synchronisation
™ Automatic Gain Contral
[T acoustic Feedback

Encryption
I Key| " On/Dit
= Play file Record il
Options Abol File: [infile. rat File: [outfile. rat
Start Stop Start Stop |

RTF Configuration
Dest: 224.2.135.86 Port: 22840 TTL: 127
Andreas Rozek [RUS)

Mame:

Email:
Fhane:
Location:

ezt
firma

Dizmiss |

Abbildung 3.54: Anpassung der RAT-Einstellungen

13.Stellen Sie eine passende Audio-Kodierung ein.

In der Annahme, daf3 Sie nicht nur zuhéren sondern auch selbst aktiv an der
Sitzung teilnehmen wollen, stellen Sie ,Primary Encoding“ und ,Secondary
Encoding” auf ,GSM“. Dazu bewegen Sie den Mauszeiger auf die
Schaltflache unter der betreffenden Beschriftung, klicken mit der linken
Maustaste und wahlen aus dem nun erscheinenden Menl die gewinschte
Kodierung aus.

104



RAT controls H=

Packet Format

Druration | Primary Encoding | S econdary Encoding

A0mz £ PCH [mu-law] 8 HOME

I memal Pimbiamne

Abbildung 3.55: Einstellung der Audio-Kodierung

14.Prufen Sie die Duplex-Einstellung und konfigurieren Sie das Verhalten
bei Paketverlusten.

Achten Sie darauf, daf3 als ,Mode” ,Full Duplex” eingestellt ist und die
Methode fir ,Loss Repair” auf ,Packet Repetition“ steht. Dazu bewegen Sie
den Mauszeiger auf die Schaltflache unter der betreffenden Beschriftung,
klicken mit der linken Maustaste und wahlen aus dem nun erscheinenden
Meni die gewiinschte Kodierung aus.

Local Options

Mode Lozz Repair

L Full duplex i.’ Packet Repetition 4

Abbildung 3.56: Einstellung der Duplex-Fahigkeit und des Verhaltens
gegenuber Paketverlusten

15.Passen Sie das Verhalten von RAT an die ,Art* der vorgesehenen
Konferenz an.

Schalten Sie ,Suppress Silence* und ,Lecture Mode" aus, die
.Lowermeters“ sollten jedoch aktiviert bleiben . Dazu bewegen Sie den
Mauszeiger auf die Markierungsflache neben der zugehorigen Beschriftung,
klicken mit der linken Maustaste und schalten so die Option abwechselnd ein
und aus. Eine gesetzte Markierung kennzeichnet eine eingeschaltete Option,
fehlt die Markierung hingegen, so ist die Option abgeschaltet.

[—

e —
Suppress Silence
Lecture Mode

Abbildung 3.57: zusatzliche Einstellungen

16.Verlassen Sie das Konfigurationsfenster wieder.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Dismiss” wird das Konfigurationsfenster
wieder geschlossen.

17.Prifen Sie den Zustand von Aufnahme und Wiedergabe.

Werfen Sie einen Blick auf den rechten Bereich des RAT-Hauptfensters mit
den Kontroll- und Anzeigeelementen fiir Aufnahme und Wiedergabe: achten
Sie darauf, dal3 die Wiedergabe nicht, die Aufnahme aber sehr wohl
stummgeschaltet ist (eine vertiefte ,Mute“-Schaltfliche kennzeichnet ein
stummgeschaltetes, eine erhabene ,Mute“-Schaltflache ein aktiviertes Gerat).
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2| andheas Fiozek (RUS) | mute || mute
Cesario Waldez [UCLA) ‘})
IPD Videa Server [AML] |
flepa130.199.130.79

J Luke [MIMOS, Malaysia)
Jimmy Kyriannis [MN1]
Grupo Multicazt USkA Wj

i
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—

Optiors | About | Cuit RAT w103

Abbildung 3.58: RAT-Hauptfenster im erforderlichen Aufnahme- und
Wiedergabezustand

18.Kontrollieren Sie, ob die Gerateanzeigen das passende Aufnahme- bzw.
Wiedergabegerat anzeigen.

Die Wiedergabe kann (je nach verwendeter Audio-Hardware) wahlweise tber
Lautsprecher, Kopfhorer oder ein am ,Line Out“-Ausgang angeschlossenes
Gerat erfolgen — die jeweilige Auswahl wird durch ein passendes Bild
symbolisiert. Sollte derzeit ein unpassendes Gerat aktiv sein, so klicken Sie
mit der linken Maustaste auf das zugehoérige Symbol — dadurch wird auf den
nachsten zuldssigen Ausgang umgeschaltet. Auf die gleiche Weise kann
zwischen den Signaleingangen fir Mikrofon und ,Line In“ gewahlt werden.

NASA TV - Broadcast from NASA HQ M=l 3

| Andreas Rozek (RUS) mute [| mute
Cesario Waldez [UCLA) ‘})
IPD Video Server [AML)
fleptaa] 30.199.130.79

v Luke [MIMOS, kalapzia)
Jimmy Kyriannis [MNy1]
Grupa Multicast USkA “j

i

Get Audio

l

ICL,

Options | About | Gluit AT 02

Abbildung 3.59: RAT-Hauptfenster mit den erforderlichen Aufnahme- und
Wiedergabegeraten

19. Stellen Sie nun die Wiedergabelautstarke ein.

Dazu warten Sie, bis einer der anderen Konferenzteilnehmer zu sprechen
beginnt (was daran zu erkennen ist, dall sein Name in der
Teilnehmeribersicht weil3 unterlegt wird); zeitgleich sollten Sie einen
Ausschlag der Aussteuerungsanzeige bemerken. Schieben Sie nun den
linken der beiden Schieberegler soweit nach oben, bis das wiedergegebene
Signal eine fur Sie angenehme Lautstarke hat.
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MASA TV - Broadcast from NASA HO  [E[=] E3
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Abbildung 3.60: Einstellung der Wiedergabelautstarke im RAT-Hauptfenster

20.Sofern Sie an der Konferenz auch selbst aktiv teilnehmen dirfen, stellen

Sie als nachstes die Aufnahmeverstarkung ein.

Dazu bewegen Sie den Mauszeiger auf das RAT-Hauptfenster und halten
dort die rechte(!) Maustaste gedrickt. Solange die Taste gedriickt bleibt,
springt die ,Mute“-Schaltflache fir das Aufnahmegerat nach vorne und die
Aufnahme wird aktiviert. Sprechen Sie nun in das Mikrofon — lesen Sie z.B.
einen kurzen Text vor und sprechen Sie dabei so naturlich wie moglich.
Wahrend Sie sprechen, sollte die Aussteuerungsanzeige ausschlagen
(ansonsten ist lhr Aufnahmegerat entweder defekt, nicht richtig
angeschlossen oder deaktiviert. Bitte werfen Sie in diesem Falle einen Blick
in das Kapitel ,Mdgliche Fehler und deren Behebung®).

MASA TV - Broadcast from NASA HO  [E[=] E3

2| Anreas Fiozek (FUS) mute || mute
Cesario Waldez [UCLA) ‘})
IPD Video Server [&ML) |
flep(e130.199.130.79

J Luke [MIMOS, Malaysia)
Jimmy Kyriannis [MN1]
Grupo Multicazt USkA

B

Get Audio

|

UCL
—

Optiors | About | Cuit RAT w103

Abbildung 3.61: Einstellung der Aufnahmeverstarkung im RAT-
Hauptfenster

RAT ist nun soweit konfiguriert, daf3 Sie an der laufenden Konferenz erfolgreich
teiinehmen kénnen. Wann immer Sie zu lhren Gesprachspartnern sprechen
wollen, bewegen Sie den Mauszeiger in den Bereich des RAT Hauptfensters und
driicken Sie die rechte Maustaste — solange diese Taste gedriickt bleibt, werden

Ihre Audiosignale aufgenommen und Uber das Netz verschickt.

3.3.4 Programmaufruf

RAT kann entweder automatisch von SDR aus aufgerufen oder manuell von der
Kommandozeile aus gestartet werden. Der Aufruf von SDR aus wird in der SDR-



Bedienungsanleitung erklart, die Beschreibung des Kommandoaufrufes erfolgt in
diesem Abschnitt.

Der Aufruf von RAT gehorcht folgendem Schema:

rat [ Optionen]) Adressel Port

Darin haben die Platzhalter Optionen, Adresse und Port die folgende Bedeutung:

Optionen

Durch Angabe von Optionen lal3t sich das Verhalten von RAT in gewissen
Grenzen steuern. LaRt man die Darstellung einer grafischen
Benutzeroberflache zu, koénnen samtliche Parameter allerdings auch
nachtraglich in einem Konfigurationsfenster geandert werden.

Optionen bestehen aus einem Bindestrich, gefolgt von einem Schlusselwort
und — sofern vorgesehen — einem Leerzeichen sowie einem oder mehreren
Parametern zu dieser Option. Eine Liste der zugelassenen Schliisselworte
findet sich weiter unten im Text.

Die Schlusselworte mussen exakt so eingegeben werden wie in der unten
stehenden Liste aufgefiihrt, insbesondere ist die angegebene Grof3- und
Kleinschreibung unbedingt einzuhalten.

Die Angabe von Optionen ist frei, also nicht unbedingt erforderlich.
Adresse

Die anzugebende Adresse kann entweder die Unicast-Rechneradresse eines
anderen Konferenzpartners oder die Multicast-Gruppenadresse einer
Konferenz sein.

Im Unicast-Betrieb besteht die Adresse entweder aus dem symbolischen
Namen (z.B. kssgi 1. rus. uni -stuttgart. de) oder der numerischen IP-
Adresse (im sogen. ,dotted-decimal“ Format, z.B. 129. 69. 13. 220) des zu
kontaktierenden Rechners. Damit die Sitzung zustande kommt, muf3 der
gewilnschte Gesprachspartner RAT mit der IP-Adresse des Rechners
aufrufen, von dem aus man selbst die Konferenz verfolgen mochte.

Im Multicast-Betrieb wird die Adresse in Form einer numerischen IP-Adresse
aus dem Bereich 224.2.0.0...224.2.255.255 im ,dotted-decimal” Format (also
z.B. 224.2.123. 234) angegeben. Alle Konferenzpartner verwenden in
diesem Fall fir den Aufruf von RAT dieselbe Gruppenadresse.

Die Angabe einer Adresse ist erforderlich.
Port

Die anzugebende Portnummer gibt den UDP-Port an, Uber den die
Kommunikation laufen soll und kann eine beliebige ganze Zahl zwischen
5002 und 65535 sein — unter der Voraussetzung, dal3 kein anderes
Programm diesen Port bereits verwendet; anderenfalls gibt RAT beim Aufruf
eine entsprechende Fehlermeldung aus.

Die Angabe einer Portnummer ist erforderlich.

Derzeit bietet RAT die folgenden Optionen:
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crypt Chiffrierschliissel

Auf Wunsch kann der Audioverkehr zwischen den Partnern nach dem ,Data
Encryption Standard“ (DES) chiffriert und so gegen unerwinschtes Abhoéren
geschutzt werden. Dazu wird nach dem Schlusselwort crypt ein DES-
Schlussel eingegeben, auf den sich alle Konferenzpartner vorher geeinigt
haben. Dieser Schlissel mul3 aus einer Folge von Buchstaben und Ziffern
bestehen, sollte eine Mindestlange von 8 Zeichen aufweisen und — im
Hinblick auf die Grol3-/Kleinschreibung — in genau der Weise eingegeben
werden, wie er vereinbart wurde.

Beispiel: - crypt Gehei ner Schl uessel

f encodingl/encoding2l...lencoding7

Mit dieser Option werden die Kodierungen eingestellt, die fir die Aufnahme
(und den Versand) der eigenen Audiodaten verwendet werden sollen. Um die
Tonqualitat auch bei belasteten Netzen (und damit héheren Paketverlusten)
in einem akzeptablen Rahmen zu halten, verschickt RAT auf Wunsch auch
.sekundare* redundante Informationen, die erst dann verwendet werden,
wenn die ,primaren“ Pakete verloren gegangen sind. Fur die Redundanz-
Informationen kdnnen alternative Kodierungen verwendet werden (z.B. um
den Kodierungsaufwand oder die Netzbelastung zu minimieren) — insgesamt
sind bis zu sieben Angaben mdoglich, die der Reihe nach bertcksichtigt
werden. Eine geringere Anzahl von Angaben verringert die Zahl der
zusatzlich verschickten Pakete - wird nur eine Kodierung gewahlt, verzichtet
RAT vdllig auf den Versand jeglicher Redundanz-Information.

Die verfiigbaren Kodierungen werden mit folgenden Kirzeln ausgewahlt:
| 16 Linear PCM mit 16 Bit breiten Abtastungen
pcm pu—Law-komprimiertes PCM gemal G.711
dvi DVI Adaptive Delta DPCM
gsm GSM Kodierung
| pc Linear Predictive Coding (LPC)
Beispiel: -f dvi/ dvi

Ankommende Audiosignale der Gesprachspartner werden unabhangig von
den eingestellten Kodierungen dekodiert und wiedergegeben — sofern die
Wiedergabe (Uber die grafische Benutzeroberflache) nicht explizit
abgeschaltet wurde.

loopback_rtp

Diese Option veranlalRt RAT, im Multicast-Betrieb verschickte eigene Pakete
(als eine Art ,Hinterbandkontrolle*) unmittelbar nach dem Versand wieder zu
empfangen.

Beispiel: -1 oopback rtp

Das Aktivieren dieser Option fuhrt zu einer etwas hoheren Rechnerbelastung,
ist aber im Normalfall nicht erforderlich und sollte deshalb vermieden werden.
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Ibl_channel Kanal

Von den Lawrence Berkeley Laboratories (LBL) wurde ein ,Conference Bus*
spezifiziert, Uber den verschiedene Konferenzprogramme miteinander
kommunizieren und sich so gegenseitig ,abstimmen® kdnnen. Mithilfe der
Option | bl _channel kann RAT veranla3t werden, auf einem bestimmten
Kanal auf eingehende Nachrichten zu héren und diese zu berticksichtigen.

Beispiel: -1 bl _channel 14
Ibl_priority Prioritét

Diese Option stellt die Prioritdt ein, mit der Nachrichten auf dem LBL
,conference Bus* behandelt werden. Erlaubte Prioritditen bewegen sich im
Bereich 0...200, voreingestellt ist 100.

Beispiel: -1 bl _priority 100
name Fenstertitel

Mit der Option name kann der in der Titelzeile des RAT-Hauptfensters
anzuzeigende Text festgelegt werden.

Beispiel: -name , Testsitzung*
Nno_ui

Die Anzeige einer grafischen Benutzeroberflache kann durch Angabe der
Option no_ui unterbunden werden.

Beispiel: - no_ui
p Prioritét

Diese Option steuert die Prioritdt, mit der RAT-Funktionen unter Windows
ablaufen. Folgende Angaben sind mdglich:

1 erhOhte Prioritat
2 Prioritat zeitkritischer Programme
3 hochstmdgliche Prioritat
Beispiel: -p 2
repair Methode

Die Option r epai r erlaubt, das Verhalten im Falle von Paketverlusten (die
nicht durch Redundanz-Information kompensiert werden kdnnen)
einzustellen. Mogliche Angaben sind:

none anstelle des verlorenen Pakets wird keinerlei Audio-Signal
wiedergegeben

r epeat anstelle des verlorenen Paketes wird das zuletzt empfangene ein
weiteres Mal wiedergegeben

tTTL

Um die Ausbreitung von Multicast-Paketen kontrollieren zu kdénnen, werden
diese beim Versand mit einem TTL-(time-to-live)-Wert versehen, der beim
Passieren eines Multicast-Routers um eins heruntergezahlt wird - sobald der
TTL-Z&hler den Wert O erreicht, wird das Paket verworfen. Dariiber hinaus
kénnen Multicast-Pakete die Grenzen eines Unternehmens, einer Region
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oder eines Landes konventionsgemald nur dann verlassen, wenn ihr TTL-
Wert am Ort des Multicast-Routers, der die betreffende Grenze Uberwacht,
eine bestimmte Schwelle Uberschreitet.

Mithilfe dieser Option wird der TTL-Wert festgelegt, den zu verschickende
Audiopakete vom eigenen Rechner mitbekommen. Sinnvolle Werte liegen
zwischen 1 und 127.

Beispiel: -t 47

Diese Option ist nur im Multicast-Betrieb von Bedeutung und wird im Unicast-
Betrieb ignoriert.

e T AdresselPortl TTLICODEC Adressel/Porti TTLICODEC

RAT kann auch als RTP-Transcoder oder —Mixer zwischen zwei RTP-
Konferenzen eingesetzt werden, dabei werden Kkeine grafische
Benutzeroberflache angezeigt und keine lokalen Audiosignale aufgenommen.
Statt dessen werden empfangene Pakete aus der einen Konferenz in das
Kodierungsformat der anderen Sitzung Ubersetzt, gleichzeitig empfangene
Audiopakete verschiedener Quellen zusammengemischt und zu dem/den
Teilnehmer(n) der anderen Konferenz geschickt.

Die beiden Konferenzen, zwischen denen vermittelt werden soll, werden
durch bis zu vier Parameter beschrieben:

Adresse die Unicast-Rechneradresse des Teilnehmers oder Multicast-
Gruppenadresse der Konferenz, als symbolischer Name oder
numerische IP-Adresse im ,dotted-decimal“ Format;

Port die Nummer des UDP-Ports, Uber den die Kommunikation
ablaufen soll;
TTL der TTL-Wert, den Multicast-Pakete  beim  Versand

mitbekommen sollen. Diese Angabe ist optional und nur fir
Multicast-Betrieb sinnvoll, voreingestellt ist der Wert 16;

CODEC die gewinschte Kodierung fir abgehende Signale. Es kann nur
eine einzige Kodierung angegeben werden, redundante
Informationen werden in diesem Modus nicht erzeugt. Die
Angabe ist optional, vorgestellt ist dvi ;

Bei passender Einstellung kann RAT auch dazu benutzt werden, zwischen
einer Multicast-Konferenz und einem Unicast-Teilnehmer zu vermitteln. Durch
das Mischen von Audio-Signalen kann gleichzeitig der Bandbreitenbedarf fur
die Unicast-Verbindung reduziert werden,;

e version

Die Angabe des Schlisselwortes ver si on veranlal3t RAT zur Ausgabe der
aktuellen Versionsnummer.

Beispiel: -version

Der erste Aufruf...

Unabhangig von der Art des Aufrufs erscheint beim erstmaligen Aufruf von RAT
ein Dialogfenster, welches zur Eingabe des Benutzernamens auffordert:
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BAT User Information [_ (O] =]

Flease enter the fallowing details, for transmission
to ather conference participants.

Name:|

[rane |

Abbildung 3.62: Dialog zur Eingabe des Benutzernamens

Bitte geben Sie lhren tatsachlichen Namen (also nicht die Kennung, mit der Sie
sich bei Inrem System anmelden) ein — mit diesem Namen werden Sie spater in
der Teilnehmerliste von RAT geflhrt.

Auf UNIX-Rechnern werden lhre Eingaben in der Datei . RTPdefaults in
Ihrem Heimatverzeichnis abgelegt - unter Windows werden sie in der
Registrierdatenbank gespeichert.

3.3.5 Bedienung

Sofern die Anzeige der grafischen Benutzeroberflache nicht explizit unterbunden
(oder RAT als Transcoder gestartet) wurde, erscheint kurz nach dem Aufruf das
Hauptfenster von RAT mit folgenden Bedienelementen:

Wiedergabezustand  Aufnahmezustand
NASA TV - Broadcast from NASA HQ  [HI[=] B3

Teilnehmerliste .| &| andreas Rozek (RUS] mite [ mue_d Miedergabegerat
esarioValdez [UCLA) | i I— Aufnahmegerat
Rollbalken fur die le @1d:°se;"fg'ﬂ[’°;';” Wiedergabe.
Teilnehmerliste —7+ [ "X T aussteuerun
J Luke [MIMOS, balapsia) 9
Jirnmy Eyriannis ML) Aufnahme-
Grupo Multicast USkA aussteuerung

Wiedergaberegler

— Aufnahmeregler

I~ Audioanforderung

Optiohz | Alaout | QL{il

Aufruf des / Versi
Einstellungsdialogs Aufruf von Verlassen des ersionsnummer

Programminformationen  Programmes

Abbildung 3.63: RAT-Hauptfenster

Die Teilnehmerliste gibt Ihnen einen Uberblick uber die (bekannten) Teilnehmer
an der laufenden Konferenz und deren Kommunikationsverhalten. Mit
zunehmender Anzahl an Teilnehmern — d.h., sobald die Liste nicht mehr
vollstandig angezeigt werden kann — schaltet RAT auf eine mehrspaltige Anzeige
um bzw. aktiviert den Rollbalken, so dall Sie durch Verschieben des
angezeigten Ausschnittes einen Uberblick tber die restlichen Teilnehmer
gewinnen kodnnen. Aktive Teilnehmer (d.h. solche, die gerade Audiodaten
verschicken) werden weil3 hinterlegt — sobald diese Sender wieder verstummen,
wird der weil3e Hintergrund mit der Zeit dunkler (d.h. grauer) und verschwindet
nach einer Weile. Auf diese Weise behalt man auch in einer Konferenz mit
vielen Teilnehmern den Uberblick dariiber, wer gerade spricht bzw. soeben
gesprochen hat.

Rechts neben der TeilnehmeriUbersicht befinden sich die Kontroll- und
Bedienelemente fir Aufnahme (rechts) und Wiedergabe (links).
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Die linke Schaltflache mit der Aufschrift Mute deaktiviert die Wiedergabe von
empfangenen Audiosignalen. Bei gedruckter Schaltflache ist das derzeitige
Wiedergabegerat stummgeschaltet, bei erhabener Schaltflache ist das Gerat
aktiv.

Das darunterliegende Bedienelement zeigt das gerade ausgewahlte
Wiedergabegerat und dessen Zustand an. Durch (wiederholtes) Dricken mit
der linken Maustaste kann zwischen Lautsprecher, Kopfhérer und ,Line Out”
ausgewahlt werden — sofern diese Gerate vorhanden sind. Stummgeschaltete
Ausgabegerate werden durch ein grau hinterlegtes Symbol gekennzeichnet.

Die Aussteuerungsanzeige informiert Uber die aktuelle Intensitdt eines
wiederzugebenden Signales: bis zu einem Pegel von etwa 75% des verfuigbaren
Dynamikbereiches bleibt der sichtbare Balken griin, dariber hinaus verfarbt er
sich rot als Indiz fiir die auftretende Ubersteuerung. Die Anzeige alleine sagt
noch nichts Uber die tatséchliche Wiedergabelautstarke aus sondern dient vor
allem als Hinweis auf Existenz und Intensitat eintreffender Audiosignale.

Mit einem Schieberegler kann die Wiedergabelautstarke eingestellt werden, zu
Beginn des Programmes steht der Schieber aus Sicherheitsgrinden auf Null.
Werden auf einem PC verschiedene Signalquellen Uber einen Mixer gemischt,
so entspricht die hier vorgenommene Einstellung der ,Gesamtlautstarke* des
Mixer. Umgekehrt beeinflussen Veranderungen in den Einstellungen des Mixer
gofs. die Audioparameter in RAT.

Auch die Bedienelemente fur die Aufnahmekontrolle besitzen eine Schaltflache
Mute zum Stummschalten der aktiven Audioquelle. Bei gedruckter Schaltflache
werden keine Signale aufgenommen (und Uber das Netz verschickt), eine
erhabene Schaltflache signalisiert dagegen Aufnahmebereitschaft. Das Element
kann entweder wie gewohnt direkt mit der linken Maustaste betatigt oder indirekt
durch Driucken der rechten Maustaste irgendwo im Inneren des RAT-
Hauptfensters bedient werden (,push-to-talk‘-Modus).

Unter der ,Mute“-Schaltflache befindet sich eine Anzeige fiur die derzeitige
Signalquelle und deren Zustand (stummgeschaltete Quellen werden grau
unterlegt). Durch (wiederholtes) Dricken mit der linken Maustaste kann
zwischen Mikrofon und ,Line In“ umgeschaltet werden.

Eine Balkenanzeige informiert Gber den aktuellen Aufnahmepegel: solange sich
der Balken im grunen Bereich bewegt, ist nicht mit Verzerrungen zu rechnen,
sobald er jedoch in den roten Bereich vorstof3t, werden Aufnahmeelektronik
und/oder Codec ubersteuert und die Audioqualitat leidet.

Mit dem Schieberegler rechts neben der Anzeige fir den Aufnahmepegel wird
die Aufnahmeverstarkung eingestellt - die Voreinstellung liegt bei 50% und
kann nach Belieben verandert werden. Die optimale Einstellung ist dann
erreicht, wenn ein Teilnehmer beim Sprechen den roten Aussteuerungsbereich
immer nur for einen kurzen Moment ,streift* — die betreffende
Aufnahmeverstarkung markiert einen sinnvollen Kompromifd zwischen einer
maoglichst guten Ausnutzung des verfugbaren Dynamikbereichs und einer
beginnenden Verzerrung durch Ubersteuerung.

Wird RAT auf einem PC mehrmals gestartet, so kann in den meisten Féallen nur
einer dieser Prozesse auf die Audiokarte zugreifen, die restlichen Instanzen
geben weder Audiosignale wieder noch nehmen sie welche auf. Mit der
Schaltflache Get Audio kann der betreffenden RAT-Instanz der Zugriff auf die
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Audio-Hardware gestattet werden, dem zuvor aktiven Prozeld wird der Zugriff
entzogen (auf UNIX-Rechnern und PCs mit High-End-Audiokarten ist diese
Schaltflache u.U. stets deaktiviert)

Die Schaltflache Options 6ffnet ein Dialogfenster, welches Ihnen gestattet, eine
Reihe von Einstellungen am Programm vorzunehmen - die madglichen
Einstellungen werden in einem spateren Abschnitt erlautert.

Mit der Schaltflache About erhalten Sie ein Dialogfenster mit allgemeinen
Informationen zum Programm.

About RAT [_ (O] x]

RAT Development Team:

Angela S azze

Wicky Hardman

Isidor Kouvelas

Calin Perkinz

Orioh Hodzon

Darren Hamis

Anna Watson

ark Handley

Jon Croweraft

The Robust-fudio Tool has been wiitten in the Department of Computer
Science, University College London, UK. The work was supported by projects:
- Multimedia Integrated Conferencing for Europe [MICE]
- Multimedia European Reszearch in Conferencing Integration [MERLCI]
- Remate Language Teaching for Superd AMET [RelaTe)
- Robust Audio Tool (RAT)

Further information is available on the world-wide-web, pleaze access LURL:
hittp: £ Avav-mice. ce.ucl ac.uk/micedrats!

Flease send comments/suggestions/bug-reports to <rat-trapt@ics ucl ac.uk >

Copyright

Dismiss

Abbildung 3.64: Dialogfenster mit Informationen zum Programm

Innerhalb dieses Dialogfensters bringen Sie mit der Schaltflache Copyright ein
weiteres Fenster zu Anzeige, welches Ihnen die Bedingungen erlautert, unter
denen Sie RAT benutzen und weitergeben durfen. Die Schaltflache Dismiss
entfernt den Dialog vom Bildschirm.
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RAT Copyright M= E

Robust-Audio Tool [RAT]

Copyright [C] 199598 University College London
All rights reserved.

Redistribution and uze in source and binary forme, with or without

madification, is permitted, for non-commercial use only, provided

that the fallowing conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this ist of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
nhatice, thiz list of conditions and the following dizclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the: distribution.

3. All advertising materialz mentioning features or uze of this software
muzt dizplay the following acknowledgement:

Thiz product includes software developed by the Computer S cience
Department at University College London

4. Meither the name of the University nor of the Department may be used
to endorze or promote products derived from this zoftware without
specific prior writhen permizzion.

Use of this software for commercial purposes is explicitly farbidden

unless prior witten permizzion iz obtained from the authors.

THIS SOFTwWARE 15 PROVIDED BY THE AUTHORS AND CONTRIBUTORS “&5 15" AND

ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRAMTIES, INCLUDING, EUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED *w&RRAMTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. [N NO EYEWT SHALL THE AUTHORS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR &Ny DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OF CONSEGQIUENTIAL
DAMAGES [INCLUDING. BUT MOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
0OR SERVICES: LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSIMESS INTERRUPTION]
HOWEWER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, "WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LI&BILITY, OR TORT [INCLUDING MEGLIGENCE OR OTHERWISE] ARISING [N AN WAy
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEM IF ADWISED OF THE POSSIBILITY OF

SUCH DAMAGE.

M odifications for HP-Ux by Terje Vernly <terjeved@usit uio.nox and
Geir Harald Hanzen <g.h.hanseniz@usit uio. nas.

Thig zoftware iz derived. in part, from publically available source code
with the following copyright:

Copyright [2] 1991 University of Southern California

Copyright (] 1993,1334 AT&T Bell Laboratonies

Copyright (c] 1931-1993.1336 Regents of the University of Califormia

Copyright [] 1992 Stichting M athematizch Centrum, Amsterdam

Copyright (] 1991,1992 R5A Data Security, Inc

Copyright (] 1992 Jutta Degener and Carsten Bormant, Technische Universitaet Berlin
Copyright (] 1994 Henning Schulziinne

Copyright (] 1994 Paul Stewart

This product includes software developed by the Computer Systems
Engineering Group and by the Metwark Research Group at Lawrence
Berkeley Labaratory.

Encryption features of this software use the RSA Data Security, Inc.
MD5 Meszage-Digest Algorithm.

Dismizs |

Abbildung 3.65: Dialogfenster mit Copyright-Informationen zu RAT

Das Fenster mit Copyright-Informationen zu RAT kodnnen Sie mit der
Schaltflache Dismiss wieder vom Bildschirm entfernen.

Mit der Schaltflache Quit kann eine evtl. laufende Konferenz verlassen und das
Programm beendet werden.

Die Programmkennung unter dem UCL-Logo im Hauptfenster informiert
schlief3lich Uber die vorliegende Programmversion.

Informationen uber einen Teilnehmer

Drickt man mit der linken Maustaste auf einen Namen in der
Teilnehmeribersicht, so o6ffnet sich ein Dialogfenster mit zusatzlichen
Informationen zu dem betreffenden Teilnehmer und der Verbindung zu dessen
Rechner.
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RAT user info 13 M= =
Name des Senders — Hane: Ellery D. Coleman
Email: Ellery.Colemanfbg.masa.gov — | FMail Adresse
Telefonnummer — ehere: +0L £0f E51-35LE
verwendetes | Lesation: MA3A Headquarters. Washington, DU F Standort
— Taol: IPAST Broadcaster W2.0/1049, Windomsd5/HT
Programm T o, Adnini stzatorflil. 1iE. 10,250
Zudio Encoding: PO (m-1aa) Audio-KHodierung
Paketlange — sudio Lengeh: 20 ms
Packet: Baceived: 6L
Packets Lost: 66
Packet: Mizordered: i
Units Dropped [Jitter]: £
momentane | Betwerk Timing Jitter: 205,70
— Instamtanecus Loss Rate: 1at
Verlustrate
Dismiss |

Abbildung 3.66: Fenster mit Informationen Uber einen Teilnehmer

Die ersten funf Zeilen der Anzeige enthalten Informationen Uber den
Teilnehmer und das von diesem verwendete Programm — sofern diese Daten
im Laufe der bisherigen Konferenz bereits empfangen werden konnten. Der
CNAME ist ein systematischer Name und wird automatisch generiert mit der
Mal3gabe, dal3 keine zwei Teilnehmer einer Konferenz denselben CNAME
besitzen durfen — unabhéngig davon, wie sie sich selbst nennen. Zwei weitere
Zeilen informieren Uber die vom Teilnehmer derzeit verwendete (primare)
Kodierung und die aktuelle Paketgrof3e . Die restlichen Angaben betreffen das
Verhalten des Netzwerks und geben Auskunft Uber die Qualitat der
Datenuibertragung. Insbesondere die letzte Zeile ist interessant, sie informiert
Uber die in den letzten Sekunden gemessene Paketverlustrate (vorausgesetzt,
der Teilnehmer hat auch wirklich gesendet, ansonsten strebt die angezeigte
Rate gegen Null).

3.3.6 Einstellmoglichkeiten

Mithilfe der Schaltflache Options im Hauptfenster von RAT kann ein
Dialogfenster mit einer Reihe von Einstellungsmaglichkeiten getffnet werden.

BAT controls =]

Packet Format

Paketgrifke HﬂEﬁuration Frimary Encoding | S econdary Encoding

[0ms -PoM mutaw) || NONE——|—1- sekundare Kodierung

primare Kodierung —
Local Optiohs

Mode Loss Repair Yerhalten hei

Duplex-Modus —— Full duplex | Packet Repetition | Paketverlusten

Sprachaktivierung — 18 Suppress Silence | Wideo Syrchronization i
| (derzeit noch

Pegelanzeigen — @ Powsimaters ™ Automatic Gain Confar ] deaktiviert)
Vorlesungsmodus — 8 Lecture Maode I Acoustic Feedback
Encruption
Chiffrierschliissel —Kep— [T On/0ffi 4~ Chiffrierschalter
. Play file Record file
g{:ﬁz‘:‘:gghe'_l:ile: [infile. rat File: [outfile. rat -+ :‘tl;fl,:]:rzr:e-
Start | Stop | Start | Stop g

ETP Configuration - Porthummer
Degh 224213586 Port: 22840 TTL: 127 —__

Mame: |Andreas Rozek [RUS) TI'L-ElnsteIIung
Teilnehmerdaten —J- Emait

Phone:

Location:
das von RAT : N

— A
anygestrebte Ziel =Y, By

C%m;éi e

Dismiss |

Abbildung 3.67: RAT-Konfigurationsdialog
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Im Bereich Packet Format kdnnen Sie angeben, wieviele Abtastwerte pro Paket
verschickt werden sollen (,gemessen” in Millisekunden). Bewegen Sie dazu den
Mauszeiger auf die Schaltflache unter ,Duration und dricken Sie die linke
Maustaste. In dem nun angezeigten Meni kénnen Sie unter 20ms, 40ms, 80ms
und 160ms wahlen (im Normalfall empfiehlt es sich allerdings, die Voreinstellung
von 40 ms beizubehalten) Aul3erdem haben Sie die Moglichkeit, die priméare
und sekundare Kodierung auszuwéhlen. Sobald Sie auf einer der beiden
Schaltflachen die linke Maustaste dricken, erscheint ein Meni mit den
verfugbaren Kodierungen (16 Bit Linear PCM, p-Law PCM, DVI ADPCM, GSM,
LPC), aus denen Sie das gewlnschte Verfahren auswahlen — die sekundare
Kodierung kann auf3erdem abgeschaltet werden.

Als nachstes kdonnen Sie im Bereich Local Options den gewilnschten Duplex-
Modus einstellen. Sie haben die Wahl zwischen ,Full Duplex” (d.h., RAT kann
Audiosignale gleichzeitig aufnehmen und wiedergeben) sowie ,Net mutes Mike"
(Halb-Duplex, empfangene Audiosignale unterbrechen eine evtl. laufende
Aufnahme) und ,Mike mutes Net“(Halb-Duplex, Aufnahmen haben Vorrang vor
der Wiedergabe aus dem Netz empfangener Signale). Unter Loss Repair
konnen Sie einstellen, wie sich RAT im Falle von Paketverlusten (die nicht von
Sekundarinformationen abgedeckt sind) verhalten soll. Zur Auswahl stehen
.Packet Repetition" (das als letztes korrekt empfangene Paket wird ein weiteres
Mal wiedergegeben) und ,None“ (der Lautsprecher bleibt fur die Dauer des
fehlenden Pakets "stumm®).

Die Optionen ,Suppress Silence”, ,Powermeters” und ,Lecture Mode" kénnen
wahlweise ein- oder ausgeschaltet werden. Bewegen Sie dazu den Mauszeiger
Uber die zu der gewlinschten Option gehérende Markierungsflache und dricken
Sie die linke Maustaste. Eine sichtbare Markierung kennzeichnet eine
eingeschaltete Option, fehlt hingegen die Markierung, so ist die Option
ausgeschaltet. ,Suppress Silence” verschickt aufgenommene Audiosignale nur
dann, wenn deren Lautstarke einen gewissen (nicht einstellbaren) Schwellwert
Uberschreitet. Normalerweise sollte diese Option unbedingt ausgeschaltet sein,
weil sie sonst (bei nicht ganz sachgem&fRer Einstellung der
Aufnahmeverstarkung) zu Unterbrechungen im Audiostrom flihren — ,Suppress
Silence” lohnt sich nur bei leistungsschwachen Rechnern im Halb-Duplex-
Modus, uberlasteten Netzwerken und Verzicht auf ,push-to-talk“-Betrieb. Mit der
Option ,Powermeters® konnen die Aussteuerungsanzeigen ein- und
abgeschaltet werden. Ein Abschalten der Anzeigen fuhrt zu einer leichten
Entlastung des Rechners, lohnt aber nur dann, wenn eine ungenigende
Audioqualitat nachweisbar durch einen Mangel an Rechenleistung verursacht
wird. Der ,Lecture Mode* schlieRlich ist fiir das Verfolgen von Ubertragungen
gedacht: die empfangenen Pakete werden erst nach einer kurzen Verzdgerung
wiedergegeben, um auch verspéatete Pakete noch auswerten zu kénnen und auf
diese Weise die Audioqualitdt zu verbessern. Sofern man nicht selbst aktiv an
einer Diskussion teilnimmt, ist diese Verzogerung ohne Bedeutung -
anderenfalls sollte die Option ausgeschaltet werden. Eigene Aufnahmen werden
Ubrigens unabhéngig von dieser Einstellung stets unverzégert verschickt.

Die verbleibenden Optionen ,Video Synchronization”, ,Automatic Gain
Control" und ,Acoustic Feedback" sind fir eine spatere Version vorgesehen
und bleiben derzeit noch deaktiviert.

Soll der Sprechverkehr zwischen den Konferenzteilnehmern als Schutz gegen
unerwinschtes Abhdren chiffriert werden, missen alle Teilnehmer einen vorher
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vereinbarten  Chiffrierschlissel eingeben. Dieser besteht aus einer
Zeichenkette, die mindestens 8 Zeichen lang und eine mdglichst zuféllige Folge
von Buchstaben und Ziffern enthalten sollte. Sobald RAT den Schlissel kennt,
wird die Schaltflache fur das Zu- und Abschalten der Chiffrierung freigegeben
und kann durch Drucken mit der linken Maustaste bedient werden.

RAT-Konferenzen kdnnen aufgezeichnet und wieder abgespielt (genauer: in eine
andere  RAT-Sitzung eingespielt) werden. Der Bereich fur die
Aufnahmesteuerung erlaubt Ihnen die Auswahl der zu schreibenden Datei
sowie das Starten und Stoppen einer Aufnahme. Auf dieselbe Weise kénnen Sie
in der Wiedergabesteuerung den Namen der einzuspielenden Datei angeben
und die Wiedergabe starten und anhalten.

Der Bereich RTP Configuration zeigt Ihnen zunéchst einmal die Eckdaten (IP-
Adresse, Portnummer, TTL-Einstellung) der gerade laufenden Konferenz.
Desweiteren haben Sie die Mdglichkeit, eine Reihe von Angaben zu sich selbst
zu machen — es sind diese Zeilen, die spater bei einem Gesprachspartner im
Teilnehmerinformationsfenster erscheinen.

Eine kleine Grafik informiert schlieBlich Uber das von RAT und seinen
Entwicklern angestrebte Ziel.

Mit der Schaltflache Dismiss kénnen Sie das Fenster wieder schlieBen. Bitte
beachten Sie, daf3 alle vorgenommenen Einstellungen sofort aktiviert werden, es
besteht nicht die (von den meisten grafischen Benutzeroberflachen
vorgesehene) Mdglichkeit, alle seit dem Offnen des Dialoges vorgenommenen
Anderungen wieder zu verwerfen.
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3.4 Video Conferencing (VIC)

VIC ist fur Videoubertragungen zwischen zwei oder mehreren Teilnehmern einer
Konferenz zustandig. Das Programm unterstutzt mehrere
Kompressionsstandards, wobei alle Kodierungen und Dekodierungen vom
Prozessor vorgenommen werden — es ist also keine spezielle Kompressions-
Hardware erforderlich.

3.4.1 Systemvoraussetzungen

Solange Videostrome lediglich empfangen, dekodiert und angezeigt werden
sollen, ist neben einem einigermal3en leistungsstarken Rechner keine spezielle
Hardware erforderlich. Neben dem obligatorischen Netzwerkanschlul3 werden
lediglich 4 MByte Plattenplatz bendtigt, um die Distribution und die darin
enthaltenen Dateien zu speichern.

Sobald Sie allerdings ein eigenes Videosignal verschicken wollen, bendtigen Sie
eine ,Framegrabber‘-Karte mit ,Video-for-Windows"-Schnittstelle. Da jedoch
nicht alle Karten mit dieser Schnittstelle, zu VIC kompatibel sind, vergewissern
Sie sich bitte im World-Wide-Web unter der Adresse

http://ww. cs. ucl . ac. uk/staff/i.kouvel as/ vi c/ #har dwar e
ob die von lhnen vorgesehene Videokarte von VIC auch tatséchlich unterstitzt
wird.
3.4.2 Beschaffung und Installation
VIC ist kostenlos verfugbar und kann von der WWW-Seite unter der Adresse
http://www-mice.cs.ucl.ac.uk/multimedia/software/

heruntergeladen werden.

Ab Version 2.8.1 wird VIC mit einem Installationsprogramm ausgeliefert. Bitte
merken Sie sich fur die folgenden Schritte das Verzeichnis, in welchem die VIC-
Distributionsdatei beim Herunterladen abgelegt wurde.

10.Um die Installation zu starten, 6ffnen Sie das Windows ,Start“-Menit und
wahlen den Eintrag ,Ausfiihren...

Ausfithren 2]

» Geben Sie den Mamen des Programms, Ordiers oder
fograrme: Dokuments an, das bzw. der geoffnet werden soll

o | Offrien: | j

AH!

[k Abbrechen | Qurchsuchen...l

.............. e EH N 7

| Stark @Explorer-D:\S...l %Posteingang-...l 5% Mbone Confer...l 7 TextPad-[C:\...I W Microsc

Abbildung 3.68: Starten eines Programmes uber das Windows "Start"-
Menu
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11.In das daraufhin erscheinende Dialogfenster tragen Sie nun Pfad und Namen
der zuvor heruntergeladenen Installationsdatei ein:

Ausfithren [ 2]

Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Dokuments an, das bzw. der geoffnet werden sall

{ifren: “c: hwic-2_Bucll-wind2 exe jj

2.
l QK l Abbrechen | Qurchsuchen...l

Abbildung 3.69: Eingabe von Pfad und Namen des
Installationsprogrammes

Sobald Sie auf ,,Ok*" dricken, wird das Installationsprogramm gestartet.

12.Das erste Dialogfenster des Installationsprozesses soll ein versehentliches
Starten der Installation verhindern:

InstallShield Self-extracting EXE

Thig will inztall Yideo Conference [WIC). Do you wigh to continue?

Abbildung 3.70: Bestétigung der VIC-Installation

Dricken Sie also auf ,Ja“ und warten Sie, bis der Installationsassistent
gestartet worden ist.

Setup

Yideo Conference [VIC) Setup iz preparing the
InstallS hield(r] ‘wfizard which will guide you through the
= rezt of the setup procesz. Pleaze wait.

2% [

Abbildung 3.71: Starten des Installationsassistenten
13.Nach einer kurzen Ladezeit erscheint ein BegruRungsfenster:

Welcome

Welcome to the Video Conference [VIC) Setup program. Thiz
program will inztall Video Conference [YIC] on pour computer.

Itiz strongly recommended that pou exit all 'Windows programs
befare unning this Setup program.

Click Cancel to guit Setup and then close any programs you have
wnning.  Click Mest ta continue with the Setup program.

WARMING: This pragram iz pratected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, ar any
partion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the masimum extent possible under law.

Cancel |

Abbildung 3.72: Begrufiungsfenster des Installationsassistenten
Dricken Sie auf ,Next“, um zur folgenden Seite zu gelangen.
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14.Als néchstes werden lhnen die Lizenzbedingungen fur den Einsatz von VIC
angezeigt.
Software License Agreement

Fleaze read the following License Agreement. Press the PAGE DOWH kep to zee
the rest of the agreement.

[Copyright () 1995,1996,1997 University College London, &l rights reserved. -
Copyright (C] 1335,1936,1397 Regents of the Urniversity of Califormia. All ights reserved.
Copyright [C] 1997 Sun Microzystems Inc. Al rights reserved.

Redistribution and uze in gource and binary forms, with or without modification, is
permitted, for non-commercial use only, provided that the following conditions are met:

1. Redizstributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redizstributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list
of conditions and the fallowing disclaimer in the documentation and/ar ather materialz
provided with the: distributian,

3. All advertizing materials mentioning features or uze of this zoftware must display the
fallawing acknowledgement: LI

Do pou accept all the terms of the preceding License Agreement? [F you chooze Ma, Setup
will cloge. To install Video Conference [WIC), you must accept this agreemert.

< Back Yes Mo |

Abbildung 3.73: Bestétigung der Lizenzbedingungen

Lesen Sie die Bedingungen sorgfaltig durch und dricken Sie auf ,Yes*®, wenn
Sie mit allem einverstanden sind.

15.Das folgende Fenster erlaubt Ihnen die Auswahl eines Zielverzeichnisses fur
die Installation von VIC.

Choose Destination Location

Setup will inztall Videa Conference [+IC) in the following directary.
To install to this directory, click Mest.

To install to a different directory, click Browse and select anather
directary.

‘¥ou can choose not to install Video Conference [¥IC) by clicking
Cancel ko exit Setup.

" Dregtination Directary

C:\Programmeimbane I Browse... l

Cancel |

Abbildung 3.74: Festlegen des Installationsverzeichnisses

Sollten Sie mit dem automatischen Vorschlag nicht einverstanden sein,
driicken Sie auf ,Browse*.
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Choose Directory

Pleaze choose the directory for installation.

[0 Asymnetriz Carcel

[ directs

[ Gemeinsame Date Hetzwerk. .
[:l 1CwIntemet Eonrﬂ

4 Pragramms .
[ |
Meaverk. |

Dirives:

I = ¢ harddizk_c vl

Abbildung 3.75: Eingabe oder Auswahl eines Installationsverzeichnisses

Es erscheint ein kleines Dialogfenster, das lhnen die Eingabe oder Suche
nach einem Installationsverzeichnis ermdéglicht. Sind Sie mit lhrer Wabhl
zufrieden, dricken Sie auf ,Ok“, um zum vorherigen Fenster
zurickzugelangen — mit ,Cancel” brechen Sie die Verzeichnissuche ab.

Choose Destination Location

Setup will install Videa Conference [VIC] in the following directory.
Tao install to this directory, click Mest.

Toinstall to a different directory, click Browse and zelect anather
directary.

‘fou can choose not to install Video Conference [WIC) by clicking
Canicel ko exit Setup,

Drestination Directary
’70 “Programmetmbaone

< Back | Mext > l Cancel I

Abbildung 3.76: Akzeptieren des Installationsverzeichnisses

Mit ,Next“ wird das angezeigte Zielverzeichnis akzeptiert und der eigentliche
Installationsvorgang gestartet.
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16.Die Installation selbst dauert nur wenige Sekunden. Am Ende erscheint ein
Fenster, das Sie Uber Erfolg oder Mif3erfolg der Aktion informiert.

Setup Complete

Setup has finished installing the application on your computer,

“r'ou may launch the application by selecting the icong installed.

Click Finish to complete S etup.

Abbildung 3.77: Abschlu3 der VIC-Installation
Dricken Sie auf ,Finish®, um die Installation zu beenden.

3.4.3 Schnelleinstieg

Einen ersten Eindruck von VIC erhalten Sie am einfachsten durch schrittweises
Nachvollziehen der folgenden Schritte. Sie bendtigen dafir allerdings entweder
einen Zugang zum MBone oder einen Partner, der in der Lage ist, Innen mittels
VIC einen Videostrom zu senden.

Im Anschluf3 an diese Kurzanleitung wird die Bedienung des Programmes im
Detail beschrieben.

1. Starten Sie SDR.

VIC kann sowohl von der Kommandozeile aus als auch mithilfe von SDR
gestartet werden. In diesem Beispiel soll VIC aus SDR heraus aufgerufen
werden.

2. Suchen Sie sich eine beliebige Sitzung und lassen Sie sich deren
Beschreibung anzeigen.

Das dabei erscheinende Informationsfenster informiert u.a. auch tber die fr
die Ubertragung vorgesehenen Medien — und viele Konferenzen sehen einen
Videokanal vor. Sollte die gewahlte Sitzung keinen Video-Verkehr vorsehen,
so schlieBen Sie das Fenster, wahlen Sie eine andere Ubertragung und
lassen sich deren Beschreibung anzeigen.
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Abbildung 3.78: Anzeige von Sitzungsinformationen in SDR

Dabei wird vorausgesetzt, dal3 Sie sich in einem Multicast-fahigen Netz mit
Anschlul3 an den MBone befinden. Sollte dies nicht der Fall sein, kreieren Sie
bitte eine neue Sitzung (entweder als ,Advertised Session* oder als ,Quick
Call*) und sehen Sie zumindest das Medium ,Video*" vor.

Starten Sie die Video-Komponente der gewahlten Konferenz.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache ,Video* - dadurch
wird das Programm VIC mit den fur die gewtlinschte Konferenz erforderlichen
Einstellungen gestartet.

Sdr: Session Information ==
? Session: HASA TY - Broadeast from MASA HE Encryption: noenc none  Authertication: nozauth none
NASA TY - Broadoast from NASA HE -

MASA TV - Broadcast from N =] E3

IN'.".'SN'.{I Ellery D. Coleman =
- =, Ellery.Colemani@hg.nasa.goy
from DB New 08 23: | '-;_-_*rﬂ?'rl_la.'f:ﬂ. T 8Efis 256 khis [3.7%)
n e |

| info...

= g ]
f hbore Inf; 10
ﬂ audia |Wm: BTF ivdde: [ 2 1058
’ 5 video  f[Farmat [WIE1 P [RTR tdde [maz i Lot qatyag
Hemrd fram 12002100142 25 b
Criginglly ann
Join | Imwite

WIC w2 Bucl1 Mernu | Help | Guit |

Abbildung 3.79: Starten der Video-Komponente fur eine angekiindigte
Konferenz

Geben Sie ggfs. Ihren Namen ein.

Sollten Sie VIC in diesem Moment zum ersten Mal starten, erscheint
zunachst ein Fenster, das Sie zur Eingabe lhres Namens auffordert. Bitte
geben Sie in diesem Fall Ihren ,wirklichen* Namen (also nicht die Kennung,
mit der Sie sich bei Ihrem System anmelden) ein.
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vic Hi[=] E3

Flease specify vwalues for the following resources. These strings will identify
you by name and by email addre=ss in any RTP-ba=sed conference. Flease use
your real name and =ffilistion instead of 2 “handle", e.g., ™ .Jane Dos [ACME
Research]'. The walues you enter will be saved inthe Windows registry under
the Softwareiwicwic key =o you will not hawe to re-enter them.

*rtpMame: IMichaeIa Muster mann

*rtpErmail : IMichaeIa.Muster rnanni@E@tAuster mann Maschinen.corrl

Aocept | Quit |

Abbildung 3.80: Eingabedialog fir den Benutzernamen
5. Beobachten Sie die Vorschau der empfangenen Videosignale.

Spatestens jetzt erscheint das Hauptfenster von VIC und zeigt Ihnen in einer
Art Vorschau die derzeit empfangenen Videosignale an.

MASA TV - Broadcast from M. =] E3
%Q:v Ellery O. Colenman
Ellery.ColemaniThg.nasa.gow

SIS | 9Bfs 256 kbis (2.7%)

TR
it W

W color || info...

WG w2 Gucl{ fdenu Help

Guit J

Abbildung 3.81: VIC-Hauptfenster mit Videovorschau

Sollten mehrere Videosignale zur gleichen Zeit empfangen werden, so
werden die Vorschaubilder untereinander angezeigt. Ggfs. missen Sie das
Hauptfenster vergroRern, wenn die Liste der Vorschaubilder nicht mehr in das
Fenster palit.

Sollten im Rahmen der ausgewéahlten Konferenz derzeit keine Videostrome
verschickt werden, so erhalten Sie ein leeres Hauptfenster:

Handbuch-Sitzung Hi=

Wiaiting for wideo...

Guit J

Abbildung 3.82: VIC-Hauptfenster ohne Videoempfang
6. Lassen Sie sich einen Videostrom in einem separaten Fenster anzeigen.

Unter der Voraussetzung, daf3 Sie ein Videosignal empfangen, klicken Sie mit
der linken Maustaste auf das zugehdrige Vorschaubild.

WIC w2 85 fdenu Help
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MASA TV - Broadcast from N___ [E[=] B3

Ellery 0. Coleman
Ellery. Cale manihg.nass.gow
' Eufi= kbis  [2.7%

' color

WIC w2 Bucl1

Dismiss

| Size... |M0des...

Abbildung 3.83: Separates Anzeigefenster flr ein empfangenes Videosignal

Daraufhin erscheint ein separates Anzeigefenster, das den Videostrom in
seiner vollen GroRRe zeigt — es lassen sich zwar noch gréRere Darstellungen
offnen, das Bild wird dadurch jedoch nicht detaillierter.

Mittels ,Dismiss” konnen Sie das Videofenster wieder schlielRen.

7. Lassen Sie sich Informationen Uber den Absender eines Videostroms
anzeigen.

Klicken Sie dazu auf die Schaltflache mit der Aufschrift ,Info...“ innerhalb des
Vorschaubereiches flir ein empfangenes Videosignal. Solange Sie die linke
Maustaste gedriickt halten, klappt ein Meni auf und lal3t Sie aus einer Liste
verfugbarer Informationen wéhlen — klicken Sie auf ,Site Info*.

MASA TV - Broadcast from N.__ [E[=]
@l‘.ﬁ Ellery D. Coleman
" Ellery.Colemani@hg nasa.gow
\?':r [fHaiz © | afHis 256 kbvs [3.7%)

by ” F-Minfo...]
/'

vic:Ellery . Coleman

Ellery O. Coleman
h261 [g=5] [352x258)
chame: Adrini strator@1:31.182.10.250
tool: ICAST Broadoaster w3.0/043, Windows35/NT
emzil: Ellery.Colermani@hg.nasa.gow
note: Ellery. Colemani@hg.nass.gow
’7 srcid: 2362123804131 182 .10.250
— | Iast data ed Nowv 25 16:16:39 1393
last control Wed Now 25 16:16:36 1335

Stats... Dismiss |

Abbildung 3.84: Anzeige von Informationen tUber den Absender eines
Videosignals

Daraufhin erscheint ein Fenster mit Informationen tber den Absender des
zuvor ausgewahlten Videostromes — wie z.B. Name und Email-Adresse, aber
auch die gewahlte Kodierung, Auflésung und das verwendete Programm.
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8. Lassen Sie sich Ubertragungsstatistiken anzeigen.

Das soeben gedffnete Fenster enthélt eine Schaltflache mit der Aufschrift
.otats...". Sobald Sie auf diese Schaltflache klicken, klappt ein Menu fur zwei
Arten von Statistiken auf — wahlen Sie ,RTP*.

h261 [q=5] (352x Ellery 0. Coleman
RTF Statistics

cname: Administ

tool: ICAST Broa: ENivA Deltz Total
email: Ellary.Cal e

Kilobits 42 212 20043
note: Ellery.Cole
EIFEER el Frames 2.1 27| 117E0
I=st data d Mo
last copfal Wed [Packets 21 a7 11793

Stats.. Mis=ing

Misordered

wic:plat window

:

Rurnt= Ellery D. Caleman
— | Packets

Oups |

Ead-S-Len 1

—— I W

Bad-S-Opt ———
range Oto 20, Zidiv Di=smiss

E=d-Sdes !

Ead-Bye | a0 0.0 ‘ 0

Playout | ams

Dismiss |

Abbildung 3.85: Anzeige von Ubertragungsstatistiken

Daraufhin erscheint ein Fenster mit Informationen (ber die Ubertragung des
zuvor gewdahlten Videostroms - dazu gehoren z.B. die Anzahl der
Ubertragenen Daten, der darin enthaltenen Videobilder und der dafur
bendtigten einzelnen Pakete — aber auch Informationen, die als Indiz fir die
Qualitat des Netzwerks dienen konnen. Eine grafische Ubersicht uber das
zeitliche Verhalten einer der angezeigten Grof3en erhalten Sie, wenn Sie auf
die dazu gehorende Schaltflache klicken (im gezeigten Beispiel ist dies die
Paketrate, d.h. die Anzahl der pro Zeiteinheit verschickten Pakete).

Klicken Sie auf ,Dismiss“, um die verschiedenen Fenster wieder zu
schlieRen.

9. Starten Sie eine eigene VideoUbertragung.

Falls Sie eine eigene ,Framegrabber‘-Karte sowie eine dazu passende
Kamera besitzen, kdnnen Sie auch ein eigenes Videosignal verschicken.
Klicken Sie dazu auf die Schaltfliche ,Menu“ am unteren Rand des VIC-
Hauptfensters.

127
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Abbildung 3.86: Offnen des VIC-Konfigurationsdialoges und Verschicken
eines eigenen Videostromes

In dem daraufhin erscheinenden Konfigurationsdialog driicken Sie einfach
auf die Schaltflache ,Transmit® - die von VIC vorgesehenen
Voreinstellungen sollten eine verninftige Videoubertragung erméglichen.

Es dauert ein paar Sekunden, bis VIC den Video-CODEC initialisiert und
gestartet hat — anschlieend kénnen Sie das Dialogfenster mittels der
Schaltflache ,Dismiss*” wieder schliel3en.

Das Hauptfenster von VIC sollte sich zwischenzeitlich verandert haben und
neben den bereits bekannten Videostromen zusétzlich auch das von Ihnen

verschickte Videosignal anzeigen. Auf diese Weise haben Sie stets eine
Kontrolle Gber Ihren eigenen Videostrom.

hﬁ:’m}\‘w E”::y D;:‘L‘:":an MIS.GoW
rﬂ‘*:@ E:?st;: |25 kb%q[.S.T%ig

Ta
“ b N | W calor
M=artin Mustermann (Muster man)
rus ksar@129.69.12.219h261
] 2.0f= 116 kbis  [0%
b/ ' l- || |7 color ||info...

WIC w2.2usl1 Menu | Help | Cuit ||

Abbildung 3.87: VIC-Hauptfenster mit eigenem Videosignal

info...

Damit sind Sie mit den wichtigsten Aspekten der Bedienung von VIC vertraut
und kdnnen mit dem Programm umgehen.
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3.4.4 Programmaufruf

VIC kann entweder automatisch von SDR aus aufgerufen oder manuell von der
Kommandozeile aus gestartet werden. Der Aufruf von SDR aus wird in der SDR-
Bedienungsanleitung erklart, die Beschreibung des Kommandoaufrufes erfolgt in
diesem Abschnitt.

Der Aufruf von VIC gehorcht folgendem Schema:

Vi ¢ [ Optionen]| Adressel Port

Darin haben die Platzhalter Optionen, Adresse und Port die folgende Bedeutung:

Optionen

Durch Angabe von Optionen laR3t sich das Verhalten von VIC in gewissen
Grenzen steuern. Die wichtigsten Parameter kdnnen allerdings auch noch
nachtraglich in einem Konfigurationsfenster gedndert werden, weswegen die
Angabe von Optionen beim Aufruf von VIC nur selten erforderlich sein sollte.

Optionen bestehen aus einem Bindestrich, gefolgt von einem Schlusselwort
und — sofern vorgesehen — einem Leerzeichen sowie einem oder mehreren
Parametern zu dieser Option. Eine Liste der zugelassenen Schlisselworte
findet sich weiter unten im Text.

Die Schlusselworte missen exakt so eingegeben werden wie in der unten
stehenden Liste aufgefiihrt, insbesondere ist die angegebene Grof3- und
Kleinschreibung unbedingt einzuhalten.

Die Angabe von Optionen ist frei, also nicht unbedingt erforderlich.

Adresse

Die anzugebende Adresse kann entweder die Unicast-Rechneradresse eines
anderen Konferenzpartners oder die Multicast-Gruppenadresse einer
Konferenz sein.

Im Unicast-Betrieb besteht die Adresse entweder aus dem symbolischen
Namen (z.B. kssgi 1. rus. uni -stuttgart. de) oder der numerischen IP-
Adresse (im sogen. ,dotted-decimal“ Format, z.B. 129. 69. 13. 220) des zu
kontaktierenden Rechners. Damit die Sitzung zustande kommt, mufd der
gewinschte Gesprachspartner VIC mit der IP-Adresse des Rechners
aufrufen, von dem aus man selbst die Konferenz verfolgen mochte.

Im Multicast-Betrieb wird die Adresse in Form einer numerischen IP-Adresse
aus dem Bereich 224.2.0.0...224.2.255.255 im ,dotted-decimal* Format (also
z.B. 224.2.123. 234) angegeben. Alle Konferenzpartner verwenden in
diesem Fall fur den Aufruf von VIC dieselbe Gruppenadresse.

Die Angabe einer Adresse ist erforderlich.
Port

Die anzugebende Portnummer gibt den UDP-Port an, Uber den die
Kommunikation laufen soll und kann eine beliebige ganze Zahl zwischen
5002 und 65535 sein — unter der Voraussetzung, dafR kein anderes
Programm diesen Port bereits verwendet; anderenfalls gibt VIC beim Aufruf
eine entsprechende Fehlermeldung aus.

Die Angabe einer Portnummer ist erforderlich.
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Derzeit bietet VIC die folgenden Optionen:

A Paketformat

Die Option A ist erforderlich, wenn VIC in Konferenzen verwendet wird, in
denen auch andere, inzwischen allerdings veraltete Programme mit eigenen
Paketformaten zum Einsatz kommen. Folgende Paketformate werden
unterstutzt

nv Network Video von XEROX PARC
ivs INRIA Video Conferencing system
rep RTP-Format
Beispiel: -A rtp
Ohne eine explizite Angabe wird das RTP-Format verwendet.
B Bandbreite

Mit der Option B wird die fur eine (eigene) Videolbertragung maximal
verfugbare Bandbreite eingestellt. Das VIC-Konfigurationsfenster stellt Ihnen
einen Schieberegler zur Verfugung, mit dessen Hilfe Sie die Bandbreite des
Videosignales begrenzen kdnnen — dieser Schieberegler erlaubt jedoch keine
Einstellungen uber das hier angegebene Limit hinaus. Die Bandbreite wird in
kbps angegeben; ohne eine explizite Angabe liegt die Grenze bei 256 kbps.

Beispiel: - B 64
C Fenstertitel

Mit der Option C kann der in der Titelzeile des VIC-Hauptfensters
anzuzeigende Text festgelegt werden. Ohne eine explizite Angabe zeigt die
Titelzeile die fur die Konferenz vorgesehene Adresse und Port-Nummer an.

Beispiel: -C ,Testsitzung*
D Videokarte

Wenn |hr Rechner Uber mehr als ein Videoaufnahmegeréat verfligt, kdnnen
Sie mit dieser Option das flir eigene VideolUbertragungen zu verwendende
Aufnahmegeréat vorwahlen. Fir PC-kompatible Rechner Windows 95/98 bzw.
Windows NT ist derzeit nur ,WinTV* als Geratename vorgesehen, weswegen
diese Option momentan nur von akademischem Interesse ist.

Beispiel: -D W nTV
d display

Unter UNIX kann man mit dieser Option das X11-Display festlegen, auf dem
VIC erscheinen soll.

Beispiel: -d 129. 69. 13. 220: 0
f encoding

Mit dieser Option wird die Kodierung eingestellt, die fir den Versand des
eigenen Videosignales verwendet werden soll. Voreingestellt ist eine
Kodierung nach dem ITU-Standard H.261, die explizit fur Videokonferenzen
entwickelt wurde.

Die verfuigbaren Kodierungen werden mit folgenden Kurzeln ausgewahlt:
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bvc BVC

cel | b CellB-Verfahren von Sun Microsystems

h261  Kodierung nach dem ITU-Standard H.261

j peg ,Motion JPEG"-Kodierung

nv .Network Video“-Kodierung des XEROX PARC
Beispiel: -f h261

Bitte beachten Sie aber, dal3 nicht jede ,Framegrabber“-Karte alle prinzipiell
moglichen Kodierungen unterstutzt.

F Bildrate

Mit der Option F wird die maximale Bildrate der eigenen Videoibertragung
eingestellt. Das VIC-Konfigurationsfenster stellt Ihnen einen Schieberegler
zur Verfiigung, mit dessen Hilfe Sie die Bildrate des Videosignales begrenzen
kénnen — dieser Schieberegler erlaubt jedoch keine Einstellungen lUber das
hier angegebene Limit hinaus. Die Angabe erfolgt in ,Bildern pro Sekunde*.

Beispiel: - F 25
| Kanalnummer

Mit der Option | wird VIC die Nummer eines ,Kanals“ mitgeteilt, Gber den es
mit RAT Kontakt aufnehmen kann, um ggfs. Video- und Audiosignale
miteinander zu synchronisieren. Diese Option wird Ublicherweise von SDR
automatisch gesetzt und sollte niemals bei einem manuellen Aufruf
verwendet werden.

i Videodatei

Mit der Option i wird VIC angewiesen, eine zuvor mittels der Option o
erzeugte Datei zu lesen und das darin aufgezeichnete Videosignal im
Rahmen der Konferenz wieder abzuspielen.

Beispiel: -i video.vic
K Chiffrierschliissel

Auf Wunsch kann der Videoverkehr zwischen den Partnern nach dem ,Data
Encryption Standard“ (DES) chiffriert und so gegen unerwiinschtes Abhdren
geschutzt werden. Dazu wird nach dem Schlissel“wort" K ein DES-Schlissel
eingegeben, auf den sich alle Konferenzpartner vorher geeinigt haben. Dieser
Schlussel mul3 aus einer Folge von Buchstaben und Ziffern bestehen, sollte
eine Mindestlange von 8 Zeichen aufweisen und — im Hinblick auf die Grol3-
/Kleinschreibung — in genau der Weise eingegeben werden, wie er vereinbart
wurde.

Beispiel: - K Gehei ner Schl uessel

m PaketgrolSe

Die Option m begrenzt die GroR3e der von VIC verschickten Pakete auf die
angegebene Anzahl von Bytes. Die Voreinstellung von 1024 Bytes pro Paket
markiert gleichzeitig das erlaubte Maximum - explizite Vorgaben durfen
dieses Limit also nicht Ubersteigen.

Beispiel: - m 1024
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* N Sitzungsname

Mit der Option N kann der vorgesehenen Konferenz ein Name gegeben
werden.

Beispiel: -N ,Testsitzung*
* 0 Videodatei

Mit der Option o wird VIC angewiesen, das aufgenommene (eigene)
Videosignal in die angegebene Datei zu schreiben, um es spéater mittels der
Option i wieder abzuspielen.

Beispiel: -0 vi deo.vic
e tTTL

Um die Ausbreitung von Multicast-Paketen kontrollieren zu kdnnen, werden
diese beim Versand mit einem TTL-(time-to-live)-Wert versehen, der beim
Passieren eines Multicast-Routers um eins heruntergezahlt wird - sobald der
TTL-Zahler den Wert 0 erreicht, wird das Paket verworfen. Dartber hinaus
konnen Multicast-Pakete die Grenzen eines Unternehmens, einer Region
oder eines Landes konventionsgemaf3 nur dann verlassen, wenn ihr TTL-
Wert am Ort des Multicast-Routers, der die betreffende Grenze uberwacht,
eine bestimmte Schwelle Uberschreitet.

Mithilfe dieser Option wird der TTL-Wert festgelegt, den zu verschickende
Videopakete vom eigenen Rechner mitbekommen. Sinnvolle Werte liegen
zwischen 1 und 127.

Beispiel: -t 47

Diese Option ist nur im Multicast-Betrieb von Bedeutung und wird im Unicast-
Betrieb ignoriert.

e U Intervall

Mit der Option U wird das Intervall eingestellt, innerhalb dessen die
Vorschauanzeigen der einzelnen Videostrome aktualisiert werden.

Beispiel: -U 10

Der erste Aufruf

Unabhangig von der Art des Aufrufs erscheint beim erstmaligen Aufruf von VIC
ein Dialogfenster, welches zur Eingabe von Name und EMail-Adresse auffordert:

vic |- (O] =]

Please specify walues for the following resources. These strings will identify
you by name and by email address in any RTF-based conference. Flease use
your real name and =ffilistion instead of 2 “handle", e.g., " Jane Doa [ACME
Research]'. The walues you enter will be sawved in the Windows registry under
the Softwarebvichvic key so wou will not hawve to re-enter them.

*rtp Narme: IMichaeIa huster mann

*rtp Email : IMi chaela. Muster manni@tuster mannMaschinen.co n'l

Accept | Guit |

Abbildung 3.88: Dialogfenster fir die Eingabe von Name und EMail-
Adresse
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Bitte geben Sie lhren tatsachlichen Namen (also nicht die Kennung, mit der Sie
sich bei lhrem System anmelden) ein — dieser Name wird spater mit lhrem
Videosignal assoziiert.

Auf UNIX-Rechnern werden lhre Eingaben in der Datei . RTPdefaults in
Ihrem Heimatverzeichnis abgelegt - unter Windows werden sie in der
Registrierdatenbank gespeichert.

3.4.5 Bedienung

Kurz nach dem Aufruf des Programmes erscheint das Hauptfenster auf dem
Bildschirm — je nachdem, ob von Anfang an Videosignale empfangen werden
oder nicht, sieht man die Meldung ,Waiting for video* oder eine Vorschau der
eingehenden Videostrome.

Handbuch-5itzung M= E Handbuch-Sitzung

M=artin Mustermann (Muster man)
rusksar@@129.69.13.219M261
I Z0f/s 116 khis (0%
¥ | iz | P cotor |[ino..

/

Vorschau fiir Videosignale

Wiaiting for wideo. ..
Verlassen des Programmes
Hilfsinformationen
Einstellungen
Versionsanzeige
|

I i 1 1 | | | |
WG w2 85 Maru | Help | Guit WIC w2.855 Menu Help Cuit

Abbildung 3.89: VIC-Hauptfenster mit und ohne eingehendes Videosignal

Die grof3te Flache nimmt der Vorschaubereich ein, in dem die Anzeigen fur
eingehende Videosignale ein- oder mehrspaltig aufgefuihrt werden. Die drei
Schaltflachen am unteren rechten Fensterrand dienen zum Aufruf des
Konfigurationsdialoges, zur Anzeige von Hilfsinformationen und zum Verlassen
des Programmes.

Die Videovorschau informiert tGber den Absender eines Datenstromes, meldet
evtl.  Kurzmitteilungen des Senders und zeigt die gemessenen
Ubertragungsraten an. Das Vorschaubild wird aus Griinden der geringeren
Prozessorbelastung nur alle paar Sekunden aktualisiert, das konkrete
Aktualisierungsintervall kann beim Aufruf von VIC mit der Option U festgelegt
werden. Hat ein Teilnehmer die VideolUbertragung eingestellt, so verschwindet
die zugehdrige Vorschau nicht sofort, sondern friert lediglich zu einem Standbild
ein - gleichzeitig sinken die gemessenen Ubertragungsraten auf Null. Ein
derartiges Standbild kann aus der Vorschau entfernt werden, indem der
Mauszeiger auf dem Vorschaubild plaziert und die Taste ,d“ auf der Tastatur
gedriickt wird — ein Mausklick ist dazu nicht erforderlich!

Verschicken eines Videosignales

Wer sein eigenes Videosignal verschicken méchte, mul3 im Konfigurationsdialog
von VIC zunachst ein paar Ubertragungsparameter vorgeben und anschlief3end
die Ubertragung aktivieren.

Dazu 6ffnen Sie zunachst mithilfe der Schaltflache ,Menu* im VIC-Hauptfenster
den Konfigurationsdialog des Programmes. AnschlieRend geben Sie mit den
beiden Schiebereglern im Bereich ,Transmission® die maximale vorgesehene
Ubertragungsbandbreite sowie (ggfs.) die maximale Bildrate ein. Die tatsachliche
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Ubertragungsrate kann in Abhangigkeit vom aktuellen Bildinhalt durchaus
niedriger sein, wird das angegebene Limit jedoch nie Ubersteigen.

Sofern Sie mehrere Videokarten in Inrem Rechner haben, kénnen Sie aus dem
Menu hinter der Schaltflache ,Device...” im Bereich ,Encoder” eine Karte
auswahlen. Besitzt diese Karte mehrere Videoeingange, so koénnen Sie
zusatzlich im Menu ,Port...“ eine Videoquelle selektieren. Das Menu ,Options...*
ist unter Windows ohne Sinn — auf SPARCstations von Sun mit einer Sun
Videokarte kann Uber dieses Menu z.B. die Hardware-Kodierung dieser Karte
genutzt und somit die Prozessorlast verringert werden. Die Einstellung ,Sending
Slides* war ursprunglich fur das Verschicken von Standbildern vorgesehen, fihrt
aber zu keiner wesentlichen Bandbreiten-Einsparung.

Je nach eingesetzter Videokarte konnen Sie aul3erdem noch einen von
mehreren Video-CODECs auswahlen (voreingestellt ist eine H.261-Kodierung)
und die Grol3e des lbertragenen Videos festlegen.

YIC WIC T x| |

Transmission
Rate Control o.ofss 0.0 kbis
I_ Transmit
— | || 122 kbps
Relezase
|| I | 2fp=
Encoder
Dewvice... v [ ipeg  =mall
Port... ™ reedet 0% K2E1 (0 h2E2 | 7 mormal
Options...
pt_ el  buc - large
Quality || I | 10
Di=splay
Option=... {" Ordered { Guartize
Tile... " Error Diff Gray
External
— ] [1E-Bit]
Session
Dest: 224.2 13586 Port: 57914 |10: 23680220872 TIL: 127 Martin Muster mann (Musterman
. . rusksarEplZe 69,13 2 190261
Mame: Martin Mustermann Quiostermann baschinen GmbH) | u 20 116 kbis  [0%)
Mate: | bl " o I'ﬂL’tE| ¥ color ||info...
|_ Ky |
Global Stats Member=
Dismiss | ‘ )
WG w2 835 Fenu Help Guit

Abbildung 3.90: Verschicken des eigenen Videosignals

Durch Anklicken der Schaltflache ,Transmit® wird die Videoubertragung
schlieBlich gestartet — eine Markierung innerhalb der Schaltflache zeigt die
laufende Ubertragung an. Nach Aktivierung der Kodierung kann es jedoch noch
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ein paar Sekunden dauern, bis der CODEC initialisiert ist und tatsachlich die
ersten Videopakete tUber das Netz gehen.

Durch erneutes Anklicken von ,Transmit“ oder durch Dricken von ,Release”
wird die Ubertragung wieder abgeschaltet.

Mit ,Dismiss*® kann das Dialogfenster wieder geschlossen werden.

Abkoppeln eines Videofensters

Um eine vergrolRerte Darstellung eines in einer Vorschau angezeigten
Videosignales zu erhalten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
betreffende (verkleinerte) Videoanzeige.

Martin Mustermann [Mustermann Maschinen G... [H=] E3

Handbuch-Sitzung !E

M=artin Mustermann (Muster man)
rus ksar@129.69.12.219h281

3 2.0f= 116 kbis  [0%

1A 4 l- | W color || info...

WIC w2.855 Menu | Help | Cuit |

Abbildung 3.91: Videodarstellung als Vorschau und in einem separaten
Fenster

Size... hodes=... Dismiss

Daraufhin erscheint ein neues Fenster und zeigt das Videobild in seiner
OriginalgrofRe an.

VergroRerung der Videoanzeige

Videodaten kdnnen in unterschiedlichen Gro3en dargestellt werden, indem man
auf die Schaltflache ,Size..." des Videoanzeigefensters klickt und in dem danach
aufklappenden Meniu auf die gewinschte Auflosung klickt. Bitte beachten Sie
jedoch, dal3 dadurch nur die Darstellung verandert wird — an der Auflésung, mit
das Video urspringlich verschickt wurde, andert diese Einstellung nichts.
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Martin Mustermann [Muzstermann Maschinen G... !EE

Size... Modes... Di=rmiss

Abbildung 3.92: GroReneinstellung der Videoanzeige

Stummschalten der Videoanzeige

Auf stark belasteten Rechnern kann es sich ggfs. lohnen, die Dekodierung und
Anzeige der Vorschauvideos abzuschalten. Zu diesem Zweck klicken Sie auf die
Schaltflache ,mute” in der betreffenden Videovorschau. Sobald in dem Feld links
von der Beschriftung eine Markierung erscheint, wird die Anzeige angehalten —
durch erneutes Anklicken wird die Markierung wieder entfernt und die Anzeige
fortgesetzt.

Handbuch-Sitzung [_[O]

Martin Mustermann [Muster man
rusksar@@129 69.123.213M261
34 2.0fks 116 kbis  [0%]
I . | info...

Stummschalten des Videosignales

YIC w2835 Menu

Help

Guit J

Abbildung 3.93: Stummschaltung eines Videosignales

Das Stummschalten des eigenen Videosignales beeinflul3t die Videoubertragung
selbst nicht — d.h., die anderen Konferenzteilnehmer kdénnen weiterhin ein
.bewegtes” Videobild empfangen.

Umschalten zwischen Farbe und Schwarz/Weil

Auf Rechnern ohne 24bit-Farbdarstellung muf3 vor der Anzeige eines
Videobildes eine Farbanpassung durchgefuihrt werden. Will man sich den
Rechenaufwand hierfiir sparen, kann auf eine Schwarz/Weil3-Darstellung
umgeschaltet werden. Zu diesem Zweck klicken Sie auf die Schaltflache ,color”
in der betreffenden Videovorschau. Sobald die Markierung aus dem Feld links
von der Beschriftung verschwindet, erfolgt eine Anzeige in schwarz/weild — durch
erneutes Anklicken wird die Markierung wieder gesetzt und das Videosignal in
Farbe angezeigt.
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Martin Mustermann [Muzstermann Maschinen G... !EE

Handbuch-Sitzung Hi=

Martin Mustermann [Muster man
rusksar@@129 69.123.213M261
% 4.Efs 123 kbis  [0%]

Umschaltung zwischen Farbe und siw

WIC w2 85 fdenu Help

Guit J

Abbildung 3.94: SchwarzweifRe Darstellung eines Videosignales

Anzeige von Informationen tiber den Sender eines Videostromes

Uber die Funktion ,Site Info* aus dem ,info...“-Men einer Videovorschau 6ffnen
Sie ein Fenster mit Informationen Uber den Sender des zugehorigen
Videosignales.

wic:Martin Mugtermann [Mustermann Maschi

Martin Muster mann [(Mustermann Maschinen GrbH]
h2e1 [g=1] (17E=144]
cname: rusksarf@129.69.12.219
tool: wic-2 BsSAindowes 95-4 O-intel
email: Andreas.RozekiE@RU S, Uni-Stuttgart . De
note:
srcid: 2736021328M23.69.13.219
Iast data Wed MNow 11 10:14:57 1933
Iast control Wed Now 11 10014:54 1933

Stats... Dismiss |

Abbildung 3.95: Anzeige von Information zum Sender eines Videosignales

Die angezeigten Daten beinhalten u.a. auch den Namen und die EMail-Adresse
des Senders sowie die gewahlte Kodierung und Auflésung und das fur die
Ubertragung eingesetzte Programm. Mithilfe der Schaltflache ,Stats...“ kénnen
Sie Ubertragungs- und Dekoder-Statistiken zum betreffenden Videostrom
abrufen (s.u.), mittels ,Dismiss*” wird das Fenster wieder geschlossen.

Anzeige von Ubertragungs-Statistiken

Uber die Funktion ,RTP Stats“ aus dem ,info...“-Meni einer Videovorschau oder
die Funktion ,RTP“ aus dem Meni ,Stats...“ einer Senderinformationsanzeige
rufen Sie eine Ubertragungsstatistik flr die empfangenen Videodaten auf.
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vic: Martin Mustermann [Mustermann Maschinen G... B3
tartin Mustermann [Mustermann Maschinen GmbH)]
RTF Statistics
EiA, Delta Tatal
Kilobits 23.7 1337 T436
Frames 1.4 23 ey |
Packets 4.0 202 11EE
Missing 0.0 oo 1
Misordered 0.0 0.0 u]
Rurit= 0.0 oo u]
Oups 0.0 0.0 g
Bad-5-Len 0.0 oo u]
vicplot window
Bad-S-ver 0.0 oo o c platlindow
Martin Mustermann [Mustermann Mazchinen GribH]
Ead-2-Opt oo oo u] Kilabits
Bad-Sdes 0.0 ufin] 0
Bad-Bue 0.0 oo u]
Disrniss | range 0 to 500, S0/div Dismiss |

Abbildung 3.96: Statistiken zu einem empfangenen Videodatenstrom

Durch Anklicken einer der Schaltflachen auf der linken Seite des Anzeigefenster
erhalten Sie ein grafische Darstellung des zeitlichen Verlaufs der gewahlten
Grole.

Anzeige von CODEC-Statistiken

Uber die Funktion ,Decoder Stats* aus dem ,info..."-Menii einer Videovorschau
oder die Funktion ,Decoder* aus dem Menu ,Stats..” einer
Senderinformationsanzeige rufen Sie eine vom fir das betreffende Videosignal
verwendeten CODEC aufgestellte Statistik Gber die empfangenen Videodaten
auf.

vic:Martin Mustermann (Mustermann Maschinen GmbH)

Martin Muster mann (Mustermann Maschinen GmbH)
Decoder Statistics
EiA Delta Taotal
HZE1-Bad-FSC 0.0 0.0 i}
HZE1-Bad-GOE 0.0 0.0 i}
HZE1-Bad- Surtasx 0.0 0.0 i}
HZE1-Bad-frit 0.0 0.0 i}
HZE1-Frt-change 0.0 0.0 1
HZE1-Bad-Header 0.0 0.0 i}
Flayout Oms
Disriss |

Abbildung 3.97: von einem CODEC ausgegebene Statistiken zu einem
Videodatenstrom

Durch Anklicken einer der Schaltflachen auf der linken Seite des Anzeigefenster
erhalten Sie ein grafische Darstellung des zeitlichen Verlaufs der gewahlten
Grole.
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Ausfiihren von mtrace-Messungen

Auf Unix-Workstations kénnen Sie mittels VIC auch das Programm ,mtrace
aufrufen und fur eine Kontrolle der MBone-Verbindung zwischen je lhnen und
einem anderen Konferenz-Teilnehmer nutzen.

Dazu wahlen Sie aus dem Menu hinter der Schaltflache ,info...“ in einem Video-
Vorschaubereich einen der Eintrdge ,Mtrace from..." oder ,Mtrace to...“. VIC
ruft ,mtrace” dann fir eine Kontrolle der Verbindung zu dem Sender des
betreffenden Videos auf.

vic:Martin Mustermann [Mustermann Mazchinen GrbH] mirace

mirace error: couldn't execute "mirace™ no such file or directory

| v

l [»[~]

Dismiss |

Abbildung 3.98: Anzeige des Ergebnisses einer "mtrace"-Messung

Unter Windows 95/98 bzw. Windows NT steht ,mtrace” jedoch nicht zur
Verfiigung, weshalb diese Funktion leider nicht genutzt werden kann.

Verschicken kurzer Mitteilungen

VIC laRt auch den Versand kurzer Mitteilungen an die anderen
Konferenzteilnehmer zu. Dazu 6ffnen Sie mithilfe der Schaltflache ,Menu“ im
VIC-Hauptfenster den Konfigurationsdialog und geben Ihre Kurzmitteilung in das
Feld mit der Aufschrift ,Note“ ein. Sobald Sie die Eingabetaste driicken, wird Ihre
Nachricht verschickt und bei allen Teilnehmern im Vorschaubereich fiur Ihr
Videosignal angezeigt.
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Transmission

Rate Control S1fl= 49 kbis
F Transmit
— I | 128 kbps
Release
|| | | 2fp=
Encoder
Dewvice. .. i i~ ipeg = =mall
(k= i medet (7 hZE1 & mormal
Options...
Fﬂ— el T Lo o large
Quality || I | 1o
Di=play
Optians... " Ordered " Quartize
Tile... € Errer Oiff { Gray Handbuch-Sitzung _ 0] x|
Esxternal Martin Mustermann [Muster man
[1&-it] Guten horgen!
245 45 kbis  [0%]
Sessi
S==ion |_ mute |7 color |info...|
Dest: 233.255.145.112 Port: 63435 |D: 2796266005 TTL: 15
MName: Moartin Mustermann (Wustermann baschinen GmbH) |
Mote:  Guten hdorgen! ||
¥ Key: ITHIZOESWIZ0TILKKN |
Global Stats Members
Dismiss | ‘ WIC w2 555 tenu Help Quit J

Abbildung 3.99: Verschicken von "Kurzmitteilungen"

Vergessen Sie jedoch nicht, nach Eingabe lhres Textes die Eingabetaste zu
driicken, sonst geht Ihr Mitteilung verloren.

Anzeige einer Bed

ienungshilfe

Uber die Schaltflaiche ,Help“ im Hauptfenster von VIC gelangen Sie zu einer

Anzeige mit ein paar Hilfsinformationen zur Bedienung des Programmes.

Transmit wideo by clicking on the *“Transmit" button in the *“Merm" windowr. T ou need video
captare hardware to do thos,

Incormung video streams appear in the main vic window, [ you see the message " Wating for
viden. ", then no one is transmitting video to the conference addrass you're rnning on.
Otherwise, pou'll see a thumbnal sized image and accompanying information for each scurce.
Click on the thamhbnail to open a larger viewing window. Tou can tile the thombrails in nmltiple
colmms wsing the *"Tile" merm in the *“Mem" wandowr.

Clicking on the ““noate" button for a given source wall turm off decoding. [t 15 usmally a good 1dea
to do this for your cwm, looped-back transmission.

The transmission rate is contralled with the bit-rate and frame-rate sliders in the
“Transmission” panel of the “"Merm" windowr. The more restrictive setting lirmits the
transmission rate.

The vides windowrs need not be fixed to a given source. The “MMode.." metn attached to 2
viewing window allows you to specify voice-santched andior timer-santched modes. In
titmar-svatched mode, the window stomatically eweles through (unnmted) sourees, while in
olce-switched mode, the window santches to whomever is talking (using cues from wat). ¥ou can
have more than one voice-satched windowwr, which results in a simple LEU allocation of the
windows to most recent speakers. Ses the man page for more details.

If the user interfare looks peculiar, you might have X resources that conflict with tk. A
conunon problem 15 defiming ““*hackground” andior " foreground”.

Eugs and suggestions to vici@ee blzov. Thanks.

Modifications by Existian Hasler. Email: K Haslen@esuel acnk. Tpdates and info from:

http:ffananar o5 el ac nkdstaf T Haslershramp!
Disrniss |

Mit der Schaltflache ,Dismiss” kdnnen Sie dieses Fenster wieder schliefRen.

Abbildung 3.100: Bedienungshilfe
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3.4.6 Einstellmdglichkeiten

Uber die Schaltflache ,Menu* im Hauptfenster des Programmes 6ffnen Sie einen
Konfigurationsdialog mit diversen Einstellungsmdglichkeiten fir VIC.

icivic menu

Tran=mission tatsichliche
Ubertragung Rate Cortral 00fs 00kbis — Ubertragungsrate
inf halt __l- Transmit - |
ein‘ausschalten I ]| 128 kbp= —— Maximale
Ubertragung —— Release Bandbreite
abschalten || ———— | JE J8s — aximale
Encoder Bildrate
Wideokarte —— pevice. ..  nw " jpeq = small GFDEE des
. —_— 4t iibertragenen
Signalquelle ——  part.. ¢ nwdet (% hzE1 © h2E3 | & normal Yideosignals
Ubertragungs- —- Dptions... _
optionen 2 & [Tteree || Kodierung des
iihertragenen
Qualititseinstellung —eo=tity—Ff J | | 1o Videosignals
Display
Anzeigeoptionen —— Options... ¢ Ordered " Quantize Farb Al
 E— arbumwandlung
Anordnung_der—— Tile... v DEren Tty NGray
Vorschaubereiche
External
[16-bit]
Session
Sitzungsparameter —-Dast: 2242 13586 Port: 57914 |D: 2360220872 TIL: 127
Mame: hirin hustermann vustemmann hischinen GmbH) —'— Benutzername
Kurzmitteilung ——Hote—- |
Verschliisselung Schliissel fiir
. ——F K
einfausschalten = —|_ Chiffrierung
globale Statistik———————— Global Stats | Members |7 Teilnehmerliste
Dialoy verlassen Disrmiss |

Abbildung 3.101: Konfigurationsfenster

Ubertragungseinstellungen

Im Abschnitt ,Transmission“ werden Parameter fur die Ubertragung des
eigenen Videosignales eingestellt und die Ubertragung selbst gesteuert.

In der oberen rechten Ecke befindet sich eine Anzeige fur die momentane vom
CODEC beanspruchte Ubertragungsrate sowie die derzeitige Bildrate. Die
angezeigten Werte konnen je nach aktuellem Bildinhalt stark schwanken,
bleiben aber stets unter dem jeweils eingestellten Limit.

Unterhalb der eben genannten Anzeige befinden sich zwei Schieberegler, mit
denen sich die maximal zuldssige Bandbreite sowie die hochste gewinschte
Bildrate einstellen lassen. Die mit den Schiebern erreichbaren Obergrenzen
kénnen beim Aufruf von VIC mit den Optionen B und F festgelegt werden.

Mit der Schaltflache ,Transmit® links von den Schiebereglern wird die
Videoubertragung abwechselnd ein- und ausgeschaltet. Eine Markierung
innerhalb der Schaltflache signalisiert eine laufende Ubertragung.

Die Schaltflache ,Release” dient der Abschaltung einer laufenden
Videoubertragung. Bitte beachten Sie, dal3 dadurch die Videoanzeige bei lhren
Konferenzpartnern nicht verschwindet, sondern lediglich zu einem Standbild
eingefroren wird.
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CODEC-Einstellungen

Der Abschnitt ,Encoder” enthalt Bedienelemente fir eine Konfiguration der
Videokarte sowie der gewtinschten Kodierung.

Sofern Ihr Rechner tUber mehrere Videokarten verfligt, kbnnen Sie aus dem
Meni ,Device..." die gewiinschte Karte auswéhlen. Besitzt die verwendete Karte
mehrere Videoeingange, gestattet das Menu ,Port...“ die Auswahl einer dieser
Videoquellen. Das Meni ,Options..." ist fur Rechner unter Windows 95/98 bzw.
Windows NT nicht von Interesse — auf SPARCstations von Sun mit einer Sun
Videokarte kann Uber dieses Menlu die vorhandene Hardware-Kompression
eingeschaltet werden. Die weiterhin angebotene Funktion ,Sending Slides* war
urspriinglich fur die Ubertragung von Standbildern gedacht, fiihrt aber zu keiner
signifikanten Bandbreiten-Einsparung.

Rechts neben den genannten Schaltflachen befindet sich eine Aufstellung der
von VIC bereitgestellten Kodierungen — je nach eingesetzter Videokarte sind
allerdings u.U. nicht alle CODECs verfugbar. Klicken Sie auf die gewinschte
Kodierung — eine Markierung in dem zugehorigen Feld zeigt den gewahlten
CODEC an. Am rechten Rand des Abschnitts findet man aul3erdem eine Liste
der mdoglichen Bildgrof3en — durch Anklicken des gewinschten Eintrags (eine
Markierung zeigt die eingestellte Bildgrof3e an) legen Sie fest, mit welcher
Auflésung das Videosignal Gbertragen wird.

Der Schieberegler mit der Aufschrift ,Quality” ermdglicht die Einstellung der
Bildqualitat fur das Ubertragene Videosignal (zumindest, sofern der eingesetzte
CODEC diese Funktion auch vorsieht). Generell gilt die Regel, daR bei
konstanter Ubertragungsrate die Anzahl der pro Zeiteinheit verschickten Bilder
mit zunehmender Bildqualitat sinkt — so dal3 Uber diesen Regler ein Kompromif3
aus Bildrate und Bildqualitat gewahlt werden kann.

Anzeigeparameter

Im Abschnitt ,Display” wird die Anzeige der empfangenen Videosignale
konfiguriert.

Das Menu ,Options..." enthélt folgende Eintrage:
e Mute New Sources

Auf stark belasteten Rechnern kann es sinnvoll sein, neu hinzukommende
Videostrome bereits in der Vorschau nur als Standbild anzuzeigen. Aktivieren
Sie ,Mute New Sources”, um diese Funktion zu nutzen;

e Use Hardware Decode

Sofern Ihre Videokarte tber eine Hardware-Kompression verfugt (und diese
von VIC auch unterstitzt wird), kbnnen Sie mit dieser Funktion den Prozessor
entlasten;

e Optimize Colormap

Zu Darstellung von Videosignalen auf Rechnern ohne 24bit-Farbgrafik muf3
zunachst eine Farbanpassung vorgenommen werden. Mit der Funktion
,Optimize Colormap“ kdnnen Sie VIC anweisen, bei dieser Farbanpassung
moglichst wenig verschiedene Farben einzusetzen und statt dessen das
Videobild zu ,retuschieren® (,dithern®);
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Mit dem Menu ,Tile... kbnnen Sie einstellen, auf wieviele Spalten VIC die
Vorschaubereiche der empfangenen Videosignale verteilen soll. Ohne
besondere Einstellungen verwendet VIC eine einspaltige Anzeige, Sie kdnnen
jedoch bis zu vier Spalten vorsehen.

Das Menu ,External” ist unter Windows stets deaktiviert.

Auf Rechnern ohne 24bit-Farbdarstellung kann rechts von den genannten
Schaltflachen ein Verfahren zur Farbanpassung gewéhlt sowie darunter ein
Faktor fur die Gamma-Korrektur eingestellt werden.

Sitzungseinstellungen

Im Abschnitt ,Session“ kdénnen verschiedene Konferenzparameter angezeigt
bzw. eingestellt werden.

Am oberen Rand des Abschnittes werden die Kenndaten der laufenden Sitzung
angezeigt — u.a. die Zieladresse, die beim Aufruf von VIC angegebene Port-
Nummer sowie die den verschickten Paketen mitgegebene TTL-Einstellung.

Unmittelbar unter dieser Anzeige befindet sich ein Eingabefeld fir den
Benutzernamen — beim Erstaufruf von VIC evtl. fehlerhaft eingegebene Namen
konnen hier korrigiert werden.

Das nachste Eingabefeld ist fur Kurzmitteilungen an die anderen
Konferenzpartner vorgesehen. Hier eingegebener Text wird durch Dricken der
Eingabetaste an die anderen Teilnehmer verschickt und bei jedem Partner im
Vorschaubereich des zugehdrigen Videosignals angezeigt — diese Mitteilung
funktioniert jedoch nur bei laufender Videoulbertragung.

Auf Wunsch kann der Videoverkehr zwischen den Partnern nach dem ,Data
Encryption Standard“ (DES) chiffriert und so gegen unerwinschtes Abhdren
geschutzt werden. Zu diesem Zweck schreiben Sie in das Eingabefeld mit der
Aufschrift ,Key“ einen giltigen DES-Schlissel, auf den sich alle
Konferenzpartner vorher geeinigt haben. Dieser Schlissel mul3 aus einer Folge
von Buchstaben und Ziffern bestehen, sollte eine Mindestlange von 8 Zeichen
aufweisen und — im Hinblick auf die Gro3-/Kleinschreibung — in genau der Weise
eingegeben werden, wie er vereinbart wurde. Sobald der Eingabebereich nicht
mehr leer ist, wird das Feld links davon freigegeben. Durch Anklicken dieses
Feldes kann die Chiffrierung abwechselnd ein- und ausgeschaltet werden — eine
Markierung gibt Auskunft Gber den jeweiligen Zustand.

Uber die Schaltflache ,Global Stats“ kann ein Fenster mit statistischen
Informationen zur laufenden Sitzung getffnet werden.

Global Session Statistics

Eiif Delts Totzl

E=d-RTP-wversion 0o 0o u]

B=d-RTPw 1-options n.o n.o a

Bad-Payoad- For mat L] L] u]

Bad-RTF-Extension oo oo a

Runt= oo oo a

Disriss |

Abbildung 3.102: Statistiken zur laufenden Sitzung
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Mithilfe von ,Dismiss*” wird das Fenster wieder geschlossen.

Die Schaltflache

Members*“

offnet ein Fenster

mit einer vollstandigen

Teilnehmeribersicht — hier werden auch solche Benutzer angezeigt, die kein
eigenes Videosignal senden.

VIC Members

Jon b

u. gerlach
tdavis

Pascal Launay
Hayato Izhibashi

* | Andreas Rozek [Rechenzertrum Uni Stuttgart]
Ellery D. Caleman

TSURU Ma=ato

Desktop Yideo Lab

Enefesdi Ehootparamdi
beatrice

Paul Mazaric

Fascal Launay

Disriss

Abbildung 3.103: Teilnehmeribersicht
Mit ,Dismiss*” kann die Anzeige wieder geschlossen werden.
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3.5 Network Text Editor (NTE)

NTE ist ein einfacher, block-orientierter Texteditor, der im Rahmen einer Unicast-
oder Multicast-Sitzung von mehreren Personen gleichzeitig bedient werden
kann. Das in NTE integrierte Kommunikationsprotokoll sorgt dabei (hach einer
gewissen Ubertragungsbedingten Verzogerung) fir die Konsistenz des
gemeinsam bearbeiteten Dokumentes.

3.5.1 Systemvoraussetzungen

Die Hard- und Software-Voraussetzungen fir den Einsatz des ,Network Text
Editor* sind denkbar gering: Gber den obligatorischen Netzwerkanschlul3 sowie
etwa 4 MBytes Plattenplatz (dies schlief3t die Installationsdatei mit ein) hinaus
werden keine besonderen Anforderungen gestellt.

Achten Sie aber bitte darauf, dal3 alle Teilnehmer einer Sitzung dieselbe

Version von NTE einsetzen , anderenfalls kann es zu Stdérungen bei der

Anzeige eines Textes kommen!

3.5.2 Beschaffung und Installation

NTE ist kostenlos verfugbar und kann von der WWW-Seite unter der Adresse
http://www-mice.cs.ucl.ac.uk/multimedia/software/

heruntergeladen werden.

Ab Version 1.5.31 wird NTE mit einem Installationsprogramm ausgeliefert. Bitte
merken Sie sich fur die folgenden Schritte das Verzeichnis, in welchem die NTE-
Distributionsdatei beim Herunterladen abgelegt wurde.

17.Um die Installation zu starten, offnen Sie das Windows ,Start“-Meni und
wéahlen den Eintrag ,Ausfuhren...

Ausfithren 2]
Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Fragramme Y E Dokuments an, das baw. der geoffret werden zoll.
Dokumente 4 ] fiffren: I j

inztellungen
] Abbrechen | Qurchsuchen...l

ke =8 ) )

b a[l: @ Explorer - D:\S...l %Posteingang - | ﬁl‘dbone Eonfer...l ? TextPad - [E:\...I BW Microsc

Abbildung 3.104: Starten eines Programmes uber das Windows "Start"-
Menu
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18.In das daraufhin erscheinende Dialogfenster tragen Sie nun Pfad und Namen
der zuvor heruntergeladenen Installationsdatei ein:

Ausfithren [ 2]

Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Dokuments an, das bzw. der geoffnet werden sall
1

ﬁ[fnen-: llc: Yhte-1_5_31-win3Z exe j]

2

: Abbrechen | Qurchsuchen...l

Abbildung 3.105: Eingabe von Pfad und Namen des
Installationsprogrammes

Sobald Sie auf ,,Ok*" dricken, wird das Installationsprogramm gestartet.

19.Das erste Dialogfenster des Installationsprozesses soll ein versehentliches
Starten der Installation verhindern:

InstallShield Self-extracting EXE

Thig will install Metwork, Text Editor [MTE]. Do you wigh to continue?

Abbildung 3.106: Bestatigung der NTE-Installation

Dricken Sie also auf ,Ja“ und warten Sie, bis der Installationsassistent
gestartet worden ist.

Setup

Metwork Text Editor [MTE] Setup is preparing the
InstallS hield(r] ‘wfizard which will guide you through the
= rezt of the setup procesz. Pleaze wait.

1% [

Abbildung 3.107: Starten des Installationsassistenten
20.Nach einer kurzen Ladezeit erscheint ein Begriu3ungsfenster:

Welcome

Welcome to the Metwark Test Editar [MTE) Setup program. This
program will inztall Metwork. Text Editor [MTE] on your computer.

Itiz strongly recommended that pou exit all 'Windows programs
befare unning this Setup program.

Click Cancel to guit Setup and then close any programs you have
wnning.  Click Mest ta continue with the Setup program.

WARMING: This pragram iz pratected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, ar any
partion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the masimum extent possible under law.

Cancel |

Abbildung 3.108: Begrufiungsfenster des Installationsassistenten

Dricken Sie auf ,Next“, um zur folgenden Seite zu gelangen.
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21.Als nachstes werden Ihnen die Lizenzbedingungen fur den Einsatz von NTE
angezeigt.
Software License Agreement

Fleaze read the following License Agreement. Press the PAGE DOWH kep to zee
the rest of the agreement.

Copyright [C] 1395,1936,13397 University College London. All ights reserved. -
Copyright (C] 1335,1936,1397 Regents of the Urniversity of Califormia. All ights reserved.
Copyright [C] 1997 Sun Microzystems Inc. Al rights reserved.

Redistribution and uze in gource and binary forms, with or without modification, is
permitted, for non-commercial use only, provided that the following conditions are met:

1. Redizstributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redizstributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list
of conditions and the fallowing disclaimer in the documentation and/ar ather materialz
provided with the: distributian,

3. All advertizing materials mentioning features or uze of this zoftware must display the
fallawing acknowledgement: LI

Do pou accept all the terms of the preceding License Agreement? [F you chooze Ma, Setup
will cloge. To install Metwork Text Editar [MTE), pou must accept thiz agreement.

< Back Yes Mo |

Abbildung 3.109: Bestatigung der Lizenzbedingungen

Lesen Sie die Bedingungen sorgfaltig durch und dricken Sie auf ,Yes*®, wenn
Sie mit allem einverstanden sind.

22.Das folgende Fenster erlaubt Ihnen die Auswahl eines Zielverzeichnisses fur
die Installation von NTE.

Choose Destination Location

Setup will install Mebwork. Text Editor [MTE] in the: fallawing
directary.

Tao install to this directory, click Mest.

Toinztall to a different directory, click Browse and select anather
directory.

‘f'ou can choose not to install Metwark Test Editor [MTE] by
clicking Caticel ta exit Setup.

" Dregtination Directary

C:\Programmeimbane I Browse... “

Cancel |

Abbildung 3.110: Festlegen des Installationsverzeichnisses

Sollten Sie mit dem automatischen Vorschlag nicht einverstanden sein,
driicken Sie auf ,Browse*.
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Choose Directory

Pleaze choose the directory for installation.

Directaries:
@ Programme j u
[0 Asymnetriz Eancel

[ directs
[ Gemeinsame Date Hetzwerk. . |

[ ICwHntermet Eonrﬂ

Dirives:

I = ¢ harddizk_c vl

Abbildung 3.111: Eingabe oder Auswabhl eines Installationsverzeichnisses

Es erscheint ein kleines Dialogfenster, das lhnen die Eingabe oder Suche
nach einem Installationsverzeichnis ermdéglicht. Sind Sie mit lhrer Wabhl
zufrieden, dricken Sie auf ,Ok“, um zum vorherigen Fenster
zurickzugelangen — mit ,Cancel” brechen Sie die Verzeichnissuche ab.

Choose Destination Location

Setup will install Mebwork Text Editor [MTE] in the: following
directary.

To install to this directory, click Mest.

Ta install to & different directary, click Brawse and zelect anather
directary.

You can choose hot to install Metwark Texst Editor [MTE) by
clicking Cancel ta exit Setup.

" Drestination Directary

C:\Programmeimbaone Browse... I
Cancel |

Abbildung 3.112: Akzeptieren des Installationsverzeichnisses

Mit ,Next“ wird das angezeigte Zielverzeichnis akzeptiert und der eigentliche
Installationsvorgang gestartet.

148



23.Die Installation selbst dauert nur wenige Sekunden. Am Ende erscheint ein
Fenster, das Sie Uber Erfolg oder Mif3erfolg der Aktion informiert.

Setup Complete

Setup has finished installing the application on your computer,

“r'ou may launch the application by selecting the icong installed.

Click Finish to complete S etup.

Abbildung 3.113: AbschluR3 der NTE-Installation
Dricken Sie auf ,Finish®, um die Installation zu beenden.

3.5.3 Schnelleinstieg

Die folgenden Schritte sollen Ihnen den Einstieg erleichtern und einen kleinen
Uberblick tiber die Funktionsweise von NTE geben. Allerdings benotigen Sie
dazu einen Gesprachspartner, der das Programm mit lhnen gemeinsam
ausprobiert.

Und nun gehen Sie wie folgt vor:
1. Starten Sie das Programm

Rufen Sie NTE von der Kommandozeile aus auf. Unter der Annahme, dal3 Ihr
Partner sich im selben Subnetz lhres LAN befindet und eine Multicast-
Konferenz zwischen Ihnen beiden maglich ist, geben Sie (beide) folgendes
Kommando ein:

nte —t 1 224.2.3.4/12345

Dadurch wird NTE angewiesen, an einer Multicast-Konferenz unter der
Adresse 224.2.3.4 und der Port-Nummer 12345 teilzunehmen; die
angegebene TTL-Einstellung beschrankt die Konferenz auf lhr eigenes
Subnetz.

Sollte sich der andere Teilnehmer nicht im selben Subnetz befinden, Sie
beide aber eine Verbindung zum Multicast-Backbone (MBone) haben,
erhohen Sie bitte den TTL-Wert (der Einfachheit halber gleich auf 127).

Kurz nach dem Driicken der Eingabetaste erscheint das NTE-Hauptfenster.
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Handbuch-5itzung =]

Fil= | Edit |Co|0ur

Forit | Showe | UCL Metwork Text Editor 1.5.31 Help

Block: Hone £ Created by Changed by: at: (o000

T .
: Participants |_ Keep

'
t |Mishaslz Mustermanni <

[

I_ Read Only
|- Lock Mew tems

|7 Encrypt Session

UCL
—_—

j#
Abbildung 3.114: NTE-Hauptfenster mit Teilnehmerliste

Auf der rechten Seite befindet sich eine Anzeige fur die von NTE erkannten
Teilnehmer der laufenden Sitzung. Sobald Ihr Partner das Programm bei sich
gestartet hat, sollte sein Name ebenfalls in der Teilnehmerliste auftauchen.

Unterhalb der Teilnehmeranzeige sehen Sie einen stilisierten Uberblick tber
den gerade bearbeiteten Text. Sobald ein anderer Teilnehmer einen Text
eingibt oder bearbeitet, wird dessen Position und Gro3e in der
Ubersichtsdarstellung angezeigt. Auf diese Weise kénnen Sie auch in einem
gréReren Dokument sofort erkennen, wenn ein Partner an dem Text arbeitet.

. Geben Sie einen Text ein

Plazieren Sie nun den Mauszeiger innerhalb des groRen weil3en Textfeldes
und dricken Sie die linke Maustaste. Sobald Sie eine blinkende
Eingabemarke sehen, geben Sie einen Text ein:

Handbuch-Sitzung

File | Edit |COI0ur

Forit | Shover | UCL Metwork Text Editor

Blochk: ﬁchaela :00be000E Eﬁ Craated by ﬁchaela @129.69.13.27 Changed by: ﬁchaela @129.69. 1327 at: [14:48
]

Guten Morgen!

Abbildung 3.115: Eingabe eines Textes

Der von lhnen eingegebene Text erscheint nach einer kurzen Verzdgerung
auch auf dem Bildschirm Ihres Partners, die Anzeigen unmittelbar oberhalb
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des Textfeldes weisen auf den Urheber des Textes hin und zeigen an, wann
der Text erzeugt bzw. verandert wurde.

. Wahlen Sie eine andere Textfarbe

Sobald mehrere Personen an demselben Text arbeiten, kann es erforderlich
werden, die von jedem Teilnehmer vorgenommenen Anderungen unmittelbar
kenntlich zu machen. Um dies zu demonstrieren, bewegen Sie lhren
Mauszeiger auf die Schaltflache ,Colour®, dricken die linke Maustaste und
suchen sich aus dem aufklappenden Meni eine Ihnen zusagende Farbe aus:

Handbuch-5itzung M=) =
File | Edit | Colour I Font | Shioner | UCL Metwork Text Editor 1.5.31 Help
N—

Block ﬁchaela [00be0n0s EI'_'I Created by: Echaela (@129.69.13.27 Changed by ﬁchaela @I1EAGI 32T at: (1448
——————

Participarts | Kesp

flich=ala Muster manni@
Guten Morgen!

Abbildung 3.116: Andern der Textfarbe

Sofort wird der von Ihnen eingegebene Text neu eingefarbt und die gewéhlte
Textfarbe fur alle weiteren von Ihnen angelegten Textblocke voreingestellt.
Eine entsprechende Einfarbung lhres Namens in der Teilnehmerliste
reflektiert diese Einstellung — auch bei Ihrem Partner erscheint Inr Name nach
einer kurzen Verzdgerung in der neuen Farbe.

Bitten Sie lhren Partner um eine Texteingabe

Sofern noch nicht geschehen, bitten Sie |hren Partner ebenfalls um eine
Texteingabe. Abhéngig davon, wo lhr Partner seinen Mauszeiger plaziert hat,
erscheint sein Text neben, Uber oder unter lhrem oder sogar an derselben
Stelle — durch eine solche Uberlagerung von Textblocken leidet die
Lesbarkeit allerdings deutlich. Sollte diese Situation auftreten, verschieben
Sie einen der beiden Blocke, indem Sie die ,Strg“-Taste auf lhrer Tastatur
driicken, einen Textblock mit der linken Maustaste aktivieren und den Block
anschlieRend mit gedriickter Maustaste an eine andere Stelle schieben.

Handbuch-Sitzung

Filz | Edit |Co|our| Forit | Showl UCL Metweork Text Editor

Blochk: ﬁchaela 0Bz g Created by : hﬂchaela (@129 .69.13.27 Changed by: rn‘ichaela E129 691327 at: | 1480

GFuten Morgen!

Hallo Martin!

Hast Du schon Kaffee aufgesetzt?

Abbildung 3.117: NTE-Fenster mit Eingaben des Konferenzpartners

Beachten Sie die Darstellung der Texte in den von den Teilnehmern
gewahlten Farben.

. Veradndern Sie einen Textblock

Sie kénnen lhren Mauszeiger problemlos auch auf einem von einer anderen
Person geschriebenen Text plazieren — dricken Sie auf die linke Maustaste
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(so dal’ der ,fremde” Text kurz aufflackert) und geben Sie ein paar Zeichen
ein, Sie werden sehen, dal3 lhre Eingabe an der Stelle der blinkenden
Texteingabemarke in den ,fremden“ Text eingefugt wird. Auf dieselbe Weise
kénnen Sie auch einzelne Zeichen loschen — die von vielen Texteditoren
gebotene Mdglichkeit der Selektion ganzer Textpassagen mit Maus oder
Pfeiltasten besitzt NTE jedoch nicht.

Handbuch-Sitzung

File | Edit | Colour| Fart | Showr | UCL Metwwork Text Editor

Block: ﬁchaela 00be000e g Cregted by : r‘u‘ichaela @129.69.13.27 Changed by: rn‘ichaela E129.69. 1327 at: | 1447

Guten Morgen!
Hallo Martin!

Hast Du schon Kaffee aufgesetzt?

[Hein, il:ﬂ bin gerade eben erst gelu:mm]

Abbildung 3.118: Editieren eines "fremden" Textblockes
Loschen Sie einen Textblock

Der gerade bearbeitete Textblock kann auch komplett geléscht werden.
Plazieren Sie dazu lhren Mauszeiger auf den zu l6éschenden Text und
dricken Sie die linke Maustaste (so dal3 der ganze Text kurz aufflackert).
Nun wahlen Sie aus dem Menu ,Edit* die Funktion ,Delete Block*, woraufhin
der gesamte Block mit einer kleinen Animation entfernt wird. Wenig spater ist
der Text auch bei allen anderen Teilnehmern nicht mehr vorhanden.

Handbuch-Sitzung

File Colour | Fart | Showr | UCL Metwwork Text Editor
Block: ﬁchaela 00be000e g Cregted by : r‘u‘ichaela @129.69.13.27 Changed by: rn‘ichaela E129.69. 1327 at: | 1447

Guten Morgen!
Hallo Martin!

Hast Du schon Kaffee aufgesetzt?

[3.'-f: LI, o ialy gemadhc 2Ten arsh :;-'_-}:.-.u-..:.;]

Abbildung 3.119: Ldschen eines Textblockes

Versehentlich geloschte Textblécke kdonnen mit der Funktion ,Undelete
Block® aus dem Menu ,Edit” wiederhergestellt werden.

Speichern Sie Ihren Text auf Festplatte

Textdateien konnen in NTE geladen, dort modifiziert und wieder auf
Festplatte zuriickgeschrieben werden. Speichern Sie Ihre Texte, indem Sie
im Menu ,File” die Funktion ,Save Plain Text" wahlen.
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Handbuch-Sitzung
| File I Edit |Co|our| Forit | Sh0w| uc

Blochk: Mone g Cragted by : Changed boy:

Abbildung 3.120: Speichern des Textes auf Festplatte

Daraufhin erscheint ein Dialog, der lhnen die Eingabe eines Namens fur die
zu erstellende Datei ermdglicht.

nt: zsave file [_ (O]

Select = plain
text file to sawe:

N rs
dangela

dholger

4 Stefan

adsm

ATHOC-Logo.gif

mvemo2E3c.exe

CISCO-SMI.ry

COMIGE.bmp

Corferences(old) LI

File:
[F:roritabie ]

2. [T S=ve Paicipants

Save Cancel |

Abbildung 3.121: Auswahl der zu speichernden Datei

Wahlen Sie eine der angezeigten Dateien oder geben Sie einen neuen
Namen ein und dricken Sie auf ,Save“. NTE schreibt dann den auf dem
Bildschirm zu sehenden Text in die angegebene Datei, welche anschliel3end
mit jedem beliebigen Texteditor betrachtet und weiterverarbeitet werden
kann.

Auf ahnliche Weise kann (wahrend der nachsten Sitzung) eine Textdatei
wieder in NTE eingelesen werden.

. Beenden Sie das Programm

Um das Programm (und damit auch die laufende Sitzung) zu beenden,
wéhlen Sie aus dem Menu ,File* die Funktion ,Quit“. Beachten Sie aber, dal3
NTE Sie nicht vor dem Verlust von noch nicht auf Festplatte gesicherten
Eingaben warnt — das Programm wird einfach beendet.

Damit ist der kurze Streifzug durch NTE beendet.

3.5.4 Programmaufruf

NTE kann entweder automatisch von SDR aus aufgerufen oder manuell von der
Kommandozeile aus gestartet werden. Der Aufruf von SDR aus wird in der SDR-
Bedienungsanleitung erklart, die Beschreibung des Kommandoaufrufes erfolgt in
diesem Abschnitt.

Der Aufruf von NTE gehorcht folgendem Schema:

nt e [ Optionen] Adressel Port

Darin haben die Platzhalter Optionen, Adresse und Port die folgende Bedeutung:
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e Optionen

Durch Angabe von Optionen laRt sich das Verhalten von NTE in gewissen
Grenzen steuern.

Optionen bestehen aus einem Bindestrich, gefolgt von einem Schlusselwort
und — sofern vorgesehen — einem Leerzeichen sowie einem oder mehreren
Parametern zu dieser Option. Eine Liste der zugelassenen Schlisselworte
findet sich weiter unten im Text.

Die Schlusselworte missen exakt so eingegeben werden wie in der unten
stehenden Liste aufgefiihrt, insbesondere ist die angegebene Grof3- und
Kleinschreibung unbedingt einzuhalten.

Die Angabe von Optionen ist frei, also nicht unbedingt erforderlich.

 Adresse

Die anzugebende Adresse kann entweder die Unicast-Rechneradresse eines
anderen Konferenzpartners oder die Multicast-Gruppenadresse einer
Konferenz sein.

Im Unicast-Betrieb besteht die Adresse entweder aus dem symbolischen
Namen (z.B. kssgi 1. rus. uni -stuttgart. de) oder der numerischen IP-
Adresse (im sogen. ,dotted-decimal“ Format, z.B. 129. 69. 13. 220) des zu
kontaktierenden Rechners. Damit die Sitzung zustande kommt, mufd der
gewinschte Gesprachspartner NTE mit der IP-Adresse des Rechners
aufrufen, von dem aus man selbst die Konferenz verfolgen mochte.

Im Multicast-Betrieb wird die Adresse in Form einer numerischen IP-Adresse
aus dem Bereich 224.2.0.0...224.2.255.255 im ,dotted-decimal* Format (also
z.B. 224.2.123. 234) angegeben. Alle Konferenzpartner verwenden in
diesem Fall fir den Aufruf von NTE dieselbe Gruppenadresse.

Die Angabe einer Adresse ist erforderlich.
* Port

Die anzugebende Portnummer gibt den UDP-Port an, Uber den die
Kommunikation laufen soll und kann eine beliebige ganze Zahl zwischen
5002 und 65535 sein — unter der Voraussetzung, dafR kein anderes
Programm diesen Port bereits verwendet; anderenfalls gibt NTE beim Aufruf
eine entsprechende Fehlermeldung aus.

Die Angabe einer Portnummer ist erforderlich.
Derzeit bietet NTE die folgenden Optionen:
» bl Blocklénge

NTE limitiert die Lange der zu ladenden Textdateien, indem nur eine
begrenzte Anzahl von Zeilen gelesen wird. Dieses Limit kann mit der Option
,b1"“ eingestellt werden.

Beispiel: - bl 200

Bitte beachten Sie, da3 das Laden von Textdateien nach deren Einlesen
einen erhohten Verkehr auf dem Netzwerk zur Folge hat. Wenn Sie die
maximale Blocklange zu hoch ansetzen, kann das Einlesen langer Texte
sowohl Ihre eigene Arbeit mit NTE als auch die Ihrer Kollegen behindern.
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* C Sitzungsname

NTE kann einen frei wahlbaren Text in der Titelzeile des NTE-Hauptfensters
anzeigen — dieser Name wird jedoch nicht an die anderen Teilnehmer
verschickt und hat somit nur lokale Bedeutung.

Beispiel: - C Bei spi el sitzung
» display Displaybezeichnung

Unter UNIX kann das NTE-Fenster (sowie alle davon abhéngigen Dialoge)
auch auf einem nicht-lokalen Bildschirm angezeigt werden. Der Name dieses
Displays kann mit der ,display“-Option festgelegt werden. Unter Windows ist
diese Option ohne Bedeutung.

e N Benutzername

Diese Option legt den Namen fest, unter welchem Sie in der Teilnehmerliste
gefuhrt werden — sowohl bei sich selbst als auch bei den anderen Partnern.

Beispiel: -N ,Martin Mustermann®

*p
Die Anzeige von Teilnehmerliste und Dateilibersicht kann beim Aufruf von
NTE wahlweise ein- oder ausgeschaltet werden (ohne explizite Vorgabe sind
beide Anzeigen eingeschaltet). Mit ,+p“ kann man die Anzeige erzwingen, mit
P unterdricken.

Beispiel: +p
» t TTLvorgabe

In einer Multicast-Sitzung kann die Reichweite der eigenen Pakete durch
Angabe eines TTL-Wertes grob eingeschrankt werden. Den von NTE beim
Verschicken von Datenpaketen zu verwendenden TTL-Wert kann man
mithilfe der Option ,t“ vorgeben.

Beispiel: -t 63

3.5.5 Bedienung

NTE ist ein Block-orientierter Editor: zusammenhéngend eingegebene Texte
bilden je einen — evtl. mehrere Zeilen umfassenden — Textblock. Mehrere
Textblocke kodnnen sich gegenseitig Uberlagern und werden dann auch
Ubereinander dargestellt. Da ein Block auch ,leere* Zeilen enthalten darf, ist auf
den jeweiligen Aufbau des zu bearbeitenden Textes zu achten. Zu diesem
Zweck flackert der zu einem Block gehérende Text bei seiner Aktivierung durch
den Benutzer kurz auf. Aktiviert werden kann jeweils nur der zuoberst
dargestellte Textblock, allerdings lalt sich die Reihenfolge der Blocke
nachtraglich andern.

Mehrere Personen kénnen gleichzeitig an demselben Block arbeiten — allerdings
wird diese Vorgehensweise nicht empfohlen, da dies zu unerwarteten
Anderungen des Textes fiihren kann. Es empfiehlt sich deshalb, lieber mehrere
kleine Textblocke anzulegen, als den gesamten Text in einem Block
zusammenzufassen.
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Bedieneroberflache

Nach dem Start von NTE erscheint das folgende Hauptfenster — bei Angabe der
Option ,-p“ ggfs. ohne die auf der rechten Seite dargestellten Teilnehmer- und
Dateitibersichten:

Handbuch-Sitzung M= E
) ) ) Anzeige von
File | Edit | Collour | Forit | Shows | UCL Metwork Text Editor|1.5.31 Hi|fES‘lE||I.II‘IgEI’I Help
Block: Hane |£ Crested by:[ | Changed by: }Iﬂ?ﬁﬂz |— Anzeige von Texthlock-Eigenschaften
= L
Anzeigeeigenschaften  Versionsnummer Persist = e —
E_[SI enz \m_n ’ﬂ_—'_:’ Michzela Mustermanni@
Wahl eines Schriftschnittes Teilnehmereintragen | i
i :
Einstellung der Textfarbe ! Teilnehmer-
! Ubersicht
Operationen zur Manipulation
von Texthlicken
Laden und Speichern von Rollbalken zum VYerschiehen |
Dateien, Verlassen des Programmes des angezeigten Textausschnittes |
|
|
] I- Read Only
Einstellung der ™ Lock New tems

Konferenzeigenschaftgn

|7 Encrypt Session

Texteingahebereich E OCL
—_—

Dateiiibersicht

-

Abbildung 3.122: Aufbau des NTE-Hauptfensters

Unmittelbar unter der Titelzeile des NTE-Fensters befindet sich eine Menuzeile
mit Funktionen zum Laden und Speichern von Dateien bzw. zum Verlassen des
Programmes (unter ,File®), zur Manipulation des gerade aktiven Textblockes
(unter ,Edit*), fur die Wahl einer Textfarbe (unter ,Colour®) bzw. eines
Schriftschnittes (unter ,Font“), zur Beeinflussung der Darstellung (unter ,Show*)
und fur die Anzeige von Hilfsinformationen zur Bedienung des Programmes
(unter ,Help* rechts auf3en).

Unter der Menuzeile befindet sich eine Anzeige fir die Eigenschaften des von
Ihnen gerade ausgewahlten Textblockes. Sie kénnen die Programme-interne
Kennung des Textblockes erkennen, sehen, ob der Block von Ihnen veréandert
werden darf, wer den Textblock urspringlich angelegt hat sowie wer den Block
wann als letztes modifiziert hat.

Den gro3ten Platz nimmt der Texteingabebereich ein: hier wird der laufende
Text dargestellt und bearbeitet. Sollten nicht alle Textzeilen innerhalb des
Eingabebereiches sichtbar sein, koénnen Sie mit dem Rollbalken den
angezeigten Textausschnitt verschieben.

Die ,Teilnehmertbersicht zeigt die von NTE erkannten Teilnehmer der
laufenden Sitzung an. Durch Ankreuzen des dartber liegenden Feldes mit der
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Aufschrift ,Keep*“ kann verhindert werden, dal? Teilnehmer nach dem Verlassen
der Sitzung aus der Anzeige verschwinden.

Mehrere Markierungsfelder erméglichen die Einstellung der Eigenschaften einer
laufenden Konferenz:

- markiert man die Option ,Read Only“, werden lokale Veranderungen
unterbunden, d.h. Sie selbst dirfen den angezeigten Text nicht mehr
verandern, die anderen Teilnehmer werden dadurch aber nicht
eingeschréankt;

- Textblocke, die neu angelegt werden, wahrend die Option ,Lock New
Iltems* markiert ist, dirfen von anderen Teilnehmern nicht verandert oder
gar geléscht werden — nur Sie haben Zugriff auf diese Texte;

- eine Markierung vor der Option ,Encrypt Session“ zeigt an, daf} die
laufende Sitzung chiffriert Gbertragen wird.

Durch Anklicken der Markierungsfelder mit der Maus kénnen Markierungen
abwechselnd gesetzt und geléscht werden.

Die ,Dateilbersicht “ stellt eine stilisierte Gesamtansicht der bearbeiteten Datei
dar. Wann immer einer der Sitzungsteilnehmer einen Textblock bearbeitet,
werden dessen Position und AusmafRe in der Ubersicht angezeigt. Auf diese
Weise hat ein Teilnehmer jederzeit einen groben Uberblick tiber die laufenden
Aktivitaten innerhalb des Textes.

Editieren eines Textes

Um einen neuen Textblock zu erzeugen, plazieren Sie den Mauszeiger irgendwo
innerhalb des Texteingabebereiches und drucken die linke Maustaste. Sobald
die blinkende Eingabemarke erscheint, kdénnen Sie mit der Texteingabe
beginnen. Fehler kbnnen mit den Tasten ,Rickschritt oder ,Entf* korrigiert
werden; durch Drucken der Eingabetaste wird eine neue Zeile begonnen (die
aber weiterhin zum selben Textblock gehort).

Sie kdnnen die Eingabemarke auch nachtraglich innerhalb eines (ggfs. auch von
einer anderen Person erstellten) Blockes plazieren und an der betreffenden
Stelle Anderungen vornehmen — achten Sie aber stets darauf, daR der zu
andernde Text bei seiner Aktivierung kurz aufflackert (dies ist das sichtbare
Zeichen dafur, daf3 Sie auch tatséchlich einen existierenden Textblock andern,
anstatt einen neuen Block anzulegen).

Andern des Erscheinungsbildes eines Textblockes

Das Aussehen eines ganzen Textblockes kann nachtraglich durch Wahl einer
Schriftfarbe oder eines Schriftschnittes verandert werden.
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Abbildung 3.123: NTE-Schriftfarben und -Schriftschnitte

FiUr das Setzen einer neuen Farbe klicken Sie mit der linken Maustaste auf das
Meni ,,Colour” und in dem aufklappenden Untermeni auf die Ihnen zusagende
Farbe. Der gerade aktivierte Block wird daraufhin in der neuen Farbe dargestellt
— aulRerdem erscheint Inr Name in der Teilnehmerliste ab sofort in der gewahlten
Textfarbe und von Ihnen neu erstellte Textblécke werden von nun an gleich in
der neuen Farbe gezeichnet.

Fir das Setzen eines anderen Schriftschnittes klicken Sie mit der linken
Maustaste auf das Menu ,Font“ und in dem aufklappenden Untermeni auf den
Ihnen zusagenden Stil. Der gerade aktivierte Block wird daraufhin in dem neuen
Stil dargestellt — und von lhnen neu angelegte Textblécke werden von nun an
gleich im gewahlten Schriftschnitt gezeichnet.

Sie kénnen immer nur ganze Textblocke auf diese Weise verandern, das
Zuweisen von Farbe und Schnitt an Teile eines Blockes ist nicht moglich.

Operationen auf Textblocken

Textblocke  konnen  verschoben, geléscht, wiederhergestellt, in der
Darstellungsreihenfolge vertauscht und in die Zwischenablage tUbernommen
bzw. aus dieser in den Text kopiert werden.

Um einen Textblock zu verschieben, dricken Sie die Taste ,Strg* auf lhrer
Tastatur, aktivieren den Block mit der linken Maustaste und schieben ihn mit
gedriickt gehaltener Maustaste an die gewlnschte Position.

Um einen Textblock zu l6schen , aktivieren Sie ihn und wéahlen aus dem Meni
,Edit“ die Funktion ,Delete Block". Der aktuelle Textblock wird daraufhin aus
dem Arbeitsbereich entfernt.

Mit der Funktion ,Undelete Block" aus dem Menu ,Edit* kbnnen Sie geldschte
Blocke in umgekehrter Reihenfolge wiederherstellen.

Welil Textblocke voneinander unabhéngig sind, kann es passieren, dal3 sich
mehrere Blocke gegenseitig Uberlagern und ein Block tUber dem anderen zu
liegen kommt. Da anschlieRend nur noch der oberste Textblock aktiviert werden
kann, laRt sich die Reihenfolge der Textblocke mit den Funktionen ,Lower
Block” und ,Raise Block" aus dem Menu ,Edit“ nachtraglich verandern: ,Lower
Block” vertauscht die Blockposition mit dem né&chstniedrigeren Textblock,
,Raise Block" mit dem nachsthdheren.

Mit der Funktion ,Cut Block" aus dem ,Edit“-Menl wird der zuletzt aktivierte
Textblock in die Zwischenablage Ubernommen und gleichzeitig aus dem
Arbeitsbereich entfernt, ,Copy Block” dbernimmt den Textblock in die
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Zwischenablage, ohne ihn aus dem Arbeitsbereich zu l6schen und ,Paste
Block*® legt einen neuen Textblock mit dem Inhalt der Zwischenablage an.

Einsatz eines ,Telepointer”

Mit einem ,Telepointer® kann wahrend einer Sitzung auf eine Textpassage
gesondert hingewiesen werden. Dazu bewegt man den Mauszeiger auf die zu
bedeutende Stelle und driickt die rechte Maustaste. Solange die Taste gedruckt
bleibt, erscheint auf dem eigenen Bildschirm ein Zeigersymbol mit der Aufschrift
.,me*, auf den Schirmen aller anderen Teilnehmer erscheint zur selben Zeit (und
an derselben Stelle) ein ahnliches Symbol, das allerdings den Namen des zu
dem Zeiger gehdrenden Benutzers tragt.

Laden einer ,einfachen* Textdatei

NTE erlaubt das Laden von ASCIl-Textdateien (ohne eingebettete
Steuerzeichen) und stellt diese jeweils als neuen zusammenhangenden
Textblock dar.

Dazu wahlen Sie aus dem Menu ,File" die Funktion ,Load Plain Text",
woraufhin ein Dialogfenster fur die Auswahl der zu ladenden Datei erscheint.

nt: load File M=l E

Select = plain
text file to load:

DelsLdisu
DelsLZisu
DalsL3isu
rite.exe
rat.exe
=dr
sdr.exe

VG EHE

vic.exe - I

Fila:

C/PROGRA~1/MEBone

Load | Cancel |

Abbildung 3.124: Auswahlfenster fur die zu ladende Textdatei

Sobald Sie die gewilnschte Datei gefunden (oder ihren Namen eingegeben)
haben, dricken Sie auf ,Load", um den Text zu laden — mit ,Cancel“ kann die
Operation abgebrochen werden.

File | Edit |Co|0ur| Forit |Show| UCL Metw

Block: ﬁchaela :00be001d g Cregted by ﬁchaela @129.69.13.27 Changed by ﬁchaela @129.69.13.0

ermiglicht das Laden vorbereiteter (RASCII-)Texte

eim Laden werden die Textdateien nicht umgebrochen,
llie vorgesehene Formatierung bleibt also erhalten.

im Ende einer Sitzung kann der {evtl. wverdnderte) Text
krieder auf Festplatte abgespeichert werden.

Abbildung 3.125: NTE mit geladener Textdatei

NTE ladt den Text als zusammenhangenden Textblock in die linke obere Ecke
des Arbeitsbereiches, von wo aus er ggfs. an die gewilnschte Position
geschoben werden kann.
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Speichern des Arbeitsbereiches als ,einfache" Textdatei

Das Ergebnis einer Sitzung kann auch als einfache ASCII-Datei auf Festplatte
gespeichert werden (,einfach” bedeutet in diesem Zusammenhang, dal3 keinerlei
Informationen Uber die derzeitige Blockstruktur des Textes innerhalb von NTE
mit auf Platte geschrieben wird). Dazu wahlen Sie aus dem Menu ,File* die
Funktion ,Save Plain Text“, woraufhin ein Dialogfenster erscheint und zur
Auswahl einer zu Uberschreibenden Datei oder zur Eingabe eines neuen
Dateinamens auffordert.

nt: save file M=l E3

Select a plain
text fila to sawve:

| »

Adangels

Ahol ger

4 5Stefan

adsm
ATHOC-Logo.gif
=wvsmo2idc.exe
CISCO-Sh1 iy
COMIGE bmp
Corferences(old) j

File:

Fibwritable

I_ Sawve Participants

Save | Cancel |

Abbildung 3.126: Auswahlfenster fur die zu speichernde Textdatei

Durch Markieren der Option ,Save Participants® wird dem eigentlichen Text
eine Liste der aktuellen Teilnehmer vorangestellt — ohne diese Option wird nur
der Text selbst gespeichert.

Sobald Sie lhre Wahl getroffen haben, dricken Sie auf ,Save“, um den
Arbeitsbereich in die Datei zu schreiben. Mit ,Cancel“ kdnnen Sie die Operation
vorher abbrechen.

Laden einer ,strukturierten“ Textdatei

Mittels NTE erstellte Texte kbnnen auch als ,strukturierte” Datei auf Festplatte
geschrieben werden; dabei bleibt die Information Uber die interne Aufteilung in
Blocke erhalten, beim Laden einer solchen Datei kann somit die urspriingliche
Struktur wiederhergestellt werden.
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Um eine ,strukturierte® Textdatei zu laden, wahlen Sie die Funktion ,Load
Structured Text“ aus dem Menu ,Edit“. Es erscheint ein Dialogfenster, das
Ihnen die Suche nach der zu ladenden Datei gestattet. Suchen und selektieren
Sie die gewilnschte Datei oder geben Sie den zugehdrigen Namen in das
entsprechende Texteingabefeld ein. AnschlieRend dricken Sie ,Load“ um die
Datei zu laden; mit ,Cancel” kdnnen Sie statt dessen die Operation abbrechen.

nt: load file H= =

Select an nt
structured file to
lo=d:

- o
dangel=a

dhaolger

4 Stefan

adsm

ATHOC-Logo gif

AvsmeZi3c.exe

CISCO-SMI.rny

COMIQS bmp

Conferences(old) ;I

File:

Fihwritable

Load | Cancel |

Abbildung 3.127: Auswahlfenster fur die zu ladende "strukturierte"
Textdatei

Die geladenen Blécke werden gleich an ihre urspringlichen Positionen
geschoben; falls Sie den Text nachtraglich verschieben wollen, mul3 dies fir
jeden Textblock einzeln geschehen.

Speichern einer ,strukturierten” Textdatei

Um einen Text als ,strukturierte” Datei (d.h. mit allen Informationen Uber die
aktuelle Blockstruktur in NTE) auf Festplatte zu schreiben, wahlen Sie die
Funktion ,Save Structured Text"“ aus dem Menu ,Edit“. Daraufhin erscheint ein
Dialogfenster und fordert Sie zur Auswahl einer zu Gberschreibenden Datei bzw.
zur Eingabe eines neuen Dateinamens auf.

nt: zave file M=l E

Select a structured
text fila to sawve:

- o
dangel=a

dhalger

4 Stefan

=ds

ATHOC-Logo gif

EvEmocZi3c.exe

CISCO-SMIry

COMIGS brmp

Conferences(old] LI

Fila:

Fitwritable

Save | Cancel |

Abbildung 3.128: Auswahlfenster fir den Namen der zu schreibenden Datei
Sobald Sie Ihre Wahl getroffen haben, dricken Sie auf ,Save“, um die Datei zu
erstellen; mit ,Cancel® kobnnen Sie die Operation abbrechen.

Anzeige von Hilfsinformationen zur Bedienung des Programmes

Um Hilfestellungen bei der Bedienung von NTE zu erhalten, driicken Sie auf die
Schaltflache ,Help“ in der Menileiste des Programmes. Daraufhin erscheint ein
Dialogfenster mit zusatzlichen Informationen zu NTE.
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CONTE HepVewoni53% ___________________ MBIN|
NTE - UCL Network Text Editor =

Ahout

NTF is a shared text editor designed foruse on the bMhone. It is not a word processor (it is not clear
that word processing 15 ausefil task to share) and it 5 not a whiteboard - if youwant a2 wliteboard, wh
from LEL is a nmich hatter whitehoard.

Using NTF can be very interactive - unless you lack ablock of text, anyone alse i your session can edit
that text or delete it. This is intentional. Many peopls can (if they wish) edit the same document
sinmaltanecusly. Many people can even edit the same black of text simaltanecasly, tut if more than
one person tres to edit the same line at one time, a conflict will ocour, which results in only one of the
changes being preserved.

In general, it 15 up to wou howr youuse WTF. ¥ ou rmast develop hnman protoeols to be able to
collaborate, even in face-to-face meetings, and NTF 15 no exception. It wall work well if 3o cooperate,
and not if wou don't. It only provides mimimal protection against dismuptive participants

INTE tries hard to ensure you don't get confised by unexpected events cansed by other users - it abwrays |
tells wou who did what if'1t can. However, it can't do the impossible, and sometimes network conditions
ay mean that 2 change ardves somewhat delayed. If this happens, NI Baill reach a consistent remlt,

bt this may not be what you expected. Tlos we recommend using NTF as part of a nmltimedia

conference inwhich it is a support tool, rather than as the only chanmel of commaication.

Help
Help is available on the following topics:

& Elocks of Text -
St=tus: Finished

Loc=ation: Ihel pabout

Back | Forward | Stop | Dizmiss

Abbildung 3.129: Anzeige von Hilfsinformationen zur Bedienung von NTE

Die Hilfetexte liegen als HTML-Dateien vor und enthalten ,aktive* Querverweise,
die das Springen innerhalb der angebotenen Hilfe erlauben. Mit ,Back” gelangen
Sie zur zuvor angezeigten Seite zurick, mit ,Forward” springen Sie zur
nachsten zuvor schon einmal besuchten Seite vor, ,Stop*® bricht das Laden einer
HTML-Datei ab (was eigentlich niemals erforderlich werden sollte) und ,Dismiss*
schliel3t das Anzeigefenster wieder.

3.5.6 Einstellmoglichkeiten

NTE bietet ein paar Moglichkeiten zur Konfiguration des NTE-Hauptfensters und
zur Einstellung des Verhaltens wahrend einer Konferenz.

Konfiguration des NTE-Hauptfensters

Die Anzeigen der Teilnehmerliste (zusammen mit der stilisierten Textlbersicht)
sowie der Eigenschaften des gerade aktiven Textblockes kdnnen individuell ein-
oder ausgeschaltet werden.

Um die Anzeige von Teilnehmerliste und Textubersicht abwechselnd ein- und
auszuschalten, wahlen Sie die Funktion ,Participants” aus dem Menu ,Show*.
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Abbildung 3.130: NTE-Hauptfenster ohne Teilnehmerliste

Ein Markierung vor dem MenuUeintrag ,Participants” deutet an, daf3 die
Teilnehmerliste gerade angezeigt wird — bei abgeschalteter Anzeige fehlt diese
Markierung.

Bei eingeschalteter Teilnehmeranzeige kann durch Ankreuzen der Option
.Keep“ unmittelbar Uber der Anzeige verhindert werden, dafl3 einmal erkannte
Teilnehmer nach deren Verlassen der Konferenz wieder aus der Teilnehmerliste
verschwinden. Ohne Markierung in dem Feld vor ,Keep* werden stets nur die
tatsachlich anwesenden Teilnehmer angezeigt. Werden von einem Partner tber
eine langere Zeit keine Pakete mehr empfangen, wird der zugehdrige Eintrag
zunéachst grau dargestellt und nach einer weiteren Weile komplett entfernt.

Um die Anzeige der Blockeigenschaften abwechselnd ein- und auszuschalten,
wahlen Sie die Funktion ,Current Block Info* aus dem Menu ,Show*.

Handbuch-Sitzung ==l
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Abbildung 3.131: NTE-Hauptfenster ohne Anzeige der Blockeigenschaften

Ein Markierung vor dem Menteintrag ,Current Block Info“ deutet an, dalR die
Blockinformationen gerade angezeigt werden — bei abgeschalteter Anzeige fehlt
diese Markierung.

Einstellung des Konferenzverhaltens

Zwischen Teilnehmeranzeige und Textubersicht befinden sich mehrere
Markierungsfelder, mit denen das Verhalten von NTE wahrend einer Konferenz
beeinflul3t werden kann. Markierungen kdnnen durch Anklicken der betreffenden
Felder mit der linken Maustaste abwechselnd gesetzt und geléscht werden.

Durch Markieren der Option ,Read Only* kann der Arbeitsbereich
schreibgeschiitzt werden, d.h., man selbst kann den dargestellten Text nicht
mehr verandern. Andere Teilnehmer werden dadurch jedoch nicht beeinflu3t und
kénnen weiterhin wie gewohnt mit den Textblocken arbeiten.
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Wird die Option ,Lock New Items" markiert, dirfen von einem selbst neu
angelegte Textblocke von anderen Teilnehmern nicht verandert werden. Auf
bereits existierende oder von anderen Partnern neu angelegte Blécke hat die
Option keinen Einflu3, auch kann der Schreibschutz nachtraglich nicht wieder
aufgehoben werden. Die eigenen Textblocke kann man allerdings immer
editieren, unabhangig davon,. ob sie (fir andere Partner) schreibgeschuitzt
wurden oder nicht.

Eine Markierung vor der Option ,Encrypt Session“ zeigt an, dafl3 der
Datenverkehr zwischen den Teilnehmern der laufenden Sitzung nach dem ,Data
Encryption Standard“ (DES) chiffriert und somit gegen unerwiinschtes Abhéren
durch Unbefugte geschitzt wird. Sobald die Markierung gesetzt wird, erscheint
ein Dialogfenster und fordert zur Eingabe eines Chiffrierschlissels auf.

Set Encryption K_.. =] E3

Enter the pass phrase
for this session:

Enable Encryption Cancel

Abbildung 3.132: Dialog zur Eingabe eines Chiffrierschlissels

Der eingegebene Schlissel mul3 aus einer Folge von Buchstaben und Ziffern
bestehen, sollte eine Mindestlange von 8 Zeichen aufweisen und — im Hinblick
auf die Grol3-/Kleinschreibung — in genau der Weise eingegeben werden, wie er
zuvor zwischen den Partnern vereinbart wurde. Nach der Eingabe eines
Schlussels kann mittels ,Enable Encryption“ die Chiffrierung eingeschaltet
werden; durch Dricken von ,Cancel” wird die Operation abgebrochen, und die
Chiffrierung bleibt abgeschaltet.

Alle Teilnehmer miussen denselben Schlissel eingeben, dieser wird sowohl fur
die Chiffrierung als auch fur die Dechiffrierung verwendet. Wenn nur einzelne
Teilnehmer die Chiffrierung einschalten, kdnnen diese Partner die Eingaben aller
anderen Benutzer einsehen, fur Teilnehmer mit abgeschalteter Chiffrierung
bleiben die chiffrierten Texte jedoch unsichtbar.
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3.6 Whiteboard (WBD)

Das Whiteboard (WBD) ist ein einfaches objekt-orientiertes Zeichenprogramm,
dessen Inhalt von mehreren Personen gleichzeitig verandert werden kann. Es
unterstutzt mehrere Seiten und kann (kurze) Textdateien sowie (kleine!)
PostScript-Dokumente laden und darstellen.

Die Version fur UNIX-Betriebssysteme tragt den Namen WB; die Bezeichnung
WBD fir die unter Windows ausfihrbare Variante wurde gewahlt, um zu
verdeutlichen, dal3 es sich dabei um ein Programm handelt, das durch ,Reverse
Engineering” von WB (insbesondere des zugrunde liegenden Datenprotokolles)
entstanden istt WBD hat gegeniber WB eine geringfligig veranderte
Benutzeroberflache und ein etwas anderes Verhalten.

3.6.1 Systemvoraussetzungen

Die Hard- und Software-Voraussetzungen fur den Einsatz des ,Whiteboard" sind
vergleichsweise gering: Uber den obligatorischen Netzwerkanschlul® sowie etwa
4 MBytes Plattenplatz (dies schlief3t die Installationsdatei mit ein) hinaus werden
keine besonderen Anforderungen gestellt.

Wird allerdings die Darstellung und Verteilung von PostScript-Dokumenten
gewilnscht, mul3 dazu auf dem Rechner das Paket ,GhostScript® installiert
werden — auRerdem muf3 der Kommandosuchpfad (in der Umgebungsvariablen
Pat h) das Verzeichnis mit den zu GhostScript gehdérenden Kommandos
enthalten.

3.6.2 Beschaffung und Installation
WBD ist kostenlos verfugbar und kann von der WWW-Seite unter der Adresse
http://www-mice.cs.ucl.ac.uk/multimedia/software/

heruntergeladen werden.

WBD mit einem Installationsprogramm auf der Basis von InstallShield"
ausgeliefert. Bitte merken Sie sich fur die folgenden Schritte das Verzeichnis, in
welchem die WBD-Distributionsdatei beim Herunterladen abgelegt wurde.
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1. Um die Installation zu starten, 6ffnen Sie das Windows ,Start“-Ment und
wéahlen den Eintrag ,Ausfuhren...

Ausfithren 7]

> Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
NEEEIE Dokumnerts an, das baw. der geoffnet werden soll

. Dokumente * -] {Offnen: I j

inztellungen

L [V

] Abbrechen | Qurchsuchen...l

ke =8 ) )

ik @ Explorer - D:\S...l % Posteingang - | ﬁ Mbone Canfer... | ? TextPad - [C:h . I BW Microsc

1| Windows 95

Abbildung 3.133: Starten eines Programmes uber das Windows "Start"-
Menu

2. In das daraufhin erscheinende Dialogfenster tragen Sie nun Pfad und Namen
der zuvor heruntergeladenen Installationsdatei ein:

Ausfithren H

Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Dokuments an, das bzw. der gedffnet werden soll

1.
Qifren: lc: b1 Oucl -wind2 exe g"

2
Abbrechen | Qurchsuchen...l

Abbildung 3.134: Eingabe von Pfad und Namen des
Installationsprogrammes

Sobald Sie auf ,Ok* driicken, wird das Installationsprogramm gestartet.

3. Das erste Dialogfenster des Installationsprozesses soll ein versehentliches
Starten der Installation verhindern:

InstallShield Self-extracting EXE [ <]

Thig will install \WhiteBoarD WED). Do you wish to continue?

Abbildung 3.135: Bestatigung der WBD-Installation
Dricken Sie also auf ,Ja“ und warten Sie, bis der Installationsassistent
gestartet wurde.

Setup
WhiteBoarD [WEBD) Setup iz preparing the

InstallS hield(r] ‘wfizard which will guide you through the
= rezt of the setup procesz. Pleaze wait.

3%

Abbildung 3.136: Starten des Installationsassistenten
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4. Nach einer kurzen Ladezeit erscheint ein BegrufRungsfenster:

Welcome

Wwielcome to the WhiteBoarD [WEBD)] Setup program.  This
program will inztal W hiteBaarD WED) o pour computer.

It iz strongly recommended that pou exit all Windows programs
befare running this Setup program.

Click Cancel to guit Setup and then close any programs you have
unhing. Click Mest to continue with the Setup program.

WARMING: This program iz protected by copyright law and
international treaties.

Unautharized reproduction or distribution of this program, ar any
partion of it. may rezult in severe civil and criminal penalties, and
will be progecuted to the maximum extent pozsible under law.

Cancel |

Abbildung 3.137: BegrulRungsfenster des Installationsassistenten

Dricken Sie auf ,Next“, um zur folgenden Seite zu gelangen.
5. Als nachstes werden lhnen die Lizenzbedingungen fir den Einsatz von WBD
angezeigt.
Software License Agreement

Fleaze read the following License Agreement. Press the PAGE DOWH kep to zee
the rest of the agreement.

Copyright [C] 1935,1936,13597 1938 University College London. &l ights reserved. -
Copyright (C] 1335,1936,1397 Regents of the Urniversity of Califormia. All ights reserved.
Copyright [C] 1997 Sun Microzystems Inc. Al rights reserved.

Copyright [] 1997 Loughborough Universitp. All rights reserved.

Redistibution and uze in source and binary forms, with or without modification, is
permitted, for non-commercial uge only, provided that the following conditions are met:

1. Redistrbutions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following dizclaimer.

2. Redizstributions in binary form rust reproduce the abave copyright natice, this lisk
of conditions and the fallowing disclaimer in the documentation and/ar other materials
provided with the distribution.

3. All advertizing materials mentioning features or uze of this software must dizplay the LI

Do pou accept all the terms of the preceding License Agreement? [F you chooze Ma, Setup
will cloge. To install ‘WhiteBoarD [WED), pou must accept thiz agreement.

< Back Yes Mo |

Abbildung 3.138: Bestatigung der Lizenzbedingungen

Lesen Sie die Bedingungen sorgfaltig durch und dricken Sie auf ,Yes®, wenn
Sie mit allem einverstanden sind.
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6. Das folgende Fenster erlaubt lhnen die Auswahl eines Zielverzeichnisses fir
die Installation von WBD.

Choose Destination Location

Setup will ingtall ‘\whiteBoarD [wBD] in the following directony.
To install to this directory, click Mest.

To install to a different directory, click Browse and select anather
directary.

‘fou can choose not to install wWhiteB oarD [EBD] by clicking
Cancel ko exit Setup.

C:\Programmeimbane

" Dregtination Directary

Cancel |

< Back

Abbildung 3.139: Festlegen des Installationsverzeichnisses

Sollten Sie mit dem automatischen Vorschlag nicht einverstanden sein,
driicken Sie auf ,Browse*.

Choose Directory

Pleaze choose the directory for installation.

1. Path:
Directaries: 2.
Qe — W
4 Pragramms
[0 Asymnetriz Carcel |

[ directs
[ Gemeinsame Date Hetzwerk. . |

[ ICwHntermet Eonrﬂ

Dirives:

I = ¢ harddizk_c vl

Abbildung 3.140: Eingabe oder Auswabhl eines Installationsverzeichnisses

Es erscheint ein kleines Dialogfenster, das lhnen die Eingabe oder Suche
nach einem Installationsverzeichnis ermdéglicht. Sind Sie mit lhrer Wabhl
zufrieden, dricken Sie auf ,Ok“, um zum vorherigen Fenster
zurickzugelangen — mit ,Cancel” brechen Sie die Verzeichnissuche ab.
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Choose Destination Location

Setup will ingtall ‘\whiteBoarD [wBD] in the following directony.
To install to this directory, click Mest.

To install to a different directory, click Browse and select anather
directary.

‘fou can choose not to install wWhiteB oarD [EBD] by clicking
Cancel ko exit Setup.

" Dregtination Directary

C:\Programmeimbane

< Back I Mext » I Cancel |

Abbildung 3.141: Akzeptieren des Installationsverzeichnisses

Mit ,Next“ wird das angezeigte Zielverzeichnis akzeptiert und der eigentliche
Installationsvorgang gestartet.

7. Die Installation selbst dauert nur wenige Sekunden. Am Ende erscheint ein
Fenster, das Sie Uber Erfolg oder Mif3erfolg der Aktion informiert.

Setup Complete

Setup has finished installing the application on your computer,

“r'ou may launch the application by selecting the icong installed.

Click Finish to complete S etup.

Abbildung 3.142: Abschlu3 der WBD-Installation
Dricken Sie auf ,Finish®, um die Installation zu beenden.

3.6.3 Schnelleinstieg

Die folgenden Schritte sollen Ihnen den Einstieg erleichtern und einen kleinen
Uberblick tber die Funktionsweise von WBD geben. Allerdings bendtigen Sie
dazu einen Gesprachspartner, der das Programm mit lhnen gemeinsam
ausprobiert.

Und nun gehen Sie wie folgt vor:
1. Starten Sie das Programm

Rufen Sie WBD von der Kommandozeile aus auf. Unter der Annahme, dal3
Ihr Partner sich im selben Subnetz lhres LAN befindet und eine Multicast-
Konferenz zwischen Ihnen beiden mdglich ist, geben Sie (beide) folgendes
Kommando ein:
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whd —t 1 224.2.3.4/23456

Dadurch wird WBD angewiesen, an einer Multicast-Konferenz unter der
Adresse 224.2.3.4 und der Port-Nummer 23456 teilzunehmen; die
angegebene TTL-Einstellung beschrankt die Konferenz auf lhr eigenes
Subnetz.

Sollte sich der andere Teilnehmer nicht im selben Subnetz befinden, Sie
beide aber eine Verbindung zum Multicast-Backbone (MBone) haben,
erhohen Sie bitte den TTL-Wert (der Einfachheit halber gleich auf 127).

Kurz nach dem Dricken der Eingabetaste erscheint das WBD-Hauptfenster.
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Abbildung 3.143: WBD-Hauptfenster

Auf der rechten Seite befindet sich eine Leiste mit Schaltflachen zur Aktivierung
der verschiedenen Zeichen- und Bearbeitungsmodi, zur Einstellung grafischer
Attribute (Stiftfarbe, Strichstarke und Schriftsatz) und zur Anderung der
Orientierung einer Zeichnung. Am unteren Fensterrand befinden sich
Schaltflachen fur das Anlegen einer neuen Seite und das Laden von PostScript-
Dokumenten bzw. (ASCII-)Textdateien sowie ein Schiebebalken fir das Blattern
zwischen den Seiten einer Zeichnung. Mit der Schaltflache ,Quit“ in der rechten
unteren Ecke wird das Programm beendet.

2. Zeichnen Sie eine ,freihandige” Kurve

Unmittelbar nach dem Start befindet sich WBD im Modus zum Zeichnen
freih&ndiger Linien, die Stiftfarbe ist Schwarz, die Strichstéarke nimmt einen
mittleren Wert ein und der eingestellte Schriftsatz ist mittelgro3 und fett.
Bewegen Sie lhren Mauszeiger auf die grol3e weil3e Zeichenflache und
ziechen Sie mit gedrickter linker Maustaste ein paar Kurven uber den
Untergrund:
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Abbildung 3.144: Zeichnen freihandiger Linien

Kurz nachdem Sie mit dem Zeichnen begonnen haben, sollten die von lhnen
erstellten Linien auch auf den Bildschirmen der anderen Partner erscheinen.
Umgekehrt kdénnen die anderen Teilnehmer auf derselben Seite eigene
Grafiken erzeugen, die wenig spater bei Ihnen sichtbar werden.

Einmal erstellte Objekte kénnen nachtraglich nicht mehr verandert sondern
hochstens geléscht oder verschoben werden, von anderen Benutzern
erstellten Objekte lassen sich tGiberhaupt nicht bearbeiten.

. Loschen Sie ein soeben erstelltes Objekt

Um ein Objekt zu léschen, halten Sie die ,Strg“-Taste gedriickt und klicken
mit der linken Maustaste auf das zu léschende Objekt. Doch Vorsicht: ein
versehentlich entferntes Objekt lalt sich anschlieRend nicht mehr
wiederherstellen.

. Wechseln Sie die Stiftfarbe und zeichnen Sie ein paar gerade Linien

Um die Stiftfarbe zu wechseln, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
Schaltflache ,Colour® am rechten Fensterrand und in dem daraufhin
aufklappenden Meniu auf die von lhnen gewiinschte Farbe. Von nun an
werden alle neu erstellten Objekte in der so festgelegten Farbe gezeichnet,
auf bestehende Objekte hat die Einstellung keinen Einfluf3.

Um gerade Linien zu zeichnen, dricken Sie mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Schaltflache am rechten Fensterrand. AnschlieRend
positionieren Sie den Mauszeiger innerhalb der Zeichenflache auf dem
Anfangspunkt der zu erstellenden Linie, dricken die linke Maustaste und
fahren (mit weiterhin gedrickter Taste) an den Endpunkt der Linie. Sobald
Sie die Maustaste loslassen, wird die bis dahin noch verénderliche Linie fixiert
und wenig spater auf allen teiinehmenden Rechnern angezeigt:
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Abbildung 3.145: Zeichnen gerader Linien

5. Wechseln Sie die Strichstarke und zeichnen Sie ein paar Pfeile

Das Wechseln der Strichstarke funktioniert genauso wie das Einstellen der
Stiftfarbe: klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache ,Width*
am rechten Fensterrand und in dem daraufhin aufklappenden Menu auf die
von Ihnen gewinschte Strichstarke. Alle neu erstellten Objekte werden von
nun an mit der so neuen Strichstarke gezeichnet.
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Um einen geraden Pfeil zu zeichnen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf
die zugehorige Schaltflache in der rechten Leiste — und erstellen den Pfeil auf
dieselbe Weise, wie Sie es schon mit den Linien gemacht haben:
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Abbildung 3.146: Zeichnen von Pfeilen
6. Schreiben Sie etwas Text in verschiedenen Schriftarten

Um Text einzugeben, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Schaltflache am rechten Fensterrand. AnschlieRend
positionieren Sie den Mauszeiger innerhalb der Zeichenflache an der Stelle,
an der der einzugebende Text erscheinen soll und beginnen mit der
Tastatureingabe. Die von vielen anderen Programmen her bekannte
Vorgehensweise (an der gewtinschten Stelle die linke Maustaste zu drticken,
auf eine blinkende Eingabemarke zu warten, den Mauszeiger aus dem
Sichtfeld zu schieben und anschlieBend den Text einzugeben) funktioniert in
WBD nicht. Fur die Plazierung eines neuen Textobjektes ist stets die aktuelle
Position des Mauszeigers ausschlaggebend.
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Das Verfahren zum Einstellen des gewiinschten Schriftsatzes folgt dem
gewohnten Schema: klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache
.,Font“ am rechten Fensterrand und in dem daraufhin aufklappenden Menu
auf die von Ihnen gewilnschte Schriftart. Alle neuen Textobjekte verwenden
von nun an den gewahlten Schriftsatz:
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Abbildung 3.147: Erstellen von Textobjekten
7. Duplizieren und verschieben Sie ein paar Objekte

Um ein bereits erstelltes Objekt nachtraglich zu verschieben, dricken Sie die
Schaltflache ,Move* am rechten Bildschirmrand. AnschlieRend positionieren
Sie den Mauszeiger auf dem zu bewegenden Objekt, driicken die linke
Maustaste und schieben (bei weiterhin gedruckt gehaltener Taste) das
soeben selektierte Objekt mit der Maus an die gewlnschte Position.
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Das Duplizieren eines Objektes funktioniert sehr ahnlich: dricken Sie
zunachst die Schaltflache ,Copy* in der rechten Leiste, anschlielRend
positionieren Sie den Mauszeiger auf dem zu duplizierenden Objekt und
driicken die linke Maustaste. Wenn Sie jetzt Ihre Maus bei weiterhin gedrtckt
gehaltener Taste bewegen, wird das kurz zuvor selektierte Objekt kopiert und
die Kopie an die mit der Maus vorgegebene Position geschoben:
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Abbildung 3.148: Duplizieren und Verschieben von Objekten
8. Legen Sie eine neue Seite an und importieren Sie eine Textdatei

WBD unterstitzt Zeichnungen mit mehreren Seiten. Um eine neue Seite
anzulegen, driicken Sie einfach auf die Schaltflache ,New Page“ am unteren
Fensterrand. Sie werden automatisch auf die neue Seite positioniert (haben
also wieder eine weil3e Zeichenflache vor sich), auRerdem spiegelt eine
Positions- und Langenanderung des Schiebers im Schieberegler das Anlegen
der neuen Seite am Ende der Zeichnung wieder.
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Um eine Textdatei zu importieren, driicken Sie auf die Schaltflache ,Import
Text“ am unteren Fensterrand. Daraufhin erscheint ein Dialogfenster und
fordert Sie zur Wahl der zu ladenden Datei auf:
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Abbildung 3.149: Importieren einer Textdatei
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Wahlen Sie die gewiinschte Textdatei aus und driicken Sie auf ,Offnen “.
WBD ladt nun die Datei und zeigt den Inhalt auf einer (weiteren) neuen Seite
in der aktuellen Zeichenfarbe und mit dem eingestellten Schriftsatz an.
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Abbildung 3.150: WBD mit geladener Textdatei
9. Beenden Sie das Programm (und damit auch die Konferenz)

WBD wird durch Driicken der Schaltflache ,Quit* am rechten unteren
Fensterrand beendet. Da ein Speichern der erstellten Zeichnung auf
Festplatte nicht mdglich ist, werden Sie vor dem Beenden auch nicht davor
gewarnt, dal3 Sie lhre Arbeit unwiderruflich verlieren.

Damit ist die Kurzeinfihrung in die Bedienung von WBD beendet.

3.6.4 Programmaufruf

WBD kann entweder automatisch von SDR aus aufgerufen oder manuell von der
Kommandozeile aus gestartet werden. Der Aufruf von SDR aus wird in der SDR-
Bedienungsanleitung erklart, die Beschreibung des Kommandoaufrufes erfolgt in
diesem Abschnitt.

Der Aufruf von WBD gehorcht folgendem Schema:

wbd [ Optionen]| Adressel Port
Darin haben die Platzhalter Optionen, Adresse und Port die folgende Bedeutung:
* Optionen

Durch Angabe von Optionen laR3t sich das Verhalten von WBD in gewissen
Grenzen steuern.

Optionen bestehen aus einem Bindestrich, gefolgt von einem Schlusselwort
und — sofern vorgesehen — einem Leerzeichen sowie einem oder mehreren
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Parametern zu dieser Option. Eine Liste der zugelassenen Schliisselworte
findet sich weiter unten im Text.

Die Schlusselworte mussen exakt so eingegeben werden wie in der unten
stehenden Liste aufgefiihrt, insbesondere ist die angegebene Grof3- und
Kleinschreibung unbedingt einzuhalten.

Die Angabe von Optionen ist frei, also nicht unbedingt erforderlich.

e Adresse

Die anzugebende Adresse kann entweder die Unicast-Rechneradresse eines
anderen Konferenzpartners oder die Multicast-Gruppenadresse einer
Konferenz sein.

Im Unicast-Betrieb besteht die Adresse entweder aus dem symbolischen
Namen (z.B. kssgi 1. rus. uni -stuttgart. de) oder der numerischen IP-
Adresse (im sogen. ,dotted-decimal“ Format, z.B. 129. 69. 13. 220) des zu
kontaktierenden Rechners. Damit die Sitzung zustande kommt, muf3 der
gewilnschte Gesprachspartner WBD mit der IP-Adresse des Rechners
aufrufen, von dem aus man selbst die Konferenz verfolgen mochte.

Im Multicast-Betrieb wird die Adresse in Form einer numerischen IP-Adresse
aus dem Bereich 224.2.0.0...224.2.255.255 im ,dotted-decimal” Format (also
z.B. 224.2.123. 234) angegeben. Alle Konferenzpartner verwenden in
diesem Fall fir den Aufruf von WBD dieselbe Gruppenadresse.

Die Angabe einer Adresse ist erforderlich.

e Port

Die anzugebende Portnummer gibt den UDP-Port an, Uber den die
Kommunikation laufen soll und kann eine beliebige ganze Zahl zwischen
5002 und 65535 sein — unter der Voraussetzung, daf3 kein anderes
Programm diesen Port bereits verwendet; anderenfalls gibt WBD beim Aufruf
eine entsprechende Fehlermeldung aus.

Die Angabe einer Portnummer ist erforderlich.
Derzeit bietet WBD nur eine Option:

» t TTLvorgabe

In einer Multicast-Sitzung kann die Reichweite der eigenen Pakete durch
Angabe eines TTL-Wertes grob eingeschrankt werden. Den von WBD beim
Verschicken von Datenpaketen zu verwendenden TTL-Wert kann man
mithilfe der Option ,t“ vorgeben.

Beispiel: -t 63

3.6.5 Bedienung

WBD ist ein einfaches objekt-orientiertes Zeichenprogramm: die erstellten
grafischen Objekte behalten ihre Identitat und kénnen zu einem spéateren
Zeitpunkt verschoben, dupliziert oder geléscht werden. Das Programm
unterstutzt mehrere, voneinander unabhéngige Seiten — jeder Teilnehmer darf
nach eigenem Gutdinken neue Seiten anlegen sowie auf jede beliebige (auch
von anderen Benutzern angelegte) Seite zeichnen, von anderen Personen
erzeugte Objekte kdnnen allerdings nicht beeinflul3t werden.
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Bedieneroberflache
Nach dem Start von WBD erscheint das folgende Hauptfenster, welches
samtliche Bedienelemente in sich vereint:
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Abbildung 3.151: Aufbau des WBD-Hauptfensters

Die grofdte Flache nimmt der Zeichenbereich ein, rechts davon befindet sich
eine Leiste mit Symbolen fur die Zeichenfunktionen von WBD, die verfligbaren
grafischen Attribute sowie die Orientierung der Zeichenflache. Links unten
befinden sich Schaltflachen fur das Anlegen einer neuen Seite sowie das
Importieren von Text- und PostScript-Dateien; der Rollbalken rechts daneben
dient als Anzeige fur die Position der aktuellen Seite innerhalb einer Zeichnung
sowie zum Navigieren innerhalb des Dokumentes.

Verflugbare Grafikobjekte und —Attribute

WBD unterstutzt Freihandkurven, gerade Linien und Pfeile, (nicht gefilite)
Rechtecke und Ovale sowie Texte. Die Objekte kdnnen in unterschiedlichen
Farben gezeichnet werden, fur Linien, Rechtecke und Ovale stehen mehrere
Strichstarken zur Auswahl, und Texte kénnen in einer von sechs Schriftarten
gesetzt werden.

Die folgende Abbildung gibt Ihnen einen Uberblick tber die von WBD
unterstitzten grafischen Objekte und Attribute:
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Abbildung 3.152: von WBD unterstitzte grafische Objekte und Attribute

Auswabhl einer vordefinierten Farbe

Um eine der acht vordefinierten Farben als Zeichenfarbe fir alle folgenden
Objekte zu definieren, klicken Sie auf die Schaltflache ,Colour” in der rechten
Symbolleiste von WBD. Daraufhin erscheint ein Aufklappmend mit ,Flecken” in
den verflugbaren Farben. Klicken Sie einfach auf die gewiinschte Farbe und alle
von nun an erzeugten Objekte werden in der gewéhlten Farbe angelegt.

Auswahl einer nicht vordefinierten Farbe

Der letzte Eintrag im Farbauswahlmentu (,Other) 6ffnet einen
Farbauswahldialog, mit dessen Hilfe man eine Zeichenfarbe festlegen kann, die
nicht bereits vordefiniert ist.
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sat [0 Griin: [1E0
Ferbemdefimeretes | FarbelBasis g lﬁ Blau: lﬁ

aK I Abbrechen | Farbe hinzufuigen |

Abbildung 3.153: Farbauswabhldialog fur nicht vordefinierte Farben
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Wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus der angezeigten Palette oder definieren
Sie eine weitere Farbe, entweder mithilfe der Farbraumubersicht auf der rechten
Seite des Dialogfensters oder durch direkte Eingabe der Farbanteile. Sobald Sie
auf ,Ok" drucken, wird die gewahlte Farbe in WBD uUbernommen — mit
~LAbbrechen” konnen Sie die Farbwahl abbrechen, ohne die zuvor eingestellte
Zeichenfarbe zu verandern.

Auswabhl einer Strichstarke

WBD unterstitzt insgesamt sechs verschiedene Strichstarken fur Linien, Pfeile,
Rechtecke und Ovale. Um fir neu anzulegende Objekte eine andere
Strichstarke festzulegen, dricken Sie auf die Schaltflache ,Width* in der rechten
Symbolleiste. Daraufhin erscheint ein Aufklappmeni mit Beispielen fir die
verfugbaren Strichstarken — klicken Sie mit der linken Maustaste auf eines dieser
Beispiel um die entsprechende Strichstarke auszuwéhlen.

Auswahl einer Schriftart

Um eine von sechs Schriftarten flr neu anzulegende Textobjekte vorzusehen,
klicken Sie auf die Schaltflache ,Font“ in der Symbolleiste am rechten
Fensterrand. Daraufhin erscheint ein Aufklappmeni mit Beispielen fur die
verfugbaren Schriftarten. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Beispiel
Ihrer Wahl, um die betreffende Schriftart flur alle weiteren Textobjekte
vorzusehen.
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Erstellen von Freihand-Kurven

Um eine Freihandkurve zu zeichnen, klicken Sie mit der Maus auf das
Federsymbol in der rechten Symbolleiste — sobald das Symbol ,vertieft®
dargestellt wird, ist der Freihandmodus aktiviert. Anschlie3end positionieren Sie
den Mauszeiger innerhalb der Zeichenflache auf dem Anfangspunkt der Linie
und ziehen mit gedrickter linker Maustaste die gewinschte Kurve - die
Freihandlinie ist beendet, sobald Sie die linke Maustaste wieder loslassen.
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Abbildung 3.154: Erstellen von Freihandkurven
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Erstellen von geraden Linien

Um eine gerade Linie zu zeichnen, aktivieren Sie mittels Mausklick auf das
entsprechende Symbol in der rechten Leiste den Linienmodus. Anschliel3end
positionieren Sie den Mauszeiger innerhalb der Zeichenflache auf dem
Anfangspunkt der gewiinschten Linie. Dricken Sie nun die linke Maustaste und
ziehen Sie die Maus (mit weiterhin gedriickter Taste) zum vorgesehenen
Linienendpunkt. Eine temporéare, stets schwarze Vorschau gibt Ihnen einen
Eindruck vom Aussehen der fertigen Linie. Sobald Sie die Maustaste loslassen,
gilt die Linie als beendet und kann nicht mehr verandert werden.
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Abbildung 3.155: Erstellen von geraden Linien
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Erstellen von einfachen Pfeilen

Um einen geraden Pfeil zu zeichnen, aktivieren Sie das entsprechende Symbol
in der Symbolleiste am rechten Fensterrand und positionieren den Mauszeiger
innerhalb des Zeichenbereiches auf dem Anfangspunkt des vorgesehenen
Pfeiles (es konnen immer nur Pfeile mit einer Spitze gezeichnet werden - der
Anfangspunkt ist in diesem Fall der Linienendpunkt ohne Pfeilspitze). Driicken
Sie die linke Maustaste und ziehen Sie die Maus mit gedriickt gehaltener Taste
zur gewlnschten Position der Pfeilspitze — eine (stets schwarze) Vorschau gibt
Ihnen einen Eindruck vom fertigen Pfeil. Sobald Sie die Maustaste wieder
loslassen, wird der Pfeil endgiltig angelegt und kann anschlieRend nicht mehr
verandert werden.
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Abbildung 3.156: Erstellen von einfachen Pfeilen
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Erstellen von Rechtecken

Um ein Rechteck zu zeichnen, aktivieren Sie die entsprechende Funktion in der
rechten Symbolleiste und positionieren den Mauszeiger innerhalb der
Zeichenflache auf einer Ecke des Rechteckes. Drucken Sie nun die linke
Maustaste und ziehen Sie die Maus (mit gedrickt gehaltener Taste) zum
gegenuberliegenden Eckpunkt des gewinschten Rechteckes. Eine Vorschau
gibt jeweils vorab schon einen Eindruck vom fertigen Objekt. Sobald die
Maustaste losgelassen wird, gilt das Rechteck als vollendet und kann nicht mehr
weiter modifiziert werden.
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Abbildung 3.157: Erstellen von Rechtecken
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Erstellen von Ovalen

Um ein Oval zu zeichnen, aktivieren Sie die entsprechende Funktion in der
rechten Symbolleiste und positionieren den Mauszeiger innerhalb der
Zeichenflache auf einer Ecke eines imaginaren, das Oval umschreibenden
Rechteckes. Dricken Sie nun die linke Maustaste und ziehen Sie die Maus (mit
weiterhin  gedriickter Taste) zum gegenuberliegenden Eckpunkt des
umschreibenden Rechteckes. Eine Vorschau (des umgebenden Rechteckes)
gibt jeweils vorab schon einen Eindruck vom fertigen Objekt. Sobald die
Maustaste losgelassen wird, gilt das Oval als fertig und kann anschliel3end nicht
mehr modifiziert werden.
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Abbildung 3.158: Erstellen von Ovalen
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Erstellen von Textobjekten

Um ein neues Textobjekt zu erstellen, aktivieren Sie die entsprechende Funktion
in der Symbolleiste von WBD. Anschliel3end positionieren Sie den Mauszeiger
innerhalb der Zeichenflache auf dem gewinschten Anfangspunkt des Textes
und geben den Text Uber Tastatur ein. Im Gegensatz zu vielen anderen
Zeichenprogrammen ist die Mausposition zum Zeitpunkt der Texteingabe flr die
Plazierung des Textobjektes ausschlaggebend, es sind also keine Mausklicks
erforderlich (diese wirden ohnehin nur ein anderes Zeichenobjekt erzeugen). Es
werden allerdings nicht alle Zeichen von der Tastatur akzeptiert, Umlaute und
Diakrit-Zeichen werden beispielsweise schlicht ignoriert.
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Verschieben von Objekten

Um ein bereits erstelltes Objekt an eine andere Position zu schieben, klicken Sie
auf die Schaltflache ,Move*" in der Symbolleiste am rechten Fensterrand. Wenn
Sie nun auf das zu verschiebende Objekt klicken und die Maus mit weiterhin
gedruckter linker Maustaste verschieben, sehen Sie, wie ein das Objekt
umschreibendes Rechteck Ihren Bewegungen folgt. Sobald Sie die Maustaste
wieder loslassen, wird das vorher selektierte Objekt an die neue Position
geschoben.
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Abbildung 3.159: Verschieben von Objekten
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Duplizieren von Objekten

Um ein bereits erstelltes Objekt zu duplizieren, aktivieren Sie die Funktion
,Copy* in der rechten Symbolleiste. Wenn Sie nun auf ein Objekt klicken und die
Maus mit weiterhin gedruckt gehaltener linker Maustaste verschieben, erzeugen
Sie ein Duplikat des soeben ausgewahlten Objektes an der durch die Maus
vorgegebenen Stelle (symbolisiert durch ein das Duplikat umschreibendes
Rechteck) Sobald Sie die Maustaste wieder loslassen, wird das duplizierte
Objekt an der zum betreffenden Zeitpunkt festgelegten Position gezeichnet.
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Abbildung 3.160: Duplizieren von Objekten

Loschen von Objekten

Um ein bestehendes Objekt zu l6schen, driicken Sie die ,Strg“-Taste auf der
Tastatur und klicken mit der linken Maustaste auf das zu lI6schende Objekt, das
daraufhin sofort von der Zeichenflache verschwindet. Beim Léschen ist ggfs. mit
Vorsicht vorzugehen, da einmal geléschte Objekte nicht wiederhergestellt
werden kdnnen, sondern komplett neu angelegt werden missen.

Anlegen einer neuen Seite

Um eine neue, leere Seite anzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache ,New
Page” am unteren Fensterrand. Daraufhin wird am Ende des ,Dokumentes” eine
neue Seite angelegt und im Zeichenbereich von WBD angezeigt. Sie kénnen
mithilfe des Rollbalkens sowie der Pfeilflachen links und rechts davon zwischen
den Seiten eines Zeichendokumentes hin- und herschalten.

Importieren einer Textdatei

Um eine (ASCIl-)Textdatei zu importieren und als Teil der Zeichnung
anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Import Text® am unteren
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Fensterrand. Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog und fordert Sie zur
Eingabe eines Dateinamens bzw. zur Auswahl der zu ladenden Textdatei auf.

Select a text file. .. HE

Suchen in: Ia TeleD‘hSE-Environment-Handbookj gl E EE
WEBD_|mport'w arning.bmp @WBD_H ectangles.bmp
WED_Lines.bmp [ WED_Textbmp
WED_Main.bmp |
“WBD_Move bmp @\-\-"BD_T extFile.brmp
“WEBD_OpenPS.bmp @\-\-"BD_\:\-"idths.bmp
WEBD_OpenT ext.bmp

. i N

[ ateinarne: |WBD_Tth.th Offnen I

Dateity: [l Files ) =l | abbrechen |

Abbildung 3.161: Dateiauswahldialog fiir den Import einer Textdatei

Sobald Sie |hre Wahl getroffen haben, dricken Sie auf ,Ok", um die
angegebene Datei zu importieren, bzw. auf ,Abbrechen®, um die Funktion ohne
Dateiimport abzubrechen.

Fiur den Dateiimport erzeugt WBD eine neue Seite und legt darin ein Textobjekt
(mit den aktuellen Einstellungen fur Zeichenfarbe und Schriftart) fur den
geladenen Text an. Die folgende Abbildung gibt einen Eindruck vom Resultat
einer solchen Aktion wieder:

Handbuch-Sitzung |- (O] x]
WEBD ist ein einfaches objekt-orientiertes |“"°"e
Zeichenprogramm, kann aber auch (kieine) Copy

Text-Dateien importieren und anzeigen

B D
1.0uel

Mew Page | Import PS |Import Te:ttl Grab | 4 I I ’I Quit |

Abbildung 3.162: Anzeige einer importierten Textdatei

Importieren einer PostScript-Datei

Ist auf dem Rechner das Paket ,GhostScript® installiert (und Uber den
Kommandosuchpfad erreichbar), kann in ein WBD-Dokument auch eine
PostScript-Datei importiert werden. GhostScript Ubernimmt in diesem Fall die
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Interpretation der PostScript-Anweisungen und gibt das Ergebnis in Form einer
Rastergrafik an WBD weiter, wo es dann schliel3lich in die Zeichnung integriert
wird. Ahnlich wie beim Importieren von Textdateien wird auch hier fir jede
importierte PostScript-Datei eine neue Seite am Ende der Zeichnung angelegt.

Um eine PostScript-Datei zu importieren, klicken Sie auf die Schaltflache
mport PS* am unteren Fensterrand. Daraufhin erscheint ein
Dateiauswahldialog und fordert Sie zur Auswahl der zu ladenden Datei bzw.
Eingabe des zugehérigen Dateinamens auf.

Select a postscript file. .. HE

Suchen in: |GgsS.1U j gl IE_Eﬁ

pdf_font.ps prfont.ps quit.ps stcolor. ps
@ pdf_main. ps @ printafm. ps @ rollcony. pz @ Htat2 ps
@ pdf_sec.ps ps2aips @ showchar.ps @ test ps
@ pdf2dsc. pe pe2azci.ps @ showpage. ps . tiger. ps:

@ pfbtogs.ps pe2epsi.pg @ showflak.pz @ trceimg.p

ppath.ps ) ps2image.ps stoinfo.ps traceop.ps
: | i
D ateiname: Itiger.ps Offnen I
D ateityp: IPostscript [*psg] j Abbrechen |

Abbildung 3.163: Dateiauswahldialog fir den Import einer PostScript-Datei

Sobald Sie lhre Wahl getroffen haben, klicken Sie auf ,Ok“, um die Datei zu
importieren - mittels ,Abbrechen” kénnen Sie die Operation ohne Dateiimport
abbrechen.

Da der PostScript-Text in voller Lange Uber das Netzwerk an alle beteiligten
Konferenzteilnehmer verschickt werden muf3, wird empfohlen, nur mdéglichst
kurze PostScript-Dateien zu importieren. Versuchen Sie trotzdem, eine langere
Datei zu laden, erscheint ein Dialogfenster und fordert Sie auf, den Dateiimport
nochmals zu bestatigen.

Thiz file iz 81252 bytes
Import it anyeay?

Impart Cancel

Abbildung 3.164: Warnung vor dem unbeabsichtigtem Import grol3er
PostScript-Dateien

Klicken Sie auf ,Import”, um den Dateiimport fortzusetzen — ansonsten kdénnen
Sie mittels ,Cancel” die Aktion an dieser Stelle noch ohne weitere Auswirkungen
abbrechen.

Fur den Dateiimport legt WBD eine neue Seite an, ruft GhostScript auf und
Ubermittelt den PostScript-Quelltext an das externe Programm. Nach einer Weile
(die fur das Interpretieren des PostScript-Textes bendtigte Zeit hdngt von dem
Inhalt der Datei sowie der Belastung lhres Rechners durch andere (Konferenz-
)Programme ab) schickt GhostScript eine Rastergrafik zurick und WBD zeigt
diese Grafik im Zeichenbereich der dafur vorgesehenen Seite an.

Bitte beachten Sie auch, dal3 der Import einer grof3eren PostScript-Datei bei
nicht ausreichender Netzbandbreite die Qualitat gleichzeitig laufender Audio-
und VideoUbertragungen beeintrachtigen kann!
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Einstellung der Orientierung des Zeichenbereiches

Nach dem Starten des Programmes zeigt WBD die Zeichnung im Querformat
an. Mdchten Sie (z.B. nach dem Importieren einer anders ausgerichteten
PostScript-Datei) diese Orientierung éndern, so klicken Sie auf die zugehdorige
Schaltflache in der Symbolleiste am rechten Fensterrand.

Achtung: diese Funktion wird nicht empfohlen, da sie zur Zeit nur sehr
unzuverlassig funktioniert und zu einem Verlust bereits erstellter Zeichenobjekte

fuhren kann!
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4 Virtual Network Computing (VNC)

VNC ist eine Software zum Verteilen eines Computerbildschirms Uber ein
Datennetz mittels TCP/IP Sockets. VNC kann dadurch zum Kkollaborativen
Arbeiten verwendet werden. Es besteht aus einem Server, dem VNCserver, der
einen Bildschirm per Socket zur Verfigung stellt, und einem Klienten, dem
VNCviewer, der den Bildschirm darstellt und Steuerbefehle an den Server
zuriickleitet.

4.1 Verfugbarkeit

VNC ist frei erhaltlich vom Olivetti & Oracle Research Laboratory (ORL) und
kann zu den Bedingungen der GNU General Public License
(http://mwww.orl.co.uk/vnc/gpl.html) unter der Adresse
http://www.orl.co.uk/vnc/download.htm heruntergeladen werden.

Der Programmcode fur UNIX- und Windows-Betriebssysteme steht zur
Verfiigung. Es werden auch vortbersetzte Binaries fur die Betriebssysteme SUN
Solaris 2.5, Linux 2.0 fur x86, DEC Alpha OSF1 3.2, Win32 (Windows95,
WindowsNT 4.0, spatere) und Macintosh bereitgestellt.

ORL selbst unterstiitzt keine weiteren Plattformen. VNC wurde aber auf weiteren
Plattformen erfolgreich Ubersetzt, u.a. auf AlX, DOS, FreeBSD, HPUX, 0OS/2,
SGl Irix 6.2, SunOS 4.1.3, Linux, Windows CE. Hinweise zum Erstellen von VNC
auf diesen Plattformen finden sich unter http://www.orl.co.uk/vnc/platforms.html.
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Abbildung 4.1: Bildschirmabzug einer UNIX Workstation
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Ein VNCviewer-Fenster stellt den Bildschirm eines WindowNT-PCs dar und
ermoglicht den Zugriff auf dessen Ressourcen.

4.2 Systemvoraussetzungen

Es bestehen keine spezifischen Hardware-Anforderungen. Jedoch empfiehlt es
sich, leistungsfahige Computer einzusetzen, z.B. einen PC mit mindestens 166
MHz CPU und 64 MB RAM.

Fur die Executables wird ein Speicherplatz von circa 2 MB bendétigt. Missen die
Executables aus dem Sourcecode neu erstellt werden, werden ca. 50 MB
Speicherplatz bendétigt.

Die Software lauft unter den Windows-Betriebssystemen Windows95,
WindowsNT 4.0 oder kunftigen Win32-Systemen. Auf WindowsNT mufd das
Service Pack 3 installiert sein.

Far UNIX wird ein Perl-Skript (,vncserver®) mitgeliefert, welches den Aufruf des
VNCservers mit Voreinstellungen vereinfacht. Zum Ausfuhren dieses Skripts
mul3 Perl auf dem Rechner installiert sein. Der VNCserver kann aber auch direkt
mit dem Befehl ,> Xvnc :<display-nummer> <options>“ gestartet werden.

4.3 Beschaffung und Installation

Beschaffung

Den Programmcode und Executables fur Windows95, WindowsNT 4.0 und
Solaris 2.5 kann man unter http://www.orl.co.uk/vnc/download.htm mittels Web-
Browser herunterladen.

Installation unter Windows

Die Installation unter Windows sollte problemlos sein. Extrahieren Sie die
gezippten Files in ein Directory, z.B. in ,c:\temp\vnc“. Rufen Sie dann im
Directory ,c:\temp\vnc\winvnc* das Programm Setup durch Doppelklick auf.
Unter WindowsNT sind zur Installation Administrator-Rechte erforderlich. Bei der
Installation von VNC werden keine Systemdateien tUberschrieben.

An den Default-Einstellungen der zu beantwortenden Fragen braucht im
Normalfall nichts geandert zu werden.

Installation unter Solaris 2.5

Auspacken der Programme in einem directory (z.B. /tmp/vnc) mit
»> gunzip vnc*.tar.gz"

»> tar xvf vnc*.tar"

Als Superuser, Installation in /usr/local/bin:

»> Cp vncviewer vncserver vncpasswd Xvnc /usr/local/bin®

Falls die Java-Version installiert werden soll (nicht erforderlich):
»> mkdir —p /ustr/local/vnc*
»> Cp —r classes /usr/local/vnc*
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Falls Perl installiert ist:
Folgende Eintrage im Perl-Skript ,vncserver* missen ggfs. geandert werden:

Der korrekte Perl-Pfad in der ersten Zeile, z.B. ,#!/usr/bin/perl®.

Der Eintrag fur ,$vncClasses”, wenn die Java-Klassen nicht nach
Jusr/local/vnc/classes* kopiert wurden.

- Die Pfade fur Fonts und Colors bei ,# Add font path and color
database...”, falls diese nicht gefunden werden.

- Auskommentieren der Zeile ,$cmd .=, -httpd $vncClasses”;”, sofern der
Webserver nicht tatsachlich benutzt wird.

Installation unter anderen Betriebssystemen

Unter http://www.orl.co.uk/vnc/platforms.htm| finden sich Hinweise zum Erstellen
von Executables und Binaries fiir verschiedene weitere Plattformen.

Ubersetzen von VNC auf einem UNIX-System

Auspacken der Distribution in einem Directory, z.B. ,/tmp/vnc".

Durchfihren der in den Hinweisen angegebenen Anderungen im
Programmcode.

Ausfuihren folgender Befehle in diesem Directory:
»> Xmkmf*

»> make World"

»> cd Xvnc*

»> make World"

»~>cd .

»> .JJvncinstall /usr/local/bin”

Ansonsten gilt dasselbe wie flir Solaris.

4.4 Bedienungshinweise
4.4.1 MS-Windows

Starten des VNCservers

Der VNC-Server unter Windows kann gestartet werden, indem man in der
Taskleiste ,Start / Programme / Vnc / WinVNC* anklickt. Ist WinVNC erfolgreich
gestartet, erscheint in der Taskleiste neben der Uhr das VNC-Logo.

Der Hintergrund des VNC-Logos ist weil3, wenn kein VNCviewer angeschlossen
ist, und schwarz, wenn ein VNCviewer mit dem VNCserver verbunden ist.

Beim ersten Aufruf von WIinVNC muf3 ein PalBwort gesetzt werden. Es kann
spater geandert werden (s. Eigenschaften).

Unter Windows verteilt VNC den Bildschirm der Server-Maschine und macht alle
Ressourcen der Server-Maschine remote zuganglich. Ein mit einem VNCviewer
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angeschlossener Teilnehmer sieht den Bildschirm so, als ware er lokal an der
Server-Maschine.

Beenden des VNCservers

Zum Beenden von WinVNC klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das VNC-
Logo in der Taskleiste und wahlen Sie ,Close VNC".

Eigenschaften des VNCservers

Durch Klicken der rechten Maustaste auf dem VNC-Logo in der Taskleiste und
Auswahlen von ,Properties” erscheint ein Fenster mit den Eigenschaften des
VNCservers.

Hier kdnnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:
- Das PaRRwort kann geandert werden.
- Socket Verbindungen kénnen untersagt werden.
- Eine Display-Nummer kann gewéahlt werden (default ist 0).

- Maus- und Tastatur-Eingaben vom VNCviewer kdnnen disabled werden.
Dafur ist jedoch die Einstellung ,Poll Full Screen* im ,Update Handling®
notig.

- Verschiedene Formen des ,Update Handling“ sind wahlbar.

Anderungen der Eigenschaften sind nur fir neue Verbindungen mit einem

VNCviewer aktiv. Damit sie sicher fir alle Klienten gelten, beenden Sie alle
Verbindungen mit ,Kill All Clients* im VNC-Logo.

Starten des VNCviewers

Ein VNCviewer kann durch Klicken auf ,Start / Programme / Vnc / VNC viewer*
gestartet werden. Es erscheint zunachst ein Fenster ,Connection details”, in dem
Name und Bildschirmnummer des VNCservers, zu dem die Verbindung
hergestellt werden soll, in der Form ,<Rechnername>:<Display-Nummer>"
einzugeben ist.

Soll mehr als ein Klient gleichzeitig Zugriff auf den VNCserver haben, so ist der
VNCviewer mit der Option ,-shared” zu starten. Diese Option wird aber nur
erkannt, wenn der VNCviewer von Hand gestartet wird. Hierzu geben Sie in
einem DOS-Fenster den Befehl ,c:\programme\orl\vnc\vncviewer —shared
<Rechnername>:<Display-Nummer>“ ein, bzw. mit dem richtigen Pfad.

Als néchstes erscheint ein Fenster, in welches das PalRwort des VNCservers
einzutragen ist.

Ist das PaRwort korrekt, erscheint ein neues Fenster mit dem Bildschirm des
VNCservers.

Beenden des VNCviewers

Ein VNCviewer wird durch SchlieBen seines Fensters oder Abbruch des
VNCservers beendet.
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VNC und Videokonferenzsysteme

Ein gleichzeitiger Betrieb von Audio- und Video-Tools mit VNC ist mdglich. Der
VNCviewer sieht die Audio/Video-Tools des VNCservers. Dies stellt aber keine
Einschrankung der Funktionsweise dar (s. auch 4.4.2).

Kollaboratives Arbeiten mit VNC

Fur kollaboratives Arbeiten mit VNC zwischen zwei Teilnehmern unter Windows
mufd nur ein Teilnehmer einen VNCviewer starten, sofern der andere Teilnehmer
an der VNCserver-Maschine sitzt.

Unter UNIX und bei mehr als zwei bzw. bei zwei Remote-Teilnehmern unter
Windows mul3 der VNCviewer mit der Option ,-shared” gestartet werden.

Sicherheit

Als Sicherheitsmechanismus gegen unbefugten Zugriff auf den VNCserver dient
ein PalBwort, das vom VNCviewer eingegeben werden muf3 und das auf dem
VNCserver unbedingt gesetzt sein sollte.

Ein an einen VNCserver angeschlossener VNCviewer hat dieselben
Zugriffsrechte auf die Ressourcen des Server-Rechners wie der VNCserver
selbst (unter der Einschrankung, dal3 auf einem VNCserver unter Windows nicht
,Disable Remote Keyboard & Pointer” eingestellt ist).

Der VNCserver sollte nur laufen, wenn er benétigt wird. Die Sicherheit wird durch
regelmaniges Andern des PalRwortes und der Display-Nummer erhéht.

Plattformunabhangigkeit

VNCserver und VNCviewer konnen plattformubergreifend zwischen UNIX-,
Windows- und anderen Betriebssystemen eingesetzt werden.

Sitzungskontrolle

Die Kontrolle Gber eine Sitzung hat jeweils der Partner, der gerade die Tastatur
oder Maus betatigt. Hier kann eine zusatzliche Audio-Kommunikation nicht nur
sinnvoll, sondern nétig sein.

Fur den VNCserver unter Windows besteht die Mdglichkeit, Maus und Tastatur
der VNCviewer abzuschalten (s. Eigenschaften unter 4.4.1), was als
Vorfuhrmodus verwendet werden kann.

Netz- und CPU-Last

Zwischen VNCserver und VNCviewer werden Punkt-zu-Punkt TCP-
Verbindungen aufgebaut. Die Netz-Last und die CPU-Last der Server-Maschine
steigen daher proportional zur Zahl der Teilnehmer. Bei mehreren Teilnehmern
an einer VNC-Session sind hier Engpasse zu erwarten.

VNC basiert auf der Ubertragung von kodierten Bitmaps. Die Netzlast hangt
daher direkt mit Gré3e und Detailreichtum der zu verteilenden Bilder zusammen.
Zur Verringerung der Netzlast konnen in den VNCserver-Eigenschaften (unter
dem VNC-Logo) verschiedene Formen des ,Update Handlings* gewahlt werden,
z.B. ,Poll Full Screen“ oder ,Poll Window Under Cursor*.

Messungen ergaben, dal3 fur eine VNC-Verbindung mit zuséatzlichem Audio-Tool
im allgemeinen 2 Mb/s Bandbreite ausreichend sind.
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Ressourcenzuqriff

Ein VNCserver erlaubt einem VNCviewer den Zugriff auf die Ressourcen der
VNCserver-Maschine. Der gegenseitige Zugriff auf die Ressourcen zweier
Teilnehmer ist nur durch den Start eines VNCservers auf beiden Rechnern
maoglich.

Zwischen zwei Windows-Rechnern kann so aber nur gearbeitet werden, wenn
das Fenster des VNCviewers auf den jeweiligen Partner-Rechner ,minimiert” ist,
da es sonst zur Ruckkopplung zwischen den Fenstern kommt.

Unter UNIX stellt dies kein Problem dar, da der VNCserver ein eigenes Display
erhalt.
VNC und MBone-Tools

VNC kann zusammen mit den MBone-Tools fir Audio- und Video-Unterstiitzung
betrieben werden.

Da VNC die gemeinsame Nutzung der Maus im VNC-Fenster zulafit, ist zu
empfehlen, dal’ das Audio-Tool (rat) im Vollduplex-Modus betrieben wird. Dabei
bietet sich der Einsatz von Kopfhérern bzw. Headsets an, um stérende
Tonwiederholungen zu unterbinden.

4.4.2 UNIX

Der Hauptunterschied zwischen VNC unter UNIX und MS-Windows ist, dal3 der
Server unter UNIX ein eigenes Display aufmacht, wahrend unter Windows das
lokale Display verteilt wird.

Starten des VNCservers

Der VNCserver kann am einfachsten gestartet werden durch Aufruf des Perl-
Skripts ,vncserver®. Ohne Optionen startet das Skript das VNCserver-Programm
Xvnc auf dem nachsten freien Bildschirm. Die Display-Nummer wird vom Skript
bekanntgegeben. Dem Skript kdnnen weitere Xvnc-Optionen (s. ,Xvnc —help*)
mitgegeben werden, z.B. startet ,vncserver :4“ einen VNCserver auf Display-
Nummer 4. Im Skript kdnnen die Optionen, mit denen Xvnc gestartet wird, dem
Bedarf angepaldt werden.

Xvnc kann auch direkt aus der Kommandozeile gestartet werden, wobei als
Option die Displaynummer anzugeben ist, z.B. ,Xvnc :3". Mit dem Befehl ,Xvnc —
help” erhalt man eine Liste weiterer moglicher Optionen, mit ,-geometry” z.B. laf3t
sich die Grol3e des VNC-Fensters einstellen.

Durch die Wahl der Display-Nummer kdénnen auf einem Rechner mehrere
VNCserver gleichzeitig laufen.

Beim ersten Aufruf von ,vncserver® mul3 ein Paldwort gesetzt werden

Von der Server-Maschine konnen beliebige X-Anwendungen auf das VNCserver-
Display geleitet werden. Mit den Befehlen

»> twm —display :1 &"
»> Xterm —display :1 &"

werden z.B. ein Window-Manager und ein Xterm im VNC-Fenster des Displays 1
gestartet.
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Das Skript ,vncserver liest im Directory ,$HOME/.vnc* ein File ,xstartup” und
fuhrt es im VNCserver aus. Dieses File startet defaultmallig einen
Windowmanager und ein Xterm. Es kann dem eigenen Bedarf angepal3t werden.

Beenden des VNCservers

Ein VNCserver laRt sich mit dem Perl-Skript ,vncserver‘ beenden durch den
Befehl: ,vncserver —kill :<Display-Nummer>*.

Alternativ kann man den VNCserver auch direkt tber seine Job-Nummer oder
PID killen.

PaRwort &ndern

Das Palwort wird mit dem Programm ,vncpasswd* gesetzt.

Starten des VNCviewers

Ein VNC-Klient fur einen VNCserver auf dem Rechner A mit Display-Nummer X
wird gestartet durch den Befehl: ,vncviewer A: X"

Fur kollaboratives Arbeiten muf3 der VNCviewer mit der Option ,-shared®
gestartet werden: ,vncviewer —shared A: X".

Ist auf dem VNCserver ein Pal3wort gesetzt, wird dieses abgefragt und mufl3 von
einem potentiellen VNC-Klienten eingegeben werden.

Ist das PaRRwort korrekt, erscheint ein Fenster mit dem Display des VNCservers.

Beenden des VNCviewers

Ein VNCviewer wird beendet durch SchlieRen seines Fensters, Killen des
Prozesses oder Abbruch des VNCservers.

VNC mit Audio/Video-Tools
VNC kann problemlos parallel mit Audio- und Video-Tools betrieben werden.

4.4.3 JAVA

Der VNCserver bietet auch eine Zugriffsmoglichkeit sowohl in Form einer JAVA-
Applikation als auch per Web-Browser in Form eines JAVA-Applets.

Diese Mdaglichkeit ist jedoch nur dann sinnvoll, wenn auf dem Rechner, von dem
aus auf den VNCserver zugegriffen werden soll, kein VNCviewer installiert
werden kann oder soll.

Unter UNIX missen die JAVA-Klassen installiert sein (s. Installationshinweise)
und der VNCserver muf3 mit der Option ,-httpd /usr/local/vnc/classes” gestartet
werden, bzw. mit dem entsprechenden Pfad auf die VNC-Klassen.

Unter MS-Windows wird der VNC-Webserver automatisch gestartet.

Von einem beliebigen Rechner aus kann dann aus einem JAVA-fahigen Web-
Browser heraus auf den VNCserver der Maschine A mit Display-Nummer X
zugegriffen werden durch Eingabe der URL ,http://A:Y*, wobei sich Y
defaultmaRig aus Y = 5800 + X ergibt. Der Default-Port 5800 kann mit der
VNCserver-Option ,—httpport <Port-Nummer>* geandert werden.

Nach korrekter Eingabe des PalRwortes erscheint im Web-Browser das Display
des VNCservers mit der vollen Funktionsweise eines VNCviewers.
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Je nach JAVA-Implementierung auf dem Klienten kann die Performance sehr
langsam sein. Eventuell wird die Performance verbessert, wenn auf der VNC-
Webseite unter ,Options” eine andere der angebotenen Kodierungen gewahlt
wird.

Um kollaboratives Arbeiten zu ermdglichen, mul vor Eingabe des Pal3wortes auf
der VNC-Webseite unter ,Options” ,Share desktop Yes" eingestellt werden.

Ein paralleler Betrieb eines Videokonferenzsystems ist auch hier prinzipiell
maglich.

4.5 Literaturhinweise

Die VNC-Homepage befindet sich unter http://www.orl.co.uk/vnc.
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5 Glossar

Es liegt in der Natur der Sache, dal3 dieses Handbuch nicht ohne
Fachausdricke auskommt. Sofern davon ausgegangen werden mul3, dafd die
vorgesehene Zielgruppe dieser Beschreibung einen Begriff nicht kennt, wird der
betreffende Ausdruck bereits im Rahmen der Anleitung bzw. im Vorwort
erlautert; weitere technische Begriffe finden sich in diesem kleinen Glossar.

» Application Sharing

Das ,Application Sharing“ ist ein Verfahren zur gemeinsamen (oder
abwechselnden) Bedienung eines (beliebigen) Programmes im Rahmen einer
Konferenz. Dazu wird die Benutzeroberfliche des freigegebenen
Programmes verteilt, die Anwendung selbst lauft aber weiterhin auf einem
einzigen Rechner;

 Broadcast

Broadcast-Nachrichten sind Nachrichten an alle (anderen) Teilnehmer. Da
die Anzahl der potentiellen Empfanger sehr gro3 sein kann, ist der
Verbreitungsbereich normalerweise auf alle Rechner im selben lokalen
Subnetz beschrankt. Es reicht allerdings aus, eine einzige Nachricht zu
verschicken - weil diese von allen Teilnehmern gleichzeitig empfangen wird;

+ CellB

Das CellB-Verfahren definiert eine von Sun Microsystems entwickelte —
allerdings kaum gebrauchliche — Kodierung von Videosignalen;

* CIF (siehe Common Image Format)

« CODEC

Analoge Audio- oder Videosignale mussen digitalisiert und kodiert werden,
bevor sie Ubertragen werden kdénnen, und beim Empfanger dekodiert und
gofs. wieder in analoge Signale umgewandelt werden. Die Software, die fur
Kodierung und Dekodierung der Audio-/Videodaten zustandig ist, wird als
CODEC bezeichnet — das Wort ist aus den ersten Zeichen der Begriffe Coder
und Decoder gebildet worden;

¢ Common Image Format (CIF)

Das ,Common Image Format‘ QCIF definiert eine Bildgré3e von 352x288
Bildpunkten (Breite x H6he) fur Videokonferenzsysteme

» Data Encryption Standard (DES)

Der ,Data Encryption Standard” definiert ein mafig robustes Verfahren zur
Verschlisselung  (und  Entschlisselung) von  Datenblécken  und
Datenstrémen;

* DES (siehe Data Encryption Standard)
» Desktop Multimedia Conferencing (DMC)

DMC umfal3t elektronische multimediale (Audio-/Video-/Dokumenten-)
Konferenzen, die vom Schreibtisch aus abgehalten werden kénnen - ohne
daflr einen eigens eingerichteten Konferenzraum zu bendtigen.
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DMC (siehe Desktop Multimedia Conferencing)
DVI

Das DVI-Verfahren beschreibt eine (mafRig effiziente) Kodierung von
Audiosignalen;

Framegrabber

Als Framegrabber bezeichnet man die Technik (Ublicherweise eine
Einsteckkarte fir den PC), die fur das Digitalisieren der Einzelbilder in einem
analogen Videosignal zustandig ist;

Gamma-Korrektur

Die Gamma-Korrektur ist ein Verfahren zur Anpassung der unterschiedlichen
Farbtemperaturen von Bildaufnahme- und Wiedergabegeraten (also z.B.
Kameras und Bildschirmen);

GSM (siehe Group Special Mobile)
Group Special Mobile (GSM)

Die GSM-Kodierung beschreibt ein auf physiologischen Effekten basierendes
Verfahren zur Kompression von Audiosignalen und wird vor allem im
Mobilfunk genutzt;

H.261

Der ITU-Standard H.261 beschreibt die Kodierung und Kompression eines
Videosignales im Rahmen einer (schmalbandigen) Videokonferenz. Dabei
wurde davon ausgegangen, dal3 sich die Bilder des Videosignales nicht allzu
sehr a&ndern (was einem maRig bewegten Sprecher vor einem festen
Hintergrund entspricht) und die Kodierung entsprechend optimiert — fir die
Kodierung von Filmen und Videoclips eignet sich dieses Verfahren nicht;

H.263

Der ITU-Standard H.263 ist eine Weiterentwicklung von H.261 und erzielt
etwas bessere Kompressionsfaktoren bei gleichzeitig verbessertem Verhalten
gegenuber Paketverlusten;

H.320

Der ITU-Standard H.320 beschreibt ,Narrow-band Visual Telephone Systems
and Terminal Equipment* und definiert Audio-/Videokonferenzen in
schmalbandigen, zuverlassigen, verbindungs-orientierten Netzwerken (also
vorzugsweise Uber ISDN);

H.323

Im Gegensatz zu H.320 definiert der ITU-Standard H.323 (,Visual Telephone
Systems and Equipment for LANs which provide a non-guaranteed Quality of
Service”) Protokolle fur Audio-/Videokonferenzen in unzuverlassigen, paket-
vermittelnden Netzwerken (also z.B. im Intra- oder Internet);

H.32x

Da viele H.320-kompatible Konferenzsysteme zugleich auch H.323
unterstitzen (und umgekehrt), werden beide Standards im allgemeinen
Sprachgebrauch zu H.32x zusammengefalit;
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ISDN

ISDN (Integrated Services Digital Network) ist eine moderne Technik flr
digitale Telefon- (und andere) Dienste;

ITU

Die International Telecommunication Union (ITU) ist das international
anerkannte Normungsgremium der Telekom-Gesellschaften in den einzelnen
Landern;

Joint Picture Expert Group (JPEG)

Das JPEG-Verfahren definiert die Kodierung und Kompression einzelner
Rastergrafiken auf der Basis zwei-dimensionaler Fouriertransformationen. Fir
Fotografien wird so ein relativ hoher Kompressionsfaktor bei immer noch
akzeptabler Bildqualitat erreicht, fur Liniengrafiken ist das Verfahren jedoch
weniger geeignet;

JPEG (siehe Joint Picture Expert Group)

Linear Predictive Coding (LPC)

Das LPC-Verfahren beschreibt einen CODEC fur Audiosignale, der auf einem
Modell des menschlichen Sprachapparates basiert und statt der eigentlichen
Audiosignale nur die dazu passenden Modellparameter speichert. Auf diese
Weise wird (aber nur fir menschliche Sprache!) ein &aufRerst hoher
Kompressionsfaktor erreicht, der aber auf der anderen Seite zu Lasten der
Naturtreue bei der Wiedergabe geht (das wiedergegebene Signal klingt sehr
~roboterhaft);

LPC (siehe Linear Predictive Coding)
MBone (siehe Multicast Backbone)
MCU

Mochte man eine H.32x-kompatible Konferenz auf mehr als zwei Teilnehmer
ausdehnen, so mul} eine ,Multipoint Control Unit* (MCU) zwischen die
Gesprachspartner geschaltet werden. Diese MCU mischt die verschiedenen
Audiosignal und schaltet zwischen den Videosignalen um, so dald sich die
restliche Teilnehmerschar fur jeden Benutzer wie ein einzelner Teilnehmer
verhalt;

M-JPEG (siehe Motion-JPEG)
Motion-JPEG (M-JPEG)

M-JPEG definiert einen Standard zur Kodierung und Kompression von
bewegten Videosignalen. Da Motion-JPEG im wesentlichen eine Folge
einzelner JPEG-Bilder beschreibt, eignet sich dieser Standard vor allem fir
nicht-linearen Videoschnitt;

Motion Picture Expert Group (MPEG)

Der MPEG-Standard beschreibt die Kodierung und Kompression von
bewegten Videosignalen. Im Gegensatz zu Motion-JPEG nutzt MPEG die
vergleichsweise geringen Unterschiede zwischen aufeinanderfolgenden
(Halb-)Bildern und erreicht so héhere Kompressionsfaktoren;
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MPEG (siehe Motion Picture Expert Group)

MTU

Eine ,Maximum Transmission Unit* MTU kennzeichnet das grof3te
zusammenhéangende Datenpaket, das uber ein Netzwerk einer gegebenen
Technik Ubertragen werden kann — groRRere Pakete missen vor der
Ubertragung aufgeteilt und nach dem Empfang wieder zusammengesetzt
werden;

Multicast

Multicast-Nachrichten sind Nachrichten an viele (aber nicht unbedingt alle,
vgl. Broadcast) Teilnehmer. Innerhalb eines lokalen Subnetzes ahnelt die
Ubertragung dem Broadcasting, ansonsten (bernehmen (untereinander
durch Unicast-Tunnel miteinander verbundene) Multicast-Router den Versand
Uber das (nicht Multicast-fahige) Internet in andere Subnetze;

Multicast-Adresse (siehe Multicast-Gruppenadresse)

Multicast Backbone (MBone)

Der Multicast Backbone wird von allen, durch Tunnel untereinander
verbundenen Multicast-Routern gebildet. Als "logisches" Netz oberhalb des
Internets ermoglicht der MBone Multicast-Ubertragungen (ber die Grenzen
eines LAN hinaus;

Multicast-Gruppenadresse

Das (ggfs. veranderliche) Verbreitungsgebiet einer Multicast-Ubertragung
wird mithilfe einer Multicast-(Gruppen-)Adresse (einer IP-Adresse im Bereich
224.0.0.0-239.255.255.255) festgelegt. Alle interessierten Teilnehmer
missen der gewlnschten Adrel3gruppe beitreten (und diese spater wieder
verlassen) damit der Multicast-Router jederzeit weiRR, welche Ubertragungen
in das lokale Subnetz eingespeist werden sollen. Eine Multicast-Adresse ist
also nicht einem bestimmten Rechner (und damit Ort) zugeordnet, sondern
kann von mehreren (an derselben Ubertragung teilnehmenden) Rechnern
gleichzeitig verwendet werden — auch kann derselbe Rechner gleichzeitig an
mehreren Adrel3gruppen teilhaben;

Multicast Router

Wahrend lokale Netze (insbesondere solche auf Ethernet-Basis) haufig von
Natur aus multicast-fahig sind, vermittelt das Internet nur Unicast-Verkehr.
Aus diesem Grunde Ubernehmen Multicast-Router in den einzelnen
Subnetzen die Ubertragung des Multicast-Verkehrs zwischen den LANSs Uber
Unicast-Tunnel hinweg;

Multicast Tunnel

Die einzelnen Multicast-Router des MBone sind untereinander durch Unicast-
Tunnel verbunden um auf diese Weise Multicast-Verkehr zwischen
(multicast-fahigen) LANs Uber das (selbst nicht multicast-fahige) Internet zu
Ubertragen;

NTSC

Der National Television Standard Code NTSC ist der in den USA
vorherrschende Fernsehaufzeichnungsstandard;
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NV

Das Programm ,Network Video* NV ist ein friihes Videokonferenzsystem fur
Ubertragungen Uber das Internet, wird heutzutage aber praktisch nicht mehr
eingesetzt;

PAL

Das ,Phase Alternate Line* (PAL) Verfahren liegt einem in Westeuropa weit
verbreiteten Fernsehaufzeichnungsstandard zugrunde;

PCM (siehe Pulse Code Modulation)

Pulse Code Modulation (PCM)

Die ,Pulse Code Modulation® ist ein beliebtes Verfahren zur Kodierung von
Audiosignalen;

QCIF

Das Quarter Common Image Format QCIF definiert eine Bildgré3e von
176x144 Bildpunkten (Breite x Hohe) fiur Videokonferenzsysteme — was
einem Viertel der CIF-Ausmalde entspricht;

Real-Time Control Protocol (RTCP)

Das Real-Time Control Protocol RTCP ist ein Zusatzprotokoll zu RTP und
liefert einer Applikation Information Uber die gerade an einer Konferenz
teiinehmenden Sender und Empfanger sowie die Qualitat der bei den
Empfangern eintreffenden Daten;

Real-Time Protocol (RTP)

Das Real-Time Protocol RTP definiert ein gemeinsames Paketformat fur die
Ubertragung von zeitgebundenen Datenstromen Uber ein unzuverlassiges,
(meist) paket-vermittelndes Netzwerk;

RTIP

Das Real-Time Internetwork Protocol ist ein von der Tenet-Group
entwickeltes, verbindungsorientiertes Protokoll fur die Ubertragung von
zeitgebundenen Datenstrémen;

RTCP (siehe Real-Time Control Protocol)
RTP (siehe Real-Time Protocol)
SCIF

Das Super Common Image Format SCIF legt eine BildgréRe von 705x576
Bildpunkten (Breite x H6he) fur Videokonferenzsysteme fest;

Session Invitation Protocol (SIP)

Das Session Invitation Protocol SIP definiert ein Verfahren fiir das Einladen
von Benutzern zu einer laufenden oder neu eingerichteten Konferenz;

SIP (siehe Session Invitation Protocol)

T.120

Der Standard T.120 beschreibt ,Data Protocols for Multimedia Conferencing®
und definiert Protokolle fur Datenkonferenzen, die das gemeinsame
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Bearbeiten von Texten und Grafiken sowie das gemeinsame Bedienen von
Applikationen (,Application Sharing®, s.u.) gestatten;

TTL

Um den Ausbreitungsbereich eines Multicast-Datenstromes (zumindest grob)
zu beschranken, wird jedem verschickten Paket ein TTL-Wert zugewiesen,
der beim Passieren eines Multicast-Routers um eins verringert wird — sobald
der TTL-Wert den Wert Null erreicht, wird das Paket verworfen. Darlber
hinaus durfen Multicast-Pakete — per Konvention — nur dann von einem
Multicast-Router zum néachsten Ubermittelt werden, wenn deren TTL-Wert
eine bestimmte, im Router konfigurierte Schwelle Uberschreitet. Multicast-
Router an der Grenze zu einem anderen Bundesland oder einem anderen
Staat nutzen diese Funktion, um Pakete ggfs. am Verlassen dieser Region zu
hindern;

Tunnel (siehe Multicast Tunnel)

Unicast

Unicast-Nachrichten sind Nachrichten an einzelne Empfanger (im Gegensatz
zu Broadcast- oder Multicast-Nachrichten);

VAT

Das Visual Audio Tool (VAT) war eines der ersten Audio-
Konferenzprogramme fur den MBone und erfreut sich auch heute noch (vor
allem in nicht-européaischen Landern) grof3er Beliebtheit. Im Gegensatz zu
seinem hier beschriebenen Nachfolger RAT verfuigt VAT jedoch nicht tber
Funktionen zur Kompensation von Paketverlusten;

WB

Das Whiteboard WB ist der Vorganger des hier vorgestellten WBD, liegt aber
nur far UNIX-Workstations vor (ist also nicht auf PCs unter einem Windows-
Betriebssystem lauffahig) und wird auch nicht weiter gepflegt;

Workspace Sharing

Das ,Workspace Sharing” ist ein Verfahren zur gemeinsamen Bearbeitung
von Dokumenten im Rahmen einer Konferenz. Im Gegensatz zum
L2Application Sharing* verfugt jeder Teilnehmer Uber eine eigene Kopie (die
.lokale Reprasentation“) des bearbeiteten Dokumentes und bendtigt ein
eigenes Programm, um die Daten bearbeiten zu kdnnen;
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